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PLAYSTATION 2 + 


Batman Shock 2 


port manette pour une 
connection en chaine. 





Mais aussi: - Vertical stand 
- PS2 memory adapter 


utilisez vos cartes flash & sma 


media comme carte mémoirex 








Télécommande DVD avec 


— 


Se 
12 modeéles 


> au choix. 





rechargeable épousant la forme de votre 
console. 


-> Fonction de charge et décharge de vos 


batteries. 


-> Chargeur arriére pouvant recevoir TOUTES 


les batteries GB Color et méme des piles 
rechargeables (type AA) !!! 


-> 6 Coloris assortis ! 


DREAMCAST 
—> Memory Card IMB - 4MB 


—> Manettes 
—> Cables & adaptateurs 


PSOne ™ 
Votre PSOne a la plage !! 


Moniteur TFT 
+» Pas d'alimentation 
supplémentaire ! 





80 CHARGE SS 
B CHARGER 3 
DESKTOP GAM ON. 


Chargeur de bureau pour GB Color » 
-> Enfin du nouveau pour votre console ! 


-> Design innovant avec une batterie 


‘Sfiigedsos Seagmjatidosd sanay sed sagsodpp juos saga sonbsmwi soxqne Sa SOMO, > 


- Batterierechargeablé €n option 


- Cable “allume-cigare” dispo. 


CSOMMAIRE 








Une fois de plus, la Nintendo 64 se 


dote de I’un des meilleurs jeux de plates- 
formes du moment. La suite tant attendue 
de Banjo-Kazooie est enfin disponible (en 
version import américaine) et se révéle 
exceptionnelle. 





FLOP! Au menu ce mois-ci, une indigestion 
assurée avec l’insupportable Jeremy Mac 
Grath VS Pastrana Freestyle Motocross (!). 
Une simulation a la durée de vie inversement 
proportionnelle a Ia taille de son titre: 
injouable, difficulté insurmontable, 
graphismes hautement pixélisés... du plus 
trés frais donc. Allez hop! a la casse. 


wl j=) 
Megcaletalalel Vous l’aurez compris, 
= seuls les meilleurs 
jeux dépassent les 

90% et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez 
tre certain que c’est un achat sir et que ce titre 
meérite toute votre attention. Les Mégahits sont des 
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus 
intéressants du moment. Si vous étes amateur du 
genre, ils ne doivent pas vous échapper! 


Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or. 
C'est la plus haute récompense qu'un titre puisse 
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien 
évidemment qu'il fait partie des tops 

de sa catégorie et qu’il est 

une référence en la matiére. 

Un tel jeu doit donc 

absolument faire partie 

de votre ludothéque. 








HEP ! UNE PHOTO 
INEDITE DE AHL EN 
MAILLOT DE BAIN A 
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¢A VOUS TENTE ? 
5000 BALLES... 
PAS CHER ! 








J’essaye en vain de me concentrer sur ce premier édito de 
Fannée alors qu’a cété de moi, une bonne partie de la rédaction 
est en train de jouer des maracas sur les rythmes de Samba de 
Amigos. Tu le crois ca? On peut regretter que Sega ait choisi 
de le sortir en série limitée car c’est sans doute le jeu le plus 
original de l'année. Une année ludique qui a été assez riche, 
avec I’explosion du phénoméne Pokémon et le lancement de la 
Playstation 2. En tout cas ces deux événements ne sont pas 
passés inapercus dans les médias, ce qui est une bonne chose. 
Il est bien loin le temps ov le jeu vidéo n’intéressait que les 
passionnés et ou il n’y avait encore qu’un seul magazine de 
jeux vidéos, le regretté “Tilt”! Voila que je me tape un petit 
coup de nostalgie, c’est la saison qui veut ca. Consoles + fétera 
son dixiéme anniversaire cette année, comme le temps passe 
vite ma brave dame. Nous en avons vu passer des consoles 
durant ces années et, heureusement, c’est loin d’étre fini. 
2001 devrait étre un bon cru, avec l’arrivée de trois nouvelles 
consoles. Et puis, nous attendons également I’explosion 
promise du jeu en réseau, a défaut de la réalité virtuelle dont 
on ne parle plus beaucoup depuis un certain temps. Il y a aussi 
ces fameux jeux pour téléphones portables dont on nous rebat 
les oreilles. Il parait que c’est l’avenir, mais Ia je suis loin d’étre 
convaincu. Il me semble que c’est pour les kékés et que les 
vrais joueurs leur préféreront toujours un bon vieux Game Boy. 
Alain Huyghues-Lacour 











sur Playstation 2. Le jeu le plus 
attendu de l’année. 











nous dévoile tout sur 

ses prochains hits : 
Soul Reaver 2, Blood 
Omen 2 et Fear Effect 2 
sur Playstation et en 
direct de San 
Francisco. 















Final Fantasy IX 


sur Playstation renoue avec la série originale : 
retour a l’univers de I’heroic-fantasy et 
come-back des personnages originaux. 





| JAPON ) 9 Silpheed et l'actualité bien fraiche 


sur toutes les consoles. 
Un début d’année un peu plus calme 


qu’a l’ordinaire, mais avec quand 6 0 
méme du nouveau sur Metal Gear 


Solid 2, Bloady Roar 3 ou Kessen 2. 


C’est bien connu, les Japonais ne Kael a volé jusqu’a San Francisco et 
s’avouent jamais battus. vous dit tout sur les derniers projets 
de Eidos. 
[NEWS >) sen 67 


Parfaite adaptation du jeu PC, Kiss 
Psycho Circus arrive en fanfare sur 
Dreamcast. Les News de janvier, 
c'est aussi Darkstone, Formula One 
2001, Final Fantasy IX, le nouveau 


Le nouveau millénaire nous apporte 
son lot de bonheur : Banjo-Tooie 
(N64), Sin & Punishment (N64), Legend 
of Dragoon (PS), Resident Evil 3 (DC), 
Donald Duck Quack Attack (PS2, N64), 


REMERCIEMENTS: Micromania, Power Games et Sunrise, a Apacabar pour ses logiciels de 
création graphique ainsi qu'a l'éditeur Macromedia. Merci aussi a Eliotrope, Gilles (service 


Entretien), Daniéle et Séverine (Girl's Band). 








Couverture : Fear Effect 2 © Eidos 2000 


















° . 
Banjo-Tooie 
trés certainement a ce 
jour le meilleur jeu de 

plates-formes 

sur console. 
Un chef-d’ceuvre 
signé Rare. 







Rayman Revolution 


sur Playstation 2 n’est pas qu’une simple adaptation 
sur la nouvelle console de Sony. Nouveaux niveaux, 
monstres inédits... du/bon boulot. 





Tomb Raider V (DC) ou encore Trombinoscope, vous risquez de finir 
Rayman Revolution (PS2) et Sega GT roi des mythos ou simple kéké. 
(DC). L'année commence bien ! 


fms) 127 140 


La déclaration du mois : “Pour ce 


nouveau millénaire, c’est promis, je Contrairement a vos lettres et vos 

rends mes tips a I’heure (du dessins, les grosses voitures n’ont 

déjeuner)” © Switch 2001. jamais intéressé Bomboy... enfin, pas 
toujours. 
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Vous révez de gagner des CONCOURS 1») |e) CRISIS 


millions ? Alors, ne lisez pas le Consoles+ et Virgin Interactive se plient en 
quatre pour vous faire gagner une console 


de jeu Playstation et une Dreamcast, ainsi 
que 50 jeux Dino Crisis sur Dreamcast et 
Playstation. C’est pas gentil ca ? 








Donald Duck 
Qu@ck Att@ck 


sur Nintendo 64 et Playstation 2. Ubi Soft signe ici 
un jeu riche en couleur et qui satisfera les amateurs 
de plates-formes. 


CONCOURS READY 2 RUMBLE 
BOXING ROUND 2 


On ne pouvait pas commencer l’année 
sans vous permettre de gagner des 
cadeaux! Consoles+ et Infogrames vous 
offrent la possib de recevoir chez vous 
des jeux Ready 2 Rumble Boxing 2 sur 
Playstation 2 et Playstation, ainsi que des 
gants de boxe gonflables. 


CONCOURS COURRIER 


Aprés les CD audio du jeu Perfect Dark sur 
Nintendo 64, Nintendo offre ce mois-ci 
encore des T-shirts de Zelda Majora’s Mask 
aux dessinateurs du courrier de Consoles+. 
Tous les dessins publiés verront leur auteur 
récompensé. Un conseil : n’oubliez pas de 
joindre vos coordonnées completes avec 
votre ceuvre... ce serait dommage de passer 
a cété d’un tel cadeau, non ? 











prolifiques se rencontrent, ce n'est pas 
pour faire de la couture ! Imaginez les 
combattants de Street Fighter et autres 
personages de Capcom, qui défient les stars de 
Fatal Fury et de King of Fighters de SNK. C'est 
comme un réve qui se réalise, Et comme 
Fanimation et la réalisation sont ala hauteur 
de l'événement, que demander de plus ? 
De 12 joueurs. 


Jes plus fameuses de 
Ja Chine médiévale. 
Incarnez tun des 23 héros 

<ombattant pour son 
peuple plus de 30. 
ennemis et alliés affichés a 
¥écran-en méme temps, 9 


personages principaux, 
> eee 
onus, des graphismes 
ii ion Ze Ma tri re hy. 


—— 
\Vivez la saison 2000 de F1 comme si ‘Aprés le succes rencontre 
‘par le ter épisode de ce Doomlike 
a !'ambiance unique, voici la suite 
tant attendue ! Incarnez Manon, une 
jeune femme qui débute: 
dans la résistance. Les. 
missions se déroulent 
désormais 3 travers toute} 
Europe et en Afrique du: 
Nord ; de nouvelles 
armes, de nouveau 
‘ennemis, des sequences 
Vidéo titées d'archives, un 


en direct, assure les commentaires du jéu. De 1 & 2 joueuirs. excellent moteur graphique, pour un Doom-like bourré d'actions, 


années 50 a aujourd’hut, 40 modéles réunis) Le jeu est divise en 2 parties bien. i 
ddistinctes, avec tout d’abord fe mode "Quick Race™ qui vous fera partidper a une suite de 
Ee eee = 


paysages somptueux pour encore plus de réalisme ! 


surtout, des personnages supplémentaires...De 1 4 joveurs, 
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Vivez au coeur de I'action ie 










Partenaire de MICROMANIA 


> Tous /és mercredis-et-samedis 
de 14h30-a-1:8h30 


dans tous les Micromania 













etsur écran géant 
un-démonstrateur vous permet 
de découvrir tous les coups, 
toutes les techniques 

et toutes les astuces 


des meilleurs jeux. 


Gratuite avec le premier achat ! 
De nombreux privileges avec la Mégacarte et 


5% de remise* sur des prix canons ! ; 
* Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F. Remise non applicable | 





da ttpacante 


surtes Consoles. 


> Raevelaz vos janx) 
Revendez vos anciens jeux et découvrez les nouveautés ! 
Micromania reprend* vos jeux PlayStation, Dreamcast et Nintendo 64, 


* Voir conditions & la caisse. 
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Tillers 


LE SITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 


—=VOUS AVEZ AIME 
(OU_DETESTE) UN JEU? 
Donnez votre avis, votez, 


laissez Vos commentaires ! | ____ tes nfon romania 
VOUS VOULEZ ACHETER UNJEU? 


Venez consulter les avis des testeurs 
et des autres joueurs ! ress Shaesene2 


=i} Tiers, un nouveau civ-Ik 
au changement et qui 


Un probléme dans un jeu? ieee iscirtest complet ¥p 
Lancez votre SOS et obtenez l'aide de milliers:de Micromanes+ : 


Bl Quake Ill Are A 
ons rat ot 
pieés du 
, st dur faa une entree PROCHAINES SORTIES 


> Theme Pak World 





Votez, donnez votre avis,indiquez-nous tes 3 jeux-que-vous:-voulez-acheter:;, 
et qagnez* peut-étre chaque semaine vos jeux preferés ainsi que-des Bons-de Lari haters Te 
Réduction de 100 F. Peer neseratres deere pe de 


> Ko Kings 2001 
The Mésion 
Batman Of Future 


CODES ET ASTUCES = 2 ; Les Fulves Sotes pS 


E-NEWS MIGROMANIA : 














“20000 codes et astuces a consulter= Ridge Racer-5:(PS2),-Driver-2:(PSX); 1 
GTA 2 (DC)... Et les soluces des tops: Ready-2 Rumble-2(DC), Tony Hawk's Pro} ; eve un sures nen 
Skater 2 (PSX), Les 24 Heures dit Mans (DC)... = ! 





Conflict 
‘ower 2 


+ Call To p, 
\ + Hint 8 
ities PE 


es Fut 


Recevez chaque semaine toute Tactualité du jew vidéo en nous laissant 
votre adresse e-mail. 
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“Jeu gratuit sans obligation d'achat. 1 gagnant par semaine 
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PlayStation 2 est une marque déposée par SONY *Meuble vendu seul (consoles, jeux et accessoires non fournis) y YY q 
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Ce mois-ci, le Japon 
nous réserve des valeurs 
sires, a commencer par 
des suites de titres déja 
connus, tels Metal Gear 
Solid, Bomberman, ou 
Phantasy Star... Mais 
vous y trouverez 
également quelques 
innovations délicieuses. 
En téte, le concept de 
Sega Gaga nous a 
conquis, et nous 
démontre intelligence, 
Vhumour fou et 
Vautodérision de Sega. 
En illustration, Devil 
May Cry nous a séduit 
par son cété mignon et 
finalement trés 
“nipponisant”. 





scneiaemememammmacmntl 


Oe, 
“ 
\ 


@ 
> ° wing 
















due ot 
A WAIST =F 
Sgt 2 


poses ar gt 
it 
gfitel ag 


e 
4 


i) 





v4 
@usowss 89 





OBJECTIF: SEGA 


| La nouvelle direction de la firme veut faire de Sega le plus grand fournisseur 

| de contenu pour le monde du network, et par extension, du jeu en ligne. 

_ Du coup, tout le groupe Sega va étre mis 4 contribution pour développer sur 

| une multitude de plates-formes, comme la Dreamcast, l'arcade, les Set Up Box, 

_ les PDA, les téléphones mobiles, les consoles portables, les navigateurs pour 

| automobile. Le point commun entre ces appareils serait le standard Dreamcast. 
Sega aurait en effet réussi a faire tenir sa console sur un seul petit processeur | 









ega revient dépens des connexions narrow 
) au temps du (bas débit). II s'attend a un 
multi-plate-forme parc de 10 millions de 
(Famicom, PC-Engine). Dreamcast installées pour fin 
Le constructeur développera mars 2001. Prés de 3 millions 
dans un premier temps de personnes seraient alors 
directement sur les portables connectées sur les réseaux 
(comprendre Gameboy maison (ISAO: 1,15 million; 
advanced) et les telephones Sega. com: 1,1; Dream 
mobiles. Puis, concernant Arena: 0,75). Sega veut utiliser 
} m les autres consoles, tous les réseaux: lignes ; 
Quake Ill Arena. les stratégies resteront teléphoniques (analogiques, . ‘ 
ala discrétion de chaque ISDN, ADSL), mobiles, cable : 
EYolei{=) (Me lU Me) coll] of-m et le satellite. Dans le méme , A\ 
Ainsi, Sega pourra réaliser temps, la Sega Channel * es 
une conversion et la faire reviendra via le satellite, Pour Hideki Sato, 
éditer par une autre compagnie _ bien décidée a faire oublier Nnternet a haut debit 
ou vendre la licence a un l'échec subi du temps de est l'avenir du jeu video. 
éditeur tiers. A chaque fois, la Megadrive. Cette chaine 
Sega encaissera. serait déja préte. Sega vise E-commerce 
%, un large public, allant des Sega veut aussi booster sa 
Réseaux plus jeunes aux personnes partie e-commerce, qui s'est 
Selon Hideki Sato, le nouveau Agées, comprenant aussi révélée trés lucrative cette 
vice-président de Sega, bien les femmes que les année, Du coup, Dreamcast 
le monde va massivement hommes. Les Set Up Box Direct va s'agrandir, et le 
investir le Net avec la Pourront télécharger jusqu'a systeme @barai s'amplifier. 
généralisation des connexions quatre jeux DC pour les Ce systéme permet d'acheter 
broadband (haut débit) aux stocker sur un disque dur. en magasin des jeux DC dans 
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Chuchu Rocket!. 









Quake Ill Arena. 








LA NOUVELLE DIRECTION DE SEGA 


Isao Okawa: Chairman et CEO. 

Hideki Sato: Representative Director et vice-président (COO). 
Tetsu Kayama: Strategic Council of Sega. 

Toshimichi Oyama: Senior Managing Director. 
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Chuchu Rocket!, 






















Daytona USA 2001. 


un boitier DVD pour 980 yens. 
On a alors accés a une démo 
et l'on peut débloquer le reste 
du jeu en achetant en ligne 
une clé software. Le premier 
jeu base sur ce systeme est 
Eternal Arcadia. Toutes les 
offres d’e-commerce seront 
disponibles via les télephones 
portables. De nouveaux 
services seront implémentés 
pour les utilisateurs DC en 
ligne: tournois, fan-clubs, 
guides de jeux, paris, etc. 
L'ensemble des services et 
infrastructures en ligne de 
Sega seront aussi ouverts 

a des compagnies et sponsors 
tiers (le montant des royalties 
n'est pas encore fixé). 

Un systéme de paiement 
sécurisé est aussi a l'étude. 
Le Dream Call permettra aussi 
aux Dreamcast d'offrir le 
téléphone Internet dés la fin 
2000. Cette extension pourra 
aussi, 4 la maniére du Voice 
Commander de Microsoft, 


permettre les conversations 
en temps réel pendant des 
parties network. Un service 
e-broadcast est également 
prévu pour les particuliers. 


Les feuilles tombent 


@ l'automne | 

Pour l'arcade, Sega a 
officiellement annoncé la fin 
de ses activités en salle pour 
le reste du monde. Cela veut 
dire que Sega fermera toutes 
ses salles et succursales 
arcade a l'étranger (Etats-Unis, 
UE, Australie) ou les cédera. 
Tout le personnel sera licencié 
au profit de coopeérations avec 
des tiers. Au Japon, certains 
centres seront aussi fermés, 
comme récemment le Joypolis 
Shinjuku. La compagnie 

se concentrera sur l'édition 

de jeux pour l'arcade, avec 

si possible une base network. 
‘introduction des Naomi 
GD-Rom devrait faire baisser 


Daytona USA 2001. 


Phantasy Star Online. 
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trés sensiblement 
le codt des jeux, 
et permettre 

un rapide 
redressement 
des ventes 
arcade. Le net@, 
actuellement 
suspendu, 
reviendra en 
mars 2001, 

sous une forme 
revue et corrigée, 
pour prendre 

en compte les 
critiques des 
premiers 
utilisateurs. 


Question de survie! 
Sega se rénove et prend 

en compte les nouvelles 
réalités du marché. Au-dela 
du basculement vers le tout- 






Phantasy Star Online. 


n'est pas limitée a Sega, car | 
toutes les autres compagnies | 
japonaises de jeux vidéo 

jouent leur survie. L'arrivée 

de Sega sur d'autres consoles 


network ou le jeu entligne, une _ne fait pas que des heureux 
bonne partie de ces mesures et les éditeurs tiers voient, 
visent clairement a rendre la leur marge de manceuvre 
société rentable. La situation se réduire dramatiquement... 


Phantasy Star Online. 
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oy 


essen fut une sacrée 
kK ) surprise pour Koei 
qui a réalisé un 


carton avec ce titre. C’est en 
effet la deuxiéme meilleure 
vente PS2 a ce jour au Japon, 
juste derriére Ridge Racer V. II 
‘) était normal que |’éditeur nous 
f revienne avec une suite. Une 
suite ? Oui et non. En effet, si 
le systéme et le déroulement 
Pas du jeu sont identiques, 
atk wr Kessen 2 délaisse le Japon 
s . : js). Médiéval pour la Chine tout 
buts at -  « ~ aussi médiévale. Reprenant 
i : i une de ses séries célébres. 
“Sangokushi” (La Romance 
des trois royaumes, en 
Occident), Koei nous délivre un 
jeu plus abouti que son 
prédécesseur. Tout d’abord le 
moteur 3D du premier volet a 
été amélioré pour gérer jusqu’a 
500 soldats a l’écran ! Ces 
derniers sont mieux modélisés, 
plus détaillés et mieux animés. 
De nouvelles troupes feront 
leur entrée, et les champs de 
bataille gagneront en variété, 
avec des passages sur l'eau. 
Les décors ne sont pas trop 
complexes. C’est vrai que 
lhistoire se situe dans les 
immenses steppes et les 
déserts de sable des frontiéres 


ae 
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de l’Empire du Millieu... Ce qui 
économise de la puissance 
pour les combats. Histoire tout 
de méme de faire tenir tout ce 
beau monde a l’écran, les 
niveaux sont trois fois plus 
larges qu’avant avec un peu 
plus de relief. 


Plus de vie et de 


spectacle 

On dispose de 4 commandes 
simples pour diriger les 
commandants de chaque 
armée sous son contrdle : 
déplacement, regroupement, 
formation élargie et magie. Les 
pouvoirs magiques donnent 
aux batailles plus de vie et de 
spectacle. Un systeme 
particulier gére le soutien aux 
troupes. En effet, chaque 
soldat posséde une zone 
propre. Quand un allié se situe 
dans cette zone, la force de 
chacun est augmentée. Le 
scénario est aussi bien plus 
présent que dans le précédent 
épisode, avec des films en 
images de synthése et des 
cinématiques en 3D temps 
réel. Les dialogues sont tous 
parlés. Cette suite conserve les 
éléments qui ont fait le succés 





» _ Koei un des rares éditeurs a bien se porter en ce moment. 
"On peut méme affirmer qu’il péte la forme. Ses ventes de 
jeux PS2 dépassent méme celles de Namco ! 


des séries de la marque tout en 
présentant un visuel plus 
adapte aux nouvelles consoles. 
Il est vrai que Koei nous avait 
habitués jusqu’alors a des 
wargames spartiates en 

16 couleurs. 
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MAGIE as of 
Bee MAGIQUE! = 


Kessen Il se démarque de son 
prédécesseur par des sorts 
magiques trés présentS et 

plutét destructeurs! 


| ’ £9 ee TN =i BETES ET 

) -_ 2 > 3 CS\ gil DISCIPLINES 

| > ba as é : het ‘ K ; Un signe de votre part et vos 
| Tornade. 9 \ : troupes se rueront a l’assaut! 


Ce n'est pas 
toujours super 


eas : antialiasing 
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ii ? ee ree rendez-vous... 
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Le leader est 
une cible 
| intéressante. 
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SFIKER'S BATTLE 


Amusement Vision .regroupe une majorité de transfuges de AM2, 
partis en méme temps que Toshihiro Nagoshi, pére (entre autres) 
de Daytona USA. On retrouve ainsi, dans Spiker’s Battle, 
nombre d’éléments de Virtua Fighter ou de Fighting ee 


“ nfin! Enfin un jeu de 
EB) combat signé Sega. 
Il aura fallu attendre 


des plombes avant qu'une de 
ses équipes se penche sur un 
genre sous-représenté. Le jeu 
tourne sur la Naomi et se 
base sur la série Spike Out 
(deux volets a ce jour). Ce 
titre fut a son époque une 
sacrée révolution, sorte de 
Final Fight totalement en 3D 
avec une bonne liberté de 
mouvement. La série n’a pas 
encore été convertie sur 
console. Elle avait été 
développée par les anciens 
de Virtua Fighter. Leur 
empreinte est évidente, 
surtout dans les coups et les 
enchainements. A la 
difference, cependant, de 
Virtua Fighter, Spike Out 
proposait une ambiance bien 
plus jeune, dynamique et trés 
bagarreuse: fini l’élégance 
des arts martiaux, bonjour 
l'empoignade! 

Spiker’s Battle reprend un 
moteur éprouve et 
d’excellente qualité. On gére 
librement l’espace du niveau 





+200 pts 


vt 
2 Comaarmr 


(clos, a la Fighting Vipers). 
Quatre joueurs peuvent 
prendre part a l’empoignade 
dans une sorte de mode Battle 
Royal. Il faut pour cela linker 
quatre bornes ensemble. Une 
petite carte affiche les 
positions de chacun. En plus 
des persos de la série, on en 
découvrira de nouveaux. Pour 
donner encore plus de punch, 
des items seront par moments 
dispos. Dans nombre de 





niveaux, on pourra détruire les 
éléments des décors ou s’en 
servir pour assommer son 
adversaire. On contrdle le tout 
a partir du levier et de quatre 
boutons. Le levier permet de 
se déplacer pendant que les 
boutons gérent les actions: 

S (changer la vue), B (attaque), 
C (charge), J (sauter). Le 
bouton de charge permet de 
concentrer sa force pour 
libérer quatre genres 
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d’attaques spéciales. En 
appuyant a répétition sur le 
bouton B, on peut développer 
des Combos. S + une 
direction permet de se 
déplacer tout en conservant 
langle de vue utilisé. Bref, on 
retrouve les commandes de 
base de la série Spike Out. 
Des modes pour se battre en 
équipe seraient aussi au 
programme! Maintenant, a 
quand une version console? 
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SAGASHINI IKOYO 


Alors que les super hits se font attendre sur PS2, SCEI a fait récemment une série 
d’annonces pour sa console, histoire de relancer |’intérét. 


~ \agashini Ikoyo (en 

-)) gros “Allons chercher 
—— ensemble”) est 

un RPG 3D qui, a premiere vue, 

ne paie pas de mine, avec un 

design et une réalisation 

en dega du potentiel de la 

machine, mais qui clairement 

s'adresse au grand public, 

voire aux plus jeunes. 

Bref, on incarne un jeune 

garcon qui part a l’aventure. 

Le jeu propose une foule 

de quétes. A chaque fois, 

le héros devra former une 

équipe de quatre membres 

(lui compris) en s’aidant 

de la dizaine de personnages 

disponibles. La communication 

tient un rdle essentiel. On doit 

tout d’abord se trouver une 

quéte en discutant avec les 

habitants du village central. 

Une fois trouvée, on peut 

rassembler un maximum 

d'informations pour s’aider 

dans son aventure. On choisit 

alors ses équipiers. Durant 

la quéte, on se trouvera en 





un pouvoir qu'aucun membre 
de l’équipe ne posséde, on 


périlleuses, il acceptera les 
ordres donnés ou préviendra 


face de créatures multiples peut retourner au village et le joueur des événements a 
ainsi que de piéges. Pour changer son équipe en fonction _ venir. Les persos peu souvent 
affronter les uns ou déjouer du probleme. Enfin, si on choisis seront quant a eux 

les autres, on peut faire sélectionne plusieurs fois un indifférents ou traineront 
appel aux pouvoirs d'un allié, méme perso pour des quétes des pieds. Pour espérer 


Certains refuseront les ordres 
s'ils estiment que ce qu'on 
leur demande dépasse 


successives, son niveau 
d’expérience augmente. Il sera 
-aussi plus amical a l’égard 


terminer tous les scénarios, 
il faudra évidemment gérer 
au mieux ces personnages. 


leurs compétences. Si on du héros. Ainsi, 
se trouve bloqué a cause méme dans 
d'un obstacle qui demande des situations 
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Dans MGS32, le carton de 
camouflage tient un rdle plus 

important. On peut en effet 

_ progresser tout en se 
dissimulant. Cependant, il faut 
ne pas trop attirer l'attention. 
Dans MGSz2, il est possible 

| de courir, de monter ou 
de descendre les escaliers! 





METAL GEAR 


ll y a des jeux qui font vendre une console. Au tout début de 
la P52, 6T3 et MGS2 devaient en faire partie. Si GTS 
a vu sa sortie enfin fixée, on est sans nouvelle du hit de Konami... 


Nn ne peut pas dire 
que la PS2 croule 
——_ sous les jeux et 
encore moins sous les hits. 
Les nouvelles consoles 
demandent beaucoup 
de temps, d'investissement 
humain et financier. Aussi, 
peu nombreux sont les 
éditeurs capables de s'offrir 
le luxe d’un développement 
Hoy ate =i ecexelt) Ub eal at -1 ef 10) 0)0) 
est devenu Gran Turismo 3 
pour sa sortie le 25 janvier 
2001. Ce sera le seul a 
exploiter la machine. Le 
prochain devrait venir de 
Konami, et plus précisément 
du département de Kojima, 
le pére de Metal Gear Solid. 





Tres avancé 


MGS2 est entré dans une 
phase de réglage qui va 
demander encore pas mal de 
temps. Le projet est pourtant 
trés avancé, mais le maitre 
Kojima est perfectionniste, 

et il veut un résultat a la 
hauteur de ses ambitions. 

WY tetuaTeMejpTols{=-M ofe]0] g740) = 


MGS2 est dans des couleurs monotones. 


un autre gros projet PS2. 
Quand on regarde MGS2 en 
mouvement, on découvre 

un titre tres proche de son 
prédécesseur. Les joueurs 

se sont habitués aux 
commandes pourtant assez 
complexes du premier 

Metal Gear Solid, et Kojima 
capitalise sur ce fait. Du coup, 
la prise en main devrait 
s'annoncer rapide, voire 
immediate. L’accroissement 
de puissance de la PS2 ne 
satisfait pas entiérement 

le maitre, mais il reconnait 
que c’est actuellement la seule 
console a rendre son bébé 
viable. Du coup, un soin 
extraordinaire a été porté 
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des plus grosses productions 
hollywoodiennes. Ensuite, 
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le nombre de polygones 
a|l'écran explose, pour livrer 
une atmosphére fouillée, 
d'un réalisme extréme. 


Plus complexe 


Kojima n’a rien laissé au 
hasard, se déplacant méme 
avec une partie de son 
équipe pour se documenter, 
notamment aux Etats-Unis 
(armée, police, etc.). Il n’ena 
pas pour autant oublié le 
gameplay, et cette suite 
exploite un monde 3D plus 
complexe pour introduire 
des subtilités. On peut ainsi 


éclater des ampoules et plonger 
un lieu dans l'obscurité. 

Mieux, on peut se suspendre 

a une plate-forme pour se 
cacher du garde qui patrouille 
dessus. Bref, ces nouvelles 
possibilités renforcent encore 
le réalisme de l'ensemble. 


Bientét+ a Hollywood 


Le succés de MGS2 est, 
comme pour le premier volet, 
plus important a l'étranger. 

Au Japon, le dernier TGS n’a 
pas connu le délire de I'E3 

ou de l’ECTS. Selon Konami, 
les ventes de la bande-annonce 


) MGS2 ont été trés faibles 
e pas dire négligeables. 
n fait, 'éditeur commence 


a s'inquiéter et met légérement 


la pression sur Kojima, mais 
pas trop pour ne pas le vexer. 
Les Américains ne jurent que 
par MGS2 sur PS2. Hollywood 
réve de décrocher la licence 
Metal Gear pour un film a gros 
budget. Certaines célébrités 
auraient déja été contactées 
par Konami, mais elles 
reconnaissent toutes qu'un tel 
projet ne serait possible 
qu’avec Kojima a la direction. 
Et Konami n'est pas prét 

a autoriser une telle chose... 























Une nouvelle vue action a la Doom. 


S20 


Les caméras ont des 
angles morts... 


L’antialiasing 
LEliane)s)(-14 
d'un gros 

travail. 





On note une foule de reflets ici et la. 



























MONSTER FARM 


Fort de son relatif succés international sur PS, Monster Farm 
se prepare & investir la PS2, alors que Tecmo vient de retarder 
la sortie d’un autre titre ps3, Unison. 


l'époque de sa sortie, 
LS) Monster Farm pouvait 

passer pour une sorte 
de copie de Pocket Monsters 
ou de Digimon. II recut 
néanmoins un accueil plus 
chaleureux que prévu au Japon. 
Outre la possibilité d’élever sa 
créature pour en affronter 
d'autres dans des sortes 
d’arénes, une des particularités 
du jeu tenait au systéme de 
création des monstres. En effet, 
il suffisait d’insérer un CD audio 
dans la PS pour élaborer les 
caractéristiques de ces derniers 
en fonction du rythme des 
morceaux. Cette fois, Monster 
Farm veut profiter des 
capacités de la machine pour 
offrir un visage plus attrayant, 
plus attachant. Rien n’a filtré 
pour le moment en ce qui 
concerne le systéme de jeu. Par 
contre, les premieres images 
démontrent la volonté de 
Tecmo de s’adresser aux 
Pokéfans. En effet, les 
créatures sont bien plus 
affinées dans leurs traits, plus 
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chaleureuses. On découvre 
aussi des niveaux en extérieur. 
Mieux, il serait possible de 
s'adonner a des sortes de mini- 
jeux avec ses monstres, histoire 
de se détendre un peu. Nos 
gentilles bestioles seraient 
aussi réparties en catégories 
liées a leur nature. 

Bref, Tecmo pourrait bien aller 








dans la bonne direction pour 
attirer un public plus jeune sur 
Playstation 2. Reste encore a 
voir une version plus avancée 
pour juger si l’éditeur est sur la 
bonne voie. Un probleme 
cependant pour Tecmo: le prix 
de la PS2. La on ne peut pas 
dire que la console se tourne 
vers les petits... 
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Prévu en areade sous le label Namco, ce 
troisiéme volet sera édité par Hudson sur 


Playstation 2. 
loody Roar 3 en 
arcade est prévu en 


B) décembre sur le 


System 246 de Namco, la carte 
compatible PS2. C’est tout 
naturellement que le jeu se voit 
converti sur cette derniére. Les 
deux versions sont identiques, 
et elles ont été développées 
par 8ing Raizing, un spécialiste 
du shoot qui est a l’origine de 
la série des Bloody Roar. 

La puissance de la PS2.a été 
principalement utilisée pour la 
partie graphique. Le systeme 
de jeu ne bouge pas. On 
découvre des niveaux plus 
vastes que dans la version 
précédente, et une foule 
d’animations autour de l'aire 
de combat donne de la vie a 
l'ensemble. Les niveaux sont 
totalement fermés, a l’exemple 
du Fighting Vipers de Sega qui 
a lancé la mode. Bref, dans 
Bloody Roar 3, ces niveaux 
prennent des formes 
différentes et des étendues 
variables. Outre les décors, les 
personnages beénéficient d'un 
nombre plus élevé de 
polygones pour leur 
modélisation. De nouvelles 
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BEAST TRANSFORMATION 


tétes feront leur apparition en 
plus de celles déja présentes 
dans les épisodes précédents. 
Une jauge en bas de |’écran 
“Beast Charge” se remplit au 
cours des combats et donne 
accés a un bouton de 
transformation. Chaque 
combattant se métamorphose 
en un animal donné. Il gagne 
alors en rapidité et peut 
accomplir des actions 
spéciales dont des attaques 
ultimes appelées “Beast 
Drive”. Il serait ainsi quasiment 
possible de battre son 
adversaire d'un seul coup ! La 
durée de cette transformation 
est limitée dans le temps et on 
LaleWe fj ofek-teWe -Met=]«¢2Mo) 9) ¢[0)1} 
qu'une fois pendant un 
combat. A utiliser donc avec 
précaution ! L’action semble a 
la hauteur, bien que les 
graphismes pechent encore. 
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On devrait pouvoir défoncer 
les murs... 





are 


La colére monte en vous ! 
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isk 5 BEAST DRIVE 


| Une fois changé en béte, on peut 
faire parler la furie animale et 

| exploser son ennemi avant de 
lenvoyer dans la galaxie la plus 
proche ! 

















Transformation ! 
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TOUJOURS 
PLUS 


Cette version PS2 offre des 
niveaux plus vastes, plus 
élaborés et surtout animés. 





La taupe est loin 
d’étre gauche ! 
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Vous serez piétiné plus d’une fois ! = 


















On est encore loin 
d'un Dead or Alive 2. 
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SEGAGAGA 





On pensait avoir tout vu dans le monde du jeu vidéo... Eh bien 
non. La, on tombe dans la folie pure! Sega se parodie, du jamais- 


vu. 


nest dans un futur 

proche. Sega joue le 

tout pour le tout et 
mise son avenir sur un jeune 
garcon ou une jeune fille 
(hein ?), avec le “Project 
Segagaga”. Au joueur de 
redonner la péche a la marque 
pour reconquéerir sa gloire 
d’antan. Cela signifie qu’il doit 
décider des développements 
et coordonner Ia politique 
marketing de la compagnie. 


Sauvez Sega! 


Au début du jeu, Sega n’est 
pas dans une situation facile. 
Le marché est dominé par un 
concurrent appelé “Dogma” 
(suivez mon regard) dont le 
logo ressemble a celui de Gran 
Tourismo (?!). Si les parts de 
marché de Sega tombent a 

0 %, c’est Game Over. Pour 
éviter une telle catastrophe, le 
joueur doit partir a la recherche 
de nouveaux créateurs et 
lancer de multiples projets. 
Certains seront des parodies 
de vrais hits Sega (environ 108 
plus des surprises). Cette 
partie se déroule comme une 
simulation économique. Il y a 
également une partie RPG ot 
lon évolue aussi bien au sein 
qu’en dehors de la société. Il y 
aurait méme des combats dont 


les détails ne sont pas connus. 
En se promenant a Akihabara, 
on voit les panneaux publici- 
taires dominés par Dogma, 
mais cela pourrait bien changer 
suivant les actions du joueur, 
qui dispose de trois petites 
années virtuelles pour faire de 
Sega le leader mondial: 100 % 
des parts de marché. 


Comme des crépes 


On trouve quelques perles 
dans ce soft comme une 
cinématique retracant I’histoire 
de la compagnie. Un grand 
moment pour les connaisseurs. 
Le PDG de la société est une 
caricature de Ichiro Imajiri, le 
patron sortant de Sega. On 
devrait trouver d'autres tétes 
connues de la marque. Les 





GD-Rom, eux, sont fabriqués 
comme des crépes et un 
ordinateur central gigantesque, 
sorte de HAL a la japonaise, se 
trouve au coeur de la 
compagnie. Pour le fun, il 
s’appelle “Teradrive”, du nom 
du PC 286 compatible 
Megadrive. Il sera d’une 
grande aide pour analyser le 
marche et fournir quelques 
infos bien utiles. Prés de 25 
minutes de dessins animés 
ponctuent le scénario. 

Le jeu sera vendu via le site 
Ineternt de Sega. C’est une 
fagon pour la marque (par le 
biais de Hit Maker) de donner 
aux fans de Sega la parole. 
Ces mémes fans qui sont 
déroutés derniérement par les 
décisions de Sega: “si j’étais a 
la téte de Sega...” 
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Il faut bien un gargon et une fifille...) 
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On fait les GD-Rom comme des crépes. 
ra, tC oe 
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ef accentuée. pas moins dangereux. 





Le premier jeu de combat ultra-réaliste 
ol) tous les coups sont permis. 














PRANTASY a 


Lun des projets les plus ambitieux de Sega avance tranquillement. En attendant de le 
voir debarquer en France mi-2001, Yuki Naka nous en Glin un nee Bue sur ce titre 
déja trés attendu. os recue 
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Ces trois charmantes 
demoiselles vous serviront dans 
les magasins de la ville. 





ISO : Avez-vous pu faire 
sur iis Phantey Star Online tout 
ce que vous aviez décidé 
Neem 

ji Naka: PSO aurait dd sortir 
en mars denier. WETS 
voulais ajouter quelques. 
éléments supplémentaires, le 
projet a donc pris plus de 
temps. PSO n’est pas un RPG 
classique. Par exemple, la taille 
du monde du jeu importe peu, 
tout est basé sur la 
communication, et ga a été 
mon souci depuis le début. J'ai 
réfléchi tres longtemps sur ce 
qu’était la Dreamcast. Avec 
PSO, je pense avoir délivré 
l'essence méme de la machine 
avec une application en ligne 
ambitieuse qui tire partie du 
modem de la machine. 
J'espere que les gens le 
comprendront! J'espere en 
tout cas qu'il atteindra le 
million de ventes. 


on Par rapport aux 
idées de depart laquelle a le 
plus change ? ? 

: Je pense que le 
systeme d'édition des persos 
est un des éléments de PSO 
qui a pris le plus de temps. Ila 
été développé en méme temps 
que le reste du jeu. Je n'aurais 
jamais pense qu'il devienne 
aussi sophistiqué. Je ne 
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pourrais pas évaluer le temps 
passé dessus. Le tout a donc 
évolué a mesure que l'on 
progressait. Il ne faut pas 
oublier que nous sommes les 
premiers a tenter un tel projet 
en ligne sur console et nous 
n’avions aucune référence 
dans le domaine. 


‘ons : Pouvez-vous 
décrire le systéme de création 
des Dereos ? 

| : Tout d'abord, un VM 
coneencra equivalent d'un 
perso. Vous pourrez accéder a 
deux persos en insérant deux 
VM dans le pad. Attention, ca 
ne se passe pas en simultané! 
C'est l'un ou l'autre. Un VM x4 
(donc quatre persos) sera 
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disponible au Japon. 
Malheureusement, on ne peut 
pas en produire assez. Aussi, 
seuls ceux qui ont 
précommande le jeu dans son 
coffret en série limitée via notre 
site de vente en ligne en auront 
ala sortie. Cela fait environ 
20000 personnes. Des stocks 
devraient arriver par la suite, 

un peu plus tard. Il n'y aura pas 
de personnages cachés, par 
manque de temps. L'interface 
de création des persos est 
l'autre sujet de fierté de ce 
PSO. On peut agir a tous les 
niveaux en temps réel. Les 
textures, les vétements, et 
surtout - oui, surtout!-, la 
corpulence! Il y aura trois 
catégories de persos, suivant 
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qu'ils maitrisent les armes 
blanches, a feu ou la magie. 


Consoles+: Aprés la barriére 
de Ia langue, le prochain 
challenge est-il celui de la 
barriére de la plate-forme ? 
Yuji Naka: Je pense que PSO 
ne pourrait jamais tourner sur 
une autre machine que la 
Dreamcast en |'état actuel. 
Sérieusement. Un PC, avec la 
toute derniére carte 3D, 
pourrait s'en approcher, et 
encore, limite, vu qu'on 
travaille constamment avec le 
V Sync. Sur PS2.? Aucune 
chance! Faire un méme jeu 
pour toutes les plates-formes 
peut constituer un argument 
marketing certain. Je n'en vois 
cependant pas les mérites. II 
faudrait développer un méme 
titre en prenant en compte les 
limites de chaque machine. 
Aussi, faire tourner un jeu ala 
fois sur PS2 et DC aboutirait a 
un titre peu convaincant. Je 
préfére exploiter chaque plate- 
forme au mieux, et créer un jeu 
tirant partie des points forts de 
chacune. Donc, pas de version 
collective. 


Consoles+: Que dire du 
monde de PSO? 

Yuji Naka: Vous savez, le jeu 
n'est pas vraiment vaste. II faut 
le voir plut6t comme feu 
Wisardry ou l'on avait un seul 
donjon que l'on parcourait a 
plusieurs. La est le fun. PSO 
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gros gun. 
Content? 


Le niveau des 
graphismes 
atteint des 

_ sommets. 


est trés spécial par sa nature 
en ligne, il est difficile de le 
comparer a un RPG standard. 


Consoles+ : Comment se 
passe le béta-test ? 

Yuji Naka: Pas mal du tout. 
Nous avons sorti une version 
béta pour un premier test. 
Nous I|'avons baptisé PSO Trial 
Edition. Au Japon, les gens ne 
sont pas accoutumés a ces 
tests en ligne, a l'inverse des 
Etats-Unis par exemple. Les 
joueurs devaient s'inscrire sur 
la home page de Sega. Plus de 
10 000 personnes ont été 
choisies et participent en ce 
moment a ce béta-test. 
Chacune a recu sa version et 
un code pour se connecter a 
nos serveurs. On est en train 
d'accumuler une sacrée 
expérience! Mais le timing est 
ardu, car nous devons sortir le 
jeu le 21 décembre prochain; 
Aussi, nous n'avons plus 
beaucoup de temps avant 
d'envoyer la version master a 
la production. Du coup, on 
travaille jour et nuit! 


Consoles+ : Comment avez- 
vous décidé des systémes de 
communication a inclure dans 
PSO? 

Yuji Naka: En fait, c'est loin 
d'étre fini et nous y travaillons 
encore. Vous ne pouvez pas 
imaginer combien c'est 
difficile! Je réfléchis a cette 
question depuis plus de cing 
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ans. Mon but était de 
permettre aux gens du monde 
entier de communiquer 
facilement sans la barriére de 
la langue; mais il y avait une 
tonne de problémes et je ne 
savais pas trop comment y 
faire face. J'ai passé beaucoup 
de temps sur le papier pour 
trouver un début de réponse. 
En fait, j'ai rapidement compris 
que les mots étaient le chemin 
le plus naturel. Cela a abouti au 
Word Select System. Puis, le 
systéme d'ic6nes me vint a 
l'esprit, I'lcon Chat System. Ce 
dernier est intéressant, car il 
offre un choix de symboles 
basiques et explicites. Par 
exemple, le symbole d'une 
tasse de café signifierait une 
pause. Il y aura pas mal 
d'icones. Nous sommes 
toujours en train de plancher 
sur le systeme des mots. S'il 
est facile de passer du 
japonais a l'anglais, il en va 
tout autrement pour les autres 
langues, comme le frangais ou 
l'espagnol, avec toutes leurs 
déclinaisons, leurs régles 
tordues, leurs féminins et 
masculins... Bref, un véritable 
cauchemar! Du reste, nous 
avons tout refait le mois 
dernier! A cela, il faut ajouter 
un “chat” avec un clavier 
software a l'écran et un autre 
avec le clavier physique de la 
DC. Cela fait en tout quatre 
systémes, et j'imagine que les 
joueurs décideront d'eux- 
mémes lequel leur correspond 
le mieux. Il se pourrait qu'au 
dernier moment, l'un d'entre 
eux soit retiré. C'est la 
premiere fois que de tels 
systemes sont mis au point. Je 
pense qu'ils seront copiés par 
la suite, je ne me fais pas trop 
diillusions, mais le principal est 
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PHANTASY STAR ONLINE 


d'avoir été les premiers a le 
faire. Pour le moment, le Word 
Select System comprendra 
deux mille mots. Je sais: il y 
aura toujours une personne qui 
regrettera qu'on n’en ait pas 
mis plus. J'aurais bien aimé 
pouvoir exprimer plus de 
sentiments dans PSO, c'est 
difficile de satisfaire tout le 
monde. Je rappelle que le 
Word Select System est le 
premier dans son genre. En ce 
sens, il n'est pas parfait. Je 
crois vraiment que c'est un 
grand pas dans le domaine des 
jeux en ligne. J'imagine que 
dans dix ans les joueurs riront 
de ses limites. Je compte sur 
les autres éditeurs pour 
l'améliorer. 


Consoles+: Mis a part le 
Japonais, l’anglais le francais 
ou I’espagnol, dans quelles 
langues projetez-vous de 
traduire le jeu ? 

Yuji Naka: Pour le moment, 
nous allons en rester aux 
langues prévues. Cela 
demanderait un travail et des 
ressources trés importants 
pour inclure d'autres langues. 
Quand le joueur sélectionne un 
ou plusieurs mots, le tout est 
traduit automatiquement. 
J'aurais voulu inclure l'italien, 
le portugais et surtout le 
coréen, considérant le boom 
du jeu en ligne dans ce pays. 
J'imagine que dans le futur, 
certains développeurs 
proposeront plus de dix 
langues. Il faut considérer PSO 
comme un précurseur. 


Consoles+: Avez-vous 
l'intention de jouer a PSO? Et 
pourra-t-on vous croiser 
parfois dans le jeu? 

Yuji Naka: Oui, j'ai fermement 
l'intention d'y jouer 
personnellement. Je I'avais 
déja fait avec Chuchu Rocket! 
En revanche, je ne sais pas si 
je le ferai sous la forme d'un 
personnage particulier ou non. 
C'est un grand plaisir 
personnel que d'interagir avec 
les joueurs. J'hésite encore a 
apparaitre sous mon vrai nom. 
Cela a ses avantages, mais 
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aussi ses inconveénients. Je 
voudrais converser avec des 
personnes du monde entier a 
travers le Word Select System 
et recueillir leurs impressions 
sur PSO. Je sentirai alors les 
limites de mes systémes de 
communication. 


Consoles+: Pourquoi ne pas 
avoir opté pour un systeme 
massivement multijoueur ? 
Quels sont les avantages d'un 
nombre réduit de participants ? 
NAT MN Felicclal\ elt] =r) of=\-e 01-) 
PSO devait sortir en mars a 
l'origine. Pour tout mettre en 
place a travers le monde, il 
aurait fallu pas loin de deux 
ans, rien que pour la partie 
technique! Donc nous avons 
dd rester a une échelle plus 
raisonnable. J'aurais voulu 
disposer de six mois de plus 
pour terminer le jeu; a mesure 
que l'on approche de la fin, on 
a envie de rajouter des petits 
détails. Mais le projet n'aurait 
jamais été mené a terme! 
J'aurais voulu que PSO sorte 
mondialement en I’an 2000, 
mais les sorties européenne et 
ameéricaine ont été repoussées 
a 2001. Pour profiter d'un jeu 
massivement multijoueur, on a 
besoin d'un disque dur pour 
stocker les infos. On ne peut 
pas écrire sur un GD-Rom. 
C'est deja un sacré challenge a 
notre échelle et nous 
accumulons une expérience 
précieuse pour de futurs 
projets. Je pense que les 
prochaines consoles seront 
munies de disque dur, les 
développements en ligne 
seront alors encore plus 
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difficiles, plus longs. Méme 
s'ils démarrent maintenant, les 
projets sur ces machines ne 
pourront voir le jour que dans 
deux ans. Je souhaiterais 
néanmoins que la DC ait son 
propre disque dur quand je 
vois comment le marché en 
ligne évolue a travers des titres 
comme Ultima Online ou 
EverQuest. Le probleme est 
que leurs développeurs 
respectifs passent leur temps a 
les updater continuellement 
avec des patchs. Ils ne sont 
pas capables de venir avec 
quelque chose de nouveau, de 
différent. Si on devait faire de 
méme ala Sonic Team sur 
PSO pendant dix ans, croyez- 
vous que ce serait excitant? Je 
pense que sortir un nouveau 
jeu est une meilleure solution, 
cela permet de ne pas passer 
tout son temps dans le méme 
monde mais de varier son 
expérience. C'est en tout cas, 
amon sens, la question que 
souléve la présence d'un 
disque dur. 


Consoles+ : Avez-vous déja 
pensé a une suite? 

Yuji Naka: Il est possible que 
PSO débute une série. Pour le 
moment, ce projet occupe 
150 % de notre temps. Mais 
quand nous I'aurons sorti, je 
vois déja les membres de 
l'équipe qui vont commencer a 
dire des trucs dans le genre: 
“si on avait pu...” ou “il aurait 
été génial de...”. Du coup, le 
besoin d'une suite va se faire 
sentir. Si on se retrouve avec 
suffisamment d'idées, on 
pensera a un second épisode, 





Consoles+: Que se passe-t-il 
au sujet de la démo de Sonic 
Adventure 2? 

Yuji Naka: La version japonaise 
inclura en bonus une démo de 
Sonic Adventure 2. Je voudrais 
pouvoir faire la méme chose 
dans les versions US et 
européenne. Cependant, les 
filiales américaines et 
européennes trouvent la démo 
si longue, si bien finie, qu'elles 
préféreraient la vendre a un 
petit prix, plutét que de la 
donner... On verra ce qui sera 
décide. 


La communication 
est au centre du jeu. 
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DEVIL KING AND | 


Intitulé Boku to Mao en japonais, ce jeu fait partie des quatre 
nouveaux titres annoncés récemment par SCE pour sa PS2. 


Le ben eétcie le vraiment Bae bon. Commengens par le meilleur. 
CoSTEM aterstinleyalela) | jeune 
V garcon qui n'a rien 
d'un héros. Faible, 
petit, timoré, il n'est jamais 
remarqueé dans son village. 
Jusqu'au jour ol! sa petite scour 
est attaquée par une sorte de 
monstre (des choses qui 
arrivent dans les jeux vidéo }). 
Le pére exhume donc un 
vieux pot censé contenir un 
puissant esprit, seul moyen de 
venir en aide a la pauvre fillette. 
En fait, le récipient renferme 
le puissant dieu démon Stan ! 
En contrepartie de son aide, il 
viendra vous hanter et se logera 
désormais dans votre ombre, 
vous utilisant pour mener a bien 
c une mission. Le fameux Stan 
T a été enfermé pendant un bon 
moment et se retrouve assez 
| aw E affaibli. Pis, il se rend compte 
Les décors fourmillent 
de détails trés appréciables. 









Les combats se font a la Final 
Fantasy. On aime ou pas... 








Ne fumez pas en jouant, 
ca pique les yeux. 


On ne voyage SRE seul... 


lines ——e 








que sa qualité de roi démon 
n'est plus reconnue, car sept 
autres démons revendiquent 
le titre a travers le monde. 
Stan est bien décidé a se 
débarrasser des imposteurs. 


Des espaces 


hestiles 

A vous donc de vous déplacer 
dans un monde entiérement 
en 3D et de permettre a Stan 
de recouvrer le titre qu'il 
revendique. Votre personnage 
se déplace, lie conversation, 
visite les magasins, bref vit 


le quotidien d'un héros de RPG. 


Par moments, il recourra a 
l'aide de Stan en l'invoquant. 

ll sera alors capable d'attraper 
un objet hors de sa portée, 
d'ouvrir une porte fermée 

en passant a travers et en 
l'ouvrant de I'intérieur, etc. 

Le seul probleme, c'est que 
Stan le démon a ses humeurs ! 
Il faudra donc trouver un 
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moyen d'éveiller son attention 
pour qu'il daigne vous aider. 
Al'extérieur des villages, 

on doit traverser des espaces 
hostiles. Une petite carte 
affiche les monstres rodant aux 
alentours, et l'on peut choisir 
de les éviter. On ne voyage 

pas seul, car il est possible de 
former une équipe. Les combats 
se déroulent de maniére 

ultra classique, mais l'aide de 
Stan peut se révéler parfois 
décisive. Les cinématiques 

en 3D temps réel ponctuent 

les moments forts du scénario, 
et la réalisation graphique et 

le design de l'ensemble sont de 
bon niveau. Certes la PS2 est 
capable de bien mieux, mais le 
jeu posséde un charme certain. 
















Les dialogues 
ont une grande 
importance 
car ils représentent 
une source 
d'information 
irremplacable. 
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DEVIL MAY CRY 


Capcom voit l'avenir en rose, et nous a 
fait part de ses projets dont une pléiade 
de jeux a la Bio Hazard, en veuxetu en 
voila... Parmi eux, Devil May Cry. 











1 _\\ @ moteur de Devil 

{ IL, | May Cry rappelle 

(arias ara — celui de Code 

| @ Capcom/Mars Veronica, a l’origine développé 
——————— par Sega. Ce qui signifie que le 

tout tourne en 3D. Le design 

est une mixture de Castlevania 


(Konami) et de Vagrant Story 
(Square). Le héros maitrise 
Npl0n=Ye\- aussi bien les armes blanches 
i U ie) que les armes a feu. II est aussi 
capable de se transformer en 


une sorte de démon avec de 
larges ailes. Visuellement, ca 
rappelle Tekken (Namco). On a 
droit a des boss de fin de 
niveau qui semblent débouler 
tout droit de Parasite Eve 2 
(Square). Bref, on aura droit a 
un savant mélange des genres 
qui donne un aspect plutét 
sympa et impressionnant a 
premiere vue. 


Ay deuxiéme vue 


En y regardant de plus pres, 
l'antialiasing ne semble pas de 
la partie. Ce qui donne des 
escaliers peu 
esthétiques. 

Les textures manquent 
singuliérement de relief. 
On a donc droit a un 
désagréable effet de 
lissage, style N64, un peu 
dans le genre de Dark 
Cloud. “En animation, ca 
ne se remarque pas”, 
rétorque Capcom. 
Mouais... 

Pour ce qui est de Devil 
May Cry, la version finale 
corrigera peut-étre ces 
petits problemes. Eh oui, 
c’est le genre de phrases 
faciles qu'on glisse 
souvent en fin de texte. 
Mais, bon, on croise les 
doigts... 

















ooo VAG 


/mér tens, Bio Hazard 4 est annoncé 


suivante: tous les jeux doivent 
un maximum de consoles dans une 
ersion identique (histoire de réduire les coiits)... 
[ 1 Sup les jeux n preg eer eee les (petits 
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Phantasy Star Online. 















Peter Moore: La Dreamcast a 
atteint les 2,5 millions d’unités 
vendues et nous pensons 
arriver a 4 ou 5 millions d'ici le 
31 mars 2001. Je suis certain 
que nos résultats de Noél 
seront excellents, et ceci pour 
diverses raisons, dont le 
manque de PS2! Coté jeux, 


nous venons de sortir 
Shenmue, qui a réalisé la 
meilleure sortie pour un jeu non 
sportif. Jet Grind Radio 
enregistre également de trés 
bons résultats actuellement. 


Peter Moore: Eh bien, dés le 
départ, nous nous sommes 
concentrés sur l'aspect jeu 
vidéo de la machine. Nous 
étions conscients d'avoir 
plusieurs points faibles. 
Notamment, si l'on considére 
le fait qu'Electronic Arts ne 


souhaitait pas développer sur 
la Dreamcast, il nous fallait 
arriver avec nos propres jeux 
de sport. Nous I'avons fait, ce 
qui a joué pour beaucoup dans 
notre succés aux US. Au 
Japon, l'aspect “machine 
multimédia” de la console a été 
mis en avant. Je pense que 
notre approche était meilleure, 
et les ventes le prouvent. 


Peter Moore: Il est vrai que les 
USA représentent le principal 
marché de la Dreamcast et que 
I'Internet y prend une place de 
plus en plus importante. Nous 
avons sorti avec succes 
NFL2K1, qui a surpassé son 
concurrent John Madden sur 
bien des aspects. Si vous 
prenez Internet, un média de 
stockage massif serait a 
envisager, dans la mesure ot il 
permettrait des applications 
bien plus étendues. Je tiens de 
nouveau a souligner notre forte 
gamme de simulation de sport. 
Imaginez que vous pouvez 
mettre a jour vos résultats 
sportifs dans votre propre jeu 
grace a un tel accessoire de 
stockage. Cela offre quantité 
de possibilités. Donc, sila 
Xbox propose son propre 
meédia de stockage de masse, 
nous devrions avoir le notre. 
Nous n'avons cependant pas 
encore choisi lequel. Bien sir, 
il y ale fameux lecteur Zip. 
Nous sommes actuellement en 
train de tester différents 
systémes, dont I'ancien Click. 
Nous avons évidemment 





LA VOIX DE LAMER! 


Alors que Sega Japon procéde a des restructurations, Sega of America (SOA) 
peut afficher un certain sourire. Peter Moore, le président de la branche américaine 
avait fait le déplacement jusqu'au Japon a l'occasion dune conférence 

qui sest tenue le 15 novembre. Cet homme a succédé a Bernard Stolar 4 la téte 
de SOA pour la sortie de la Dreameast aux Etats-Unis. 


considéré la solution du disque 
dur. Néanmoins, nous gardons 
a l'esprit l'influence que cela 
aurait sur le prix de vente. Asa 
conception, le drive Zip aurait 
cotité autant qu'une 
Dreamcast. Il semblait donc 
irréaliste de sortir une 
extension aussi coiiteuse. 
Nous avons a présent atteint 
un stade satisfaisant, et il est 
désormais envisageable de 
développer un support de 
stockage de masse pour la 
Dreamcast. 


Peter Moore: Honnétement, je 
n'ai été informé de cette 
technologie que tres 
récemment (a vrai dire, c'était 
aujourd'hui au déjeuner!). Je 
tiens a rester prudent, car il 
reste encore a prouver que la 
puce DC sera viable dans un 
PC. Je ne suis pas trés au 
courant de la situation au 
Japon, mais je ne pense pas 
que ce soit un marché rentable 
aux Etats-Unis oli cette plate- 
forme est pourtant trés 
développée. Trés franchement, 
je ne comprendrais pas que 
l'on engage pareille strategie 
aux Etats-Unis. Il est vrai que 
nous essayons d'uniformiser 
les plates-formes consoles et 
PC. Par exemple, Quake sur 
DC confronte joueurs DC 

et PC. Je pense que c'est la 

la bonne direction a emprunter, 
méme s'il s'agit d'un veritable 
défit technologique. Je fais 
partie d'AOL et la compagnie 
redirige ses activités du PC 
vers la télévision. Je suppose 
que la Set Up Box est 
supposée prendre place au 
coeur de la vie de famille. 

Elle pourra se trouver dans le 

















Peter Moore, 
président de 
Sega of America, 
en train de chauffer 
la salle. 















Sega réfléchit actuellement a un systeme de stockage de données F roster nacre tne met ernneseeoarsheeb ree rostoe ees 
qui permettra aux internautes de télécharger des fichiers depuis le Net | 

et de les enregistrer sur un support extérieur a la Dreamcast. } 

Ainsi, le monde de la musique, via les fichiers de compression MP3, 

est sur le point de s’ouvrir a la console de Sega. Grace a ses différents 

supports, le ZIP 250 et plus récemment le Pocket Zip, lomega s’est depuis 

longtemps placé en pole position et a de bonnes chances de 

remporter ce juteux marché. Comme on dit de l'autre coté de 

Atlantique: “Wait & see !”. 
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sugunai est un Pour recouvrer son état normal, 

RPG 3D qui, al’instar _ il devra porter secours a 

de Sagashini Ikoyo, des créatures en détresse. 
ne paie pas de mine pour 
un jeu PS2; néanmoins, Une elects Wel all—an-) 
les équipes de SCEI ont le 
meérite d’avoir exploré de Vous devrez donc repérer une 
nouvelles voies. Vous incarnez —_ personne en difficulté afin que 
un jeune héros qui s’est vu votre ame prenne possession 
confier par son roi une de son corps, et régler le 
mission : chercher un objet probleme du malheureux avant 
divin sur une ile. Ce qu'il fait. de partir a la recherche de la 
Malheureusement, le dieu suivante. Vous pourrez habiter 
local se fache et condamne une grande variété d’individus 
le héros a voir son €me ((ireir4-me(oyni Mes ale mers] oy-10) (213) 


et son corps dissociés. Glups! de se battre), des enfants aux 


Et hop! SCE nous annonce quatre nouveaux jeux PS2 


d’un coup, comme ¢a! On trouve done Sagashini 
lkoyo, Apes Escape 2, Devil King and | et ce Tsugunai. 


personnes agées, hommes ou 
femmes. A chaque fois, les 
actions possibles ainsi que 
les performances physiques 
varient. D'un héte au suivant, 
vous conservez les items 
acquis, et les expériences 

se cumulent. Le jeu comprend 
cent vingt-sept items, 

vingt armes et vingt potions 
et se divise en autant de 
sous-scénarios que de 
personnes visitées. SCEI pense 
que trente heures devraient 
6tre nécessaires pour terminer 
entiérement ce Tsugunai. 


7h 3098/8100 
————- 
Mh _3aR/ 272 





















Grace a vous et 4 vos remarques, Consoles + s'améliore. 
Alors dites-nous ce que vous pensez de votre mag' grace a 

ce questionnaire. Une fois complété, renvoyez-le avant le 

25 janvier 2001 a I'adresse suivante : Enquéte Lecteurs 
Consoles +, 43 rue du Colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15. 
Pour remplir le questionnaire, entourez le chiffre qui 
correspond a votre réponse, comme ceci @ 





VOUS ET CONSOLES + 


4. Depuis combien de temps lisez-vous Consoles + ? 











moins de 6 modis......... 344 ans. won 
6 mois a1 an.. 5 ans et plus..... 3) 
1a2ans....... 

2. D'habitude, vous lisez Consoles + : 

HOLS 1OSMOS:sesssscasessanesssiessnned 3.44 fois par an. 3 
6 a 10 fois par an... ns moins souvent a4 
3. Le plus souvent, comment vous procurez-vous Consoles + ? 

je l'achéte moi-méme (librairie, bureau de tabac, etc.) . al 
quelqu'un avec qui je vis l'achéte OU est ADONME................csssscecesseessseceseennenensnnennnens ae, 
je Suis MOi-MEme ADONNE(E).......-ccrs-se-rssecesvneeessnnesersnseseonsenessnnnscsnneeeteney ak) 
j'en dispose a l’école ou sur mon lieu de travail ......... ren ho 
je 'emprunte.. reeds} 
on me l'offre.. 6 





4. En moyenne, combien de fois reprenez-vous en main un méme numéro 
de Consoles +, pour le lire, le parcourir ou le consulter ? L_1_J fois 


5. D'habitude, combien de personne(s) en dehors de vous lisent un méme 
numéro de Consoles +? (répondez par un nombre. Ex. 0,6, 12) L_L_J personne(s) 





6. Pour chacune des rubriques suivantes, indiquez si vous la lisez réguligrement, de temps 
en temps, rarement ou jamais. 


| Réguliérement De temps Rarement Jamais 


entemps | 


] 2 





A) Japon Previews 
B) News 

C) Les Dossiers / Reportages 
D) Work in Progress 
E) Tests 

F) Speedy Gonzatest 
G) Références 

H) Tips 

}) Free Shop 

J) Trombinoscope 

K) Courrier 


VNONNYNMONYMYNYAN 
OHHNHHHHWA WH 
BRERoRphARE ERA 


| 


7. Que pensez-vous des rubriques de Consoles + ? 
super | 

A) Japon Previews ec 

B) News 

C) Les Dossiers / Reportages 
D) Work in Progress 

E) Tests 

F) Speedy Gonzatest 

G) Références 

H) Tips 

|) Free Shop. 

J) Trombinoscope 

K) Courrier 


c 
3 
§ 
3 
3 
3 
S 
$ 
2 
2 








baanRREdREoaD 








NYNYNYNNYANNNAE 


8. Parmi ces rubriques réguliéres, quelles sont celles qui 4 votre avis devraient étre encore 
plus développées dans Consoles + ? (inscrivez la lettre de la rubrique correspondant a votre choix) 
1°" choix : .. ue ae DO GhOMK tittereeratersecrse 


9. Parmi ces rubriques réguliéres, quelles sont celles qui ne vous paraissent pas indispen- 
sables dans Consoles + ? (inscrivez la lettre de la rubrique correspondant a votre choix) 
1 choix : 28 ChOIK | sooo 


40. Pour vous, quels sont les sujets liés aux jeux vidéo que vous aimez ou aimeriez trouver 
dans Consoles + ? 





beaucoup | assez | peu | pas du tout | 
rubrique DVD 1 1 ic 2 3 | 4 
rubrique mangas | 1 2 | 3 4 
rubrique goodies | 1 2 | 3 | 4 
tubrique accessoires | 1 | 2 | 3 | 4 





Gagnez 
par tirage 
au sort 


Nay 
2] 4 
PlayStatione 


10 sur Playstation et 10 sur Dream 


11. A votre avis, Consoles + est-il utile pour acheter des jeux vidéo, une nouvelle console 
ou des accéssoires ? 


trés utile . . il utile cee peu utile. 3 pas utile 4 
12. Vous venez d'acheter Consoles + pour : 

vous tenir au courant des nouveaux produits 1 
comparer des produits en vue d'un achat . 2 
connaitre le prix de produits que vous comptez acheter . 3 
vous perfectionner dans la pratique des jeux vidéo 4 
trouver des renseignements pratiques (ex : adresses de revendeurs) 5 


43. Depuis un an, quelle couverture de Consoles + vous a le plus séduit ? 
(indiquez le n° de Consoles + et I'ilustration en couverture). 


VOUS ET LES AUTRES MAGAZINES 


14. Vous lisez un magazine de jeux vidéo depuis I'age de LI ans 





15. En général, combien de magazines de jeux vidéo achetez-vous par mois ? 
L1J magazine(s) de jeux vidéo 


16, Citez vos 2 magazines de jeux vidéo préférés : 

Le premier 

Le deuxiéme : 

47. Pour chacun des magazines suivants, dites-nous si vous le lisez réguliérement (ou y étes 


abonné), de temps en temps, rarement ou jamais, et s'il vous plait beaucoup, assez, peu ou 


pas du tout. 


Je lis ce magazine | Ce magazine me plait 


a 
lis 
| 3 
13 
|= 











Detemps Rarement — Jamais ‘Assez Peu Pas du tout 


en temps 


2 


Réguiiérem 








i 


Consoles + 1 
Consoles Max 1 
Consoles News 1 
Dreamcast Magazine | 1 
Dreamzone 1 
Jeux Vidéo Magazine 1 
Joypad | 1 
Play Power 1 
Play Soluces 1 
Playstation Magazine 1 
Playstation Magazine 2 1 
Total Play | 1 








1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


VNNNYNUAYNYNNAN 
BHUWHHHWHWHYHW 
Raa DRRRHRHR AE 
VYUNONKYONKYNYNNN 
BHWHHWBHHHHW 
bapa RRoREEEDE 


418. En dehors de cette liste, lisez-vous réguliérement d'autres magazines ? 
Oui .......1 NON 2 Si oui, précisez lesquels : 


49. Comment trouvez-vous les notes que les magazines suivants donnent aux jeux ? 
| trop trop | iene connais pas 
dures cool ce magazine _ 


comme 
il faut 











Consoles + al 
Consoles Max | 
Consoles News 
Dreamcast Magazine 
Dreamzone 

Jeux Vidéo Magazine 
Joypad 

Play Power 

Play Soluces 

Playstation Magazine 
Playstation Magazine 2 
Total Play 


S 


2 3 





NVYUNNYNMYONNYNNYN 
OHHHWHHHHWY 
bReabRRERRERESE 


VOUS ET LES JEUX VIDEO 


20. Vous jouez aux jeux vidéo depuis I'age de ans 





21. Vous jouez (plusieurs réponses possibles) 
sur console de salon ... A en arcade............ 
sur console portable 2 sur PC ou Mac......... 


wd 
4 


sur internet....... 








TM & © Dreamworks LLC, Aardman Chicken Run et Path! Image. © 2000 Eidos Interactive. Designed, developed and licensed by Blitz Games Ltd. Playstation et le logo PlayStation sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment Inc. Sega et Dreamcast 5 








22. En moyenne, combien d'heures par semaine jouez-vous ? 
LLJ heures sur console de salon ou portable LI} heures sur PC ou Mac 
(IJ heures en arcade LL] heures sur Internet 


23, Parmi la liste ci-dessous, indiquez quelle(s) machine(s) vous possédez actuellement et 
celles que vous souhaitez acheter. 

Je posséde J'ai intention 
(cadeaux de Noé! 2000 inclus) d'acheter 
Dreamcast 1 
Nintendo 64 
Nintendo Game Cube 
Playstation 1 / PS One 
Playstation 2 
Game Boy Couleur 
Game Boy Classique 
Game Boy Advanced 
X-Box 
PC 
Mac 
autre 








a a iy ey re rs 
NYUNNYONYNNYONNYNND 





24. Combien de jeux avez-vous ? 
LLL jeux pour console LLI jeux pour micro 
25. Combien de jeux achetez-vous par mois ? 

LL] jeux pour console ‘LJ jeux pour micro 


26. Quel budget mensuel consacrez-vous a l'achat de jeux vidéo ? 
sur console :... francs ‘sur micro : .... .. francs 





27. Ot: achetez-vous habituellement vos jeux ? (plusieurs réponses possibles) 
boutiques spécialisées (type Micromania, Score Games...) 

vente par correspondance 

en grandes surfaces spécialisées (type Fnac, Virgin, Toys’R Us...) 

supermarchés, hypermarchés (Auchan, Carrefour, etc.) 

rayons spécialisés de la grande distribution (Conforama, Boulanger, Darty, etc.) 
sur internet 


1 
2 
3 
4 
5 
6 


28. Comment vous procurez-vous vos jeux ? (plusieurs réponses possibles) 
neufs.... ‘A d'occasion.. en échange.... 





29, Vous achetez des jeux en version (plusiours réponses possibles) 


officielle... ill import (Japon, Etats-Unis)... mated 





30. Indiquez vos 3 types de jeux préférés dans la liste ci-dessous, en les classant de 143 
(inscrivez 1 en face du jeu que vous aimez le plus, 2 pour celui que vous choisissez en deuxiéme, 
et enfin 3 pour celui que vous choisissez en troisiéme). 


Baston Q Aventure-action 3D O Stratégie Q Basket Qa 
Shoot-them-up Q Doom-like Q Réflexion (type tétris) Q  Glisse (snowboard O 
Beat-them-all OQ  Plate-forme 4 Auto-moto skateboard...) 

Tir Q RPG (eux derdle) =O Foot Q 


Vv ET LES NOUV. 


31, Disposez-vous d'un ordinateur ni srcsentioni’s Gos Cason 
i A votre école ou A votre société 
PC ow PC oui oa non... 





Mac  Oul.........01 non..... 





Mac OU... 





92, Si vous disposez d'un ordinateur, vous I'utilisez le plus souvent pour 
(plusieurs réponses possibles) 

mon courrier, mes comptes . 
consulter internet . . . 
consulter ou envoyer des e-mails .... . 3 


fal jouer a des jeux vidéo . 
2 autres . 
précisez : 






33, Avez-vous un abonnement a internet ? 
chez vous oui 
sur votre lieu de travail ou al'école oui 


non. 
non. 





34, Si oui, quel est votre fournisseur d'accés ? 











AOL: wal Infonie.. . 5 Wanadoo ... roe) 
Club Internet . ..2 Liberty Surf Je ne sais pas . .10 
Free ferarsie stelctes 3 Mageos ....... Autre maglil 
Freesbee ..... 4 NOOS3c's)s%5 evsrats Precisez leqiiel sisters si assetaisprest shsisieis 9.5) 


35, Si vous avez un abonnement a internet chez vous, a |'école ou sur votre lieu de travail, 
@ quelle fréquence vous connectez-vous (en dehors de vos consultations d/e-mails) ? 

plusieurs fois par jour.... ol) environ une fois par semaine... 
environ une fois par jour. 2 13 fois par mois.. 
2.45 fois par semaine moins souvent... 












oF aii cours oe s 6 derniers moi ‘vous effectué un achat ou une réservation sur internet ? 
oui. non... 


Si oui, pour ae montant sur les 6 derniers mois 









Toute l’équipe de Consoles 


n’hésitez pas 





37. Utilisez-vous internet réguliérement, de temps en temps, rarement ou jamais, pour : 
Rarement 








Réguligrement | De temps Jamais 
en temps 
rechercher des informations sur les jeux vidéo 1 2 3 4 
rechercher des informations sur d'autres sujets 1 2 3 4 
télécharger des jeux vidéo 1 2 3 4 
télécharger d'autres logiciels 1 2 3 4 
télécharger de la musique 1 2 3 4 
faire des achats en ligne de jeux vidéo 1 2 3 4 
faire des achats en ligne d'autres produits 1 2 3 4 
participer a des forums sur les jeux vidéo 1 2 3 4 
participer a des forums sur d'autres sujets 1 2 3 4 
créer un site 1 2 3 4 
consulter et envoyer des e-mails 1 2 3 4 
réaliser des opérations bancaires 1 2 3 4 
effectuer des transactions boursiéres 1 2 3 4 
autre 1 2 3 4 








dans ce cas, précisez.. 


38. Allez-vous sur des sites internet dédiés aux jeux vidéo ? oui... 1 


Si oui, lesquels ?.. 





aucableTV oui ....1 
aTPS ou Canal Satellite oui ....1 


39. Etes-vous abonné(e) 


non... 














40. Parmi la liste ci-dessous, indiquez les produits que vous ou vos parents possédez 
actuellement, ceux que vous utilisez réguliérement et ceux que vous avez I'intention 


d'acheter dans I'année qui vient. 


Je posséde Jutilise 


réguligrement 


J'ai "intention 
d'acheter 





io 


un ordinateur PC 

un ordinateur Mac 

une imprimante noir et blanc 
une imprimante couleurs 
un lecteur de CD-Rom 

un graveur de CD-Rom 
un modem 

une carte graphique 

une carte son 

une carte accélératrice 3D 
un scanner 

un lecteur de DVD 





VNONMONMYNYNYNAD 





ES-V 2 


41, Vous étes : 
un gargon .. 





1 une fille... 





42. Quel age avez-vous ? L_1_Jans 


43, Vous étes : 

écolier Gusqu'au CM2). 
collégien (6° a 3°)... 
en formation technique ou professionnelle. 
lycéen (2942 a terminale)..... 
en formation supérieure (université, école. 
Vous avez terminé vos études..... 










NON we... 2 





45. Vous habitez dans une agglomération de : 
Moins de 2 000 habitants. 
Entre 2 000 et 20 000 habitants. 
Entre 20 000 et 100 000 habitants. 
Plus de 100 000 habitant: 
Paris ou région parisien: 













46, Indiquez vos coordonnées ci-dessous ; 


Nom..... 


Code postal..... 


Téléphone (facuttatif.... 





o 


OHUHOHNHWHHWWAW 














Conformément a la Loi "informatique et Libertés* du 6 janvier 1978, nous vous informons que vous disposez d'un 
droit d'accés, de modification, de rectification et de suppression de ces données par simple courrier. Sauf refus de 


votre part, ces informations pourront étre utilisées par des partenaires. 





+ vous remercie de votre participation. Si vous avez des suggestions a lui faire, 
a vous exprimer plus longuement sur une feuille séparée. 

















hinois” au ciné... 
e journée, ¢a 
ous dit! ¢a 












1. Ce jeu de 
course Se passe dans 
l'ambiance sorciére 
d'Halloween. Dans la peau 
lun des monstres, il faudra 
le plus rapide dans les 
courses, afin de récupérer la 
lanterne magique de Jack, 
__ dérobée par des gars peu 

honnétes. Sortie en mars 

, Sur Playstation, pour un 





sur le territoire européen 
“depuis sa sortie le 14 octobre 
1999. Pour féter l'événement, 


un gateau a l'effigie de la 
console, et nous I'a livré en 
main propre a la rédaction, 
avec un large sourire. Saluons 
Cette initiative originale, qui 
vait tout pour nous plaire, 
fous, les gourmands de 
“service. De plus, il était 
délicieux. Pour vous en 
convaincre, matez la bave aux 
_lévres d'AHL... — 


Be 


42 Bile ole 


















ALa PS2 rend-elle violent ? 











LANCEMENT HOULEUX 


Nous vous I'avons déja assez martelé, la 
Playstation 2 est sortie le 24, novembre 
2000 en France. II est temps de dresser le 
bilan de ce lancement “a la Sony” 





les qui font la ronde. Ce 


suffisant pour contenir la marée humaine. 







ly avait de quoi avoir 
honte, ce 24 novembre 
2000, aux environs de 
minuit. Sony avait organisé un 
événement pour la sortie officielle de 
la Playstation 2, au Virgin Megastore 
de Paris. Le grand magasin de 
Richard Branson, situé avenue des 
Champs-Elysées, était resté ouvert 
jusqu'a cette heure tardive afin de 
vendre de la marchandise dés les 
premieres minutes de ce jour tant 
attendu. Ceux qui avaient réserve la 
machine pouvaient la retirer 4 ce 
moment. Un stock de Playstation 2 
était aussi a disposition de ceux qui 
ne l'avaient pas réservée : 

112 pieces. L'animation était donc au 
rendez-vous, au pied du grand 
escalier, ol! tronait un grand déme 
argenté, d'une forme plutét 
douteuse. Les plus motivés attendent 








l'heure fatidique depuis quelques 
heures. D'autres sont venus tout 
spécialement de province pour 
assister a cette premiere. L'ambiance 
est électrique, l'animateur chauffe la 
salle, et la foule, venue assister a 
l'événement, s'est rapidement 
amassée, avec le ferme espoir de 
rentrer a la maison avec une 
Playstation 2 sous le bras. 





Et ce qui devait arriver arriva. 

A minuit pile, le dome s'est soulevée. 
Devant le manque d'organisation, la 
foule en délire s'est rapidement 
transformée en émeutiers sauvages. 
Le mince filet de vigiles a rapidement 
été balayé par la pression. Aucune 
file d'attente n‘avait été improvisée, 
aucun systéme de distribution et de 
répartition ni de tirage au sort n'avait 
été préparé. Il fallait 
6tre le plus fort ce 
jour-la... pour gagner 
le droit d'acheter une 
“plate-forme de loisirs 
interactifs” a 

3000 francs. Quand le 
déme a découvert de 
ses entrailles les 
Playstation 2 stockées 
sagement, la foule 
s'est jetée litteralement 
sur le point central de 
vente. La raison du 
plus fort, la loi de la 
jungle, des coups, du 











sang, de la baston, une émeute, et 
tout cela, sous les yeux des médias 
et du staff de Sony, perchés au 
premier étage, et aux premiéres 
loges devant ce spectacle de 
sauvagerie consumeériste. Sony se 
frotte les mains, le lendemain, 
l'incident était a la une des journaux. 
Tout le monde allait parler de la sortie 
de sa Playstation 2. 





La pénurie de Playstation 2 est 
installée, nous le savions tous. Sony 
a attisé la demande, en 
communiquant sur la rareté de son 
produit, en sachant pertinemment 
que l'offre ne sera jamais ala 
hauteur, et qu’il n'y en aura pas pour 
tout le monde. En effet, finalement, la 


Réalisme des coups pour 
S‘arracher une “plate-forme de 
loisirs interactifs”. 


Bientét dans votre salon ? 
Une utopie pour certains. 


livraison réelle de machines était 
encore en dessous de ce que nous 
vous annoncions le mois dernier. 

70 000 exemplaires seulement pour 
tout le territoire francais, dont 50 000 


en précommande. D'aprés Sony, tout 


le stock s'est arraché en quelques 
heures. Acheter une Playstation 2 est 
devenu un challenge de taille. 





Vina 3 
Identité perdue contre un retour a l’ere ) | 
primaire au pied d'un grand escalier. _ 


D'un autre cété, les réseaux du 
marché paralléle affichent de larges 
sourires, en vendant la machine sous 
le manteau a des prix ahurissants. 
Sony nous le promet, un réappro- 
visionnement de 70 000 plates-formes 
supplémentaires est prévu avant 
Noél. Mais cela suffira-t-il ? Au niveau 
des jeux, seuls une dizaine de titres 
accompagnaient effectivement la 
sortie de la machine. Dans les 
meilleures ventes de jeu, le quatuor 
de téte est sans surprise : Tekken Tag 
Tournament, FIFA 2000, SSX et Ridge 
Racer V. Mais malgré l'enthousiasme 
du public autour de la Playstation 2, 
les ventes de jeu n'ont pas vraiment 
décollé. Les acheteurs, qui l'ont déja 
cher payée, ne pouvaient plus investir 
dans les jeux. Peut-étre ont-ils préferé 


ader de ce monde impitoyable, 
ow régne (a loi de la jungle. 


Nuits blanches pour se 
procurer un lecteur DVD 
entrée de gamme option 

console. 





l'acquisition de DVD-vidéo, comme 
nos amis japonais ? Normal, vu que 
“Playstation 2 n'est plus une console 
de jeux, au sens traditionnel du 
terme”, comme le dit Georges. 


Le déme s‘ouvre. Dans les secondes 
qui suivent : des gens piétinés, des 
poings qui volent, et des fins de soirée 
a U'hopital. 


( NEWS 








PF Cryo 
organise un concours au 
théme vraiment original. Avec 
le Prix de l'aventure, Cryo veut 
récompenser une personne 
ayant initié ou participé a une 
aventure, qu'elle soit extréme, 
insolite ou merveilleuse, et qui 
se soit terminée en I’an 2000. 
Pour concourir, il suffit 
d'envoyer un dossier relatant 
ses exploits, avant le 

31 décembre 2000, a: 

Cryo/Le Prix de I'Aventure - 
BP334 - 75868 Paris cedex 18. 
La dotation est de 15 000 
euros (environ 98 000 francs). 
Et qui sait ? Peut-étre 
retrouverez-vous vos 
aventures adaptées en jeu 


Au Japon, 
Sony va réparer une erreur 
monumentale avec la 
prochaine série de PS2 
japonaise. La machine pourra 
désormais lire les DVD-vidéo 
sans la carte-mémoire. Du 
coup, elle sera livrée avec une 
télécommande a la place de 
celle-ci. Le prix de l'ensemble 
sera le méme : 39 800 yens (un 
peu plus de 2 700 francs). 
Ceux qui possédent déja la 
Playstation 2 pourront aussi 
se procurer cette télé- 
commande officielle, a partir 
du 22 décembre au Japon, 
avec la version 2.0 du driver 
DVD, pour 3 500 yens (prés de 
240 francs). 














| Hare Krishna ! 
La nouvelle a de quoi 
surprendre, mais elle est bien 
officielle. Sega veut investir 
I'Inde en commercialisant un 
premier envoi de 300 000 
machines. 





A 









i E. Au Japon, Yu 
Suzuki, président de I'AM2, 
préparerait sous peu la sortie 
d'un film de 90 minutes tiré du 
jeu Shenmue. Le second volet 
vient juste d'étre confirmé. 








points arcade a travers le 
Japon. Avec l'effondrement du 
marché, il ne lui en restera 
plus que 300. 


wCaA Capcom a 
confirmé le développement de 
Capcom vs SNK 2. Le jeu sera 
dévoilé lors du prochain salon 
AOU Show au Japon. Ensuite, 
ily ade fortes chances pour 
que le titre soit adapté sur 
Dreamcast, tout comme ses 
prédécesseurs. 














o. Gayest! La 
division Sega Rosso a enfin 
-sonlogo! 


G2 Se59 -Osso 


HH iV Au Japon, 
Hitachi a dévoilé une nouvelle 
machine : un PC muni d'un 
DVD-Ram et d'un DCR/W. 
Cette fois, c'est sir, on nous 
pousse a la piraterie ! Cette 
configuration pourrait bien 
6tre équipée aussi de la 
fameuse puce Dreamcast, qui 
fait tourner les jeux de la 

console directement sur les 
PC. On n’arréte pas le 





ey! 


In, O15 04354 


GE _XKiss me, kiss me, kiss me 





KISS PSYCHO CIRCUS — THE NIGHTMARE CHILD 





Sorti sur PC a la fin de I’été dernier, Kiss Psycho Circus est un 
Doom-like qui ne fait pas dans la dentelle : on réfléchit (un peu) 
et on appuie sur la gachette (beaucoup). Un jeu qui devrait 
donc satlsjalte les attaquants du PSG, les amateurs du Lagarde 
et de rock decadent ! 


et Michar 





/E= actions : courir, s'accroupir, 






j= = latéralement ou encore nager 
= quelques instants sous l'eau, 
= comme dans la plupart des Doom- 





Ant 


| e scénario, car il yen aun, 
| } tient en quelques lignes. A 
# \'issue d'une bataille 
effroyable qui vit leur victoire sur 
l'infame roi du Cauchemar, les quatre 
hard rockers au maquillage 
“halloweenesque” de Kiss croyaient 
avoir ramené la paix en leur royaume. 
Le roi, avant de disparaitre, fait 
germer ses propres pouvoirs 
maléfiques. Bien des années plus 
tard, nait le Destructeur, un enfant, 
issu de la plus terrible des 
corruptions, et dont l'ame est plus 
noire que noire. Avec lui, une 
nouvelle menace pour I'humanité 
vient de renaitre. Seuls les Quatre 
peuvent mettre fin a ce fléau. La 
partie peut enfin commencer. 


Entiérement en 3D temps réel, le jeu 
vous place dans la peau d'un des 
quatre héros du groupe. Ces 
personnages sont inspirés du célébre 
groupe de hard rock des années 70 : 
le groupe mythique Kiss, que les 
dinosaures comme AHL vénérent. 
Maquillage a gogo, pompes a hauts 
talons et cuirs cloutés constituent le 
look quotidien de ces garcons pas 
trés sages. Malgré cet accoutrement 
du dimanche, il est possible 
d'effectuer diverses 


’ sauter, se déplacer 


like. L'univers psychédélique dans 
lequel vous évoluez est peuplé de 





monstres infames en tout genre qu'il 
convient d'éliminer de la maniére 
forte. Pour éviter d'étre immergé, 
détruisez les générateurs de 
monstres. 



































Pour pulvériser ces bestioles, 
différentes armes sont a votre 
disposition : lécareur, déformeur, 
fléau, magmacanon et autres dracos 
sont ainsi de la partie, accentuant la 
finesse déja trés recherchée du jeu. 
L'univers est glauque a souhait, les 
montres paraissent sortir directement 
des films d'horreur les plus gores qui 
soient. N'en déplaise a Familles de 
France, le sang coule a flots et ce 
n'est pas pour nous déplaire, bien au 
contraire. Amis de la poésie, bonsoir. 





es gros méchas qui 
volent, qui courent, qui 
nagent et font méme le 
café, tel est le quotidien de 
Gungriffon Blaze. Armés jusqu'au 
moindre boulon, les robots, sortis 
tout droit de I'imagination 
japonaise, doivent faire respecter 
la paix. L'action se déroule dans 
un futur apocalyptique, ot 
les militaires sont rois. En 
fait, le principe n'a pas 


ilpheed nous rappelle les 

shoot'em up a 

l'ancienne, a scrolling 
vertical, un genre que Raystorm sur 
Playstation avait déja ravive il y a 
quelques années. Silpheed, un titre 
déja sorti sur Mega CD, se fait donc 
une cure de jouvence, avec effets de 
lumiére et fausse 3D a la pelle. Le jeu 
acréé une petite surprise, tant par sa 
qualité graphique que par son style 
de jeu, typique des vieux shoots en 
2D que nous aimions tant. 
Malheureusement, un handicap de 
taille pése sur le titre : ga se passe 
sur Playstation 2, et on s'attend 
d'ores et déja a des ralentissements 
génants. Développé par Treasure (les 
mémes qui ont réalisé l'excellent 
Sin & Punishment, en test ce mois- 
ci), Silpheed pourrait bien remettre le 
shoot'em up a la mode. 


DOO" opt Aisa ) 


vraiment changé depuis les 
premieres versions du jeu sur 
Saturn, et l'on retrouve le méme 
genre de missions et d'armes. 
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L'américain Micron 
1 le contrat de 

de la mémoire DDR 
ox de Microsoft. 

, la politique de Bill 














vague, et le nom de la 
hine pourrait bien étre 
ifié 4 cause d'un probleme 


er sur la présence 
peurs japonais s'il 
le succes de la 





L A. Au Japon, 
Toshiba a dévoilé son dernier 
enregistreur numérique. 

le support DVD-Ram, 
cet appareil est équipé 






e avec son tout nouveau 
rr audio numérique 
. Ce baladeur MP3 
d'enregistrer jusqu'a 
minutes de musique 
mérique sur le disque Click 


fichage du titre, de l'auteur 
et du disque de I'auteur, 
égaliseur 3 bandes, 12 heures 


environ 70 francs 
disque Click). 





FINAL FANTASY IX 


Retour aux sources i 






Final Fantasy IX débarque en France 

le mois prochain ! Ce monument qui 
nous avait déja conquis dans sa version 
japonaise (testé dans C+ 103 - 97 %), 
sera bientdt disponible pour tous 

les petits Francais amateurs de RPG. 


vec un leader du groupe 
d'aventuriers qui a pour 
nom Zidane, on ne 

peut s‘attendre a accueillir qu'un 

jeu champion. Et effectivement, c'est 
un champion du monde que nous 
avons recu. Final Fantasy IX met 

en scéne Djidane (Zidane dans les 
versions japonaise et américaine) 

et ses amis Dagger, Bibi, Steiner, 
Kweena, Eiko, Freyja et les autres, 
dans une aventure qui prend sa 
source dans les racines de la série. 
En effet, par rapport aux septiéme et 
huitieme épisodes, Final Fantasy IX 
se rapproche bien plus des débuts 
de la saga, au niveau du design 

des personnages plus “mignons”, 
des systemes de combat et de 
magie, ainsi que de l'esprit général. 
Les puristes vont donc étre aux 
anges. L'aspect science-fiction a été 
effacé pour laisser place a un univers 
heroic fantasy bien plus prononcé. 





al Fantasy forever 

Nous retrouvons donc les éléments 
récurrents de la série, présents dans 
chaque épisode maintenant, mais 
légérement modifiés. D'abord, les 
amateurs de poulets seront heureux 
de retrouver les Chocobos, a leur 
service pour explorer un monde 
vaste et aussi pour réussir certaines 
petites épreuves du jeu. Les scénes 








cinématiques, toujours d'excellente 
qualité depuis FF VII, sont d'une 
beauté époustouflante, et se 
marient avec l'action de fagon 
transparente. Pas besoin de 
chargements longs et fastidieux, 
quand vous accomplissez une 
action clé, la scéne se déroule 
sans coupure, en parfaite 
continuité avec de jeu. Les 
phases de combat respectent 
l'aspect traditionnel des bastons 
a tour calculé en temps réel. 

Les magies formidables sont bien sir 
au rendez-vous. Square a introduit 
un peu plus de variété, avec le 
systéme d'aptitudes et d'habilités. 
L'apprentissage des aptitudes 

se fait au fur et a mesure, il faudra 

les memoriser et les assimiler 

lors des combats. Le systeme 

des materias et des magies a 
capturer a donc disparu, et l'on 

en revient a des caractéristiques 

plus traditionnelles. 

Enjin che : 

Final Fantasy IX réconciliera la série 
avec ceux qui avaient boudé le 
huitiéme épisode, le jugeant bien trop 
éloigné de l'esprit original. Square 
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. 
pC Attcaue 4 ee 
Matoire ipjidaneM™ 509 58 
Stock rae thz02 pe m Worms Wort Party. 
Obsets oe Kweena 236 63 =—=— Encore un Worms qui 
arrivera sur Dreamcast 
courant février 2001. Cette 
fois-ci, la grande nouveauté 
concerne les modes 
multijoueurs (jusqu'a six 
en off-line). Il sera possible 
de jouer en coopération, 
en mission face a face, et 
méme via Internet. 





nous livre la un chef-d'ceuvre a pour rater cet événement, qui va 
découvrir de toute urgence, enfin arriver en France et traduit 
et pas seulement par les fans de dans la langue de Moliere. 

jeux de rdles. Méme les joueurs 

hermétiques aux jeux d'aventure 

pourront se délecter de la 

qualité exceptionnelle des scénes 


cinématiques et du soin apporte @ Erconomique. Au Japon, 


a la réalisation. Ce sera l'une des 
demiéres perles de la Playstation. 
Aprés cela, la série passera sur des 
consoles de nouvelle génération. 


Ergo, une filiale de Koei, vient 
de présenter une succession 
d'applications pour la PS2, 
dont un navigateur Internet 


avec un programme e-mail 
intégré. Une collection 
importante de pilotes 
devrait rendre la console 
compatible avec la majorité 
des modems USB nippons. 


Alors, il n'y a aucun prétexte valable 
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Re . Dans le test de 
Kao le Kangourou, paru le 
mois dernier, nous regrettions 
que le jeu ne fat pourvu 
d'aucun check-point. 
Effectivement, la version 
testée n'en était pas équipée. 
Or le jeu commercialisé en 
posséde! Ce titre n'est donc 
plus aussi énervant ni difficile 
qu'on le pensait... 





mE ON. Changement 
diadresse pour le site 
d'émulation le plus complet du 
Net. Davesclassic, c'est de 
l'histoire ancienne ! 
Désormais, pour vous 
connecter, récolter les toutes 
nouvelles versions de vos 
émulateurs favoris et lire des 
news mises a jour quotidien- 
nement, il suffit d'aller sur 


www.vg-network.com. 


@ F1 encore. Oui, c'est 
encore possible ! ! Aprés les 
versions N64, Dreamcast, 
Gameboy, Playstation et 
autres consoles inconnues 
sous nos latitudes, Ubi Soft 
cache encore un Fi Racing 
Championship derriére ses 








fagots. Eh oui, le mois 
prochain, on aura droit a la 





version Playstation 2. 

HY E ! Quelques iscipline assez 
citations de vos testeurs méconnue 
préférés : par 

Y en a marre des jeux de rapport aux Ge 


musique !, dit AHL. 
“Raz-le-bol des Doom-like 
gores !, s'écrie Gia. 


autres types de 


le quad trouve 


“Je veux des cheveux !, hurle enfin sa 
Niiico. simulation sur 
“Non, pas encore un Playstation. 
Pokémon !, geint Zano. L'engin 

“J'ai encore roulé sur le s'enfourche 
menton en rollers”, s'inquiéle comme une 
Switch. moto, mais il 
“Il n'y a pas assez de lolos”, Coates] 
regrette Toxic. de quatre 


“Non, je ne suis pas un 
mytho”, proteste Kael. 
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sports a moteur, @ 


roues, Il sert principalement dans 





e jeu Gameboy n'est sorti 


|C) pour l'instant qu'au 
Japon. Réalisée par 


Media Factory, cette aventure a I'air 
vraiment bizarre, tout comme la pub 






des conditions 
extrémes, sur le sable, 
la neige ou dans la 
boue, par exemple. Le 
jeu reproduit donc 
tous ces 
environnements. 
A vous de 
contréler le quad. 
Vous choisissez 
un des 
treize 
véhicules, et vous 
vous lancez sur les 
sentiers sauvages a 
bord de ces quads de 
la mort. 


télé qui en fait la promotion. Encore 
une fois (c'est la coutume sur GB), 
elle met en scéne un gamin trop 
intelligent. Mais, finalement, ses 
bétises se retourneront contre lui... 
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W@ Square vs Enix. La 
WonderSwan Color était une 
voie intéressante, et la série 
des Final Fantasy convertie 
sur la portable de Bandai 
devait étre une opération 
rentable pour Square. Tout 
allait bien jusqu'a ce que 
Nintendo et Enix viennent se 
méler de l'affaire. Dragon 
Quest Ill (le plus célébre de 
la série d'aventures d'Enix) 
sera disponible sur Gameboy 
Color un jour seulement avant 
la sortie de la WonderSwan 
Color (avec Final Fantasy) 
au Japon. Les premiéres 
évaluations de ventes de 
Dragon Quest Ill donnent un 
rapport trois fois supérieur 
aux ventes de Final Fantasy 
sur WonderSwan. Nintendo 
aurait réservé toute une 
ligne de production a Enix 
pour préparer un stock 
gigantesque de cartouches 
Dragon Quest Ill. Enix 

et Nintendo plaident la 
coincidence concernant 
cette proximité de dates. 

En pratique, cela ressemble 
clairement a une opération 
punitive : il n'y a pas de 
solution autre que la 
Gameboy, et ceux qui 
tournent le dos a Nintendo 
devront en assumer les 
conséquences ! 


i FFX. Final Fantasy X 

ne sera pas on-line, et 
PlayOnline ne sortira pas 
avant fin 2001 au Japon : telle 
est la difficile décision prise 
par Square, a la suite du 
retard accusé par le modem 
de la Playstation 2 et de 
PlayOnline. Quant a Final 
Fantasy X, l'éditeur veut 
absolument maintenir la 

date de sortie de mars 2001 
au Japon. Mais cela parait 
optimiste, méme avec 
l'amputation de la partie 
on-line. Méme si Square 
craint la sortie de la Gameboy 
Advanced, il ne peut trop 
retarder la sortie de son 

titre en raison de l'arrivée 
prochaine de la Game Cube. 
Enfin, le japonais a aussi 
besoin de FFX pour remonter 
ses finances, pas trés bien 
portantes aprés le relatif 
échec de Final Fantasy IX 
face a Dragon Quest Vil. 





| arkstone était a |'origine 

| un jeu pour PC, sorti il 
f= yaunanet réalisé par les 
Frangais trés talentueux de Delphine 
Software. Ces développeurs ont 
relevé le défi d'adapter le hit sur 
Playstation. Ce jeu d'aventure 

trés vaste s'est donc un peu rétréci 
pour tourer sur la 32 bits de Sony. 
Saluons cette prouesse technique. 

A part le graphisme et l'animation, 

la principale difference avec la 
version PC est l'absence de mode 
multijoueur. Delphine Software a 
aussi inclus quelques effets spéciaux 
sympathiques, telles la transparence 
partielle des murs ou la rotation a 
360 degrés de la caméra. Darkstone 
ressemble a la plupart des Diablo- 
like, jeux d'aventure courants sur PC 
mais trés rares sur console. C'est un 
genre de RPG, en 3D isomeétriques, 
trés inspiré des véritables jeux de 
rdles a la Advanced Dungeons and 
Dragons, avec sorts a apprendre, 



















monstres a latter en temps réel, 
marchands a soudoyer et donjons 
a vaincre. Vous aurez le choix au 
début entre neuf personnages, dont 
les charges respectent la tradition 
du genre, a savoir : 
guerrier, assassin, 
voleur, magicien, 
sorcier, prétre, etc. 
Le reste demeure 
assez classique et 
ne révolutionnera pas 
le genre. Mais c'est assez 
bien fait dans l'ensemble 
pour permettre aux joueurs 
sur console de découvrir ce 
genre si populaire déja sur PC. 
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joutant au passage des 
; audio qui n'avaient 
_ pu étre incluses a la sortie. 
ake plus, la décompression 
! 2 sera améliorée pour le 
ge des films. Ainsi, la 
PS2 ne sera plus vendue avec 
e carte-mémoire mais avec 
ommande de série. 
définitivement 


du lecteur DVD 




















ul @ pouvoir marcher 

changeant de direction. 
iére ! Faire un pas 

mer, virer, il se 

aniére naturelle 

a reste un robot, 

e !). Mieux, il peut 

saisir des objets, 

mains a cing doigts. 
























es héros de ce 
nouvel épisode 
des “Dalmatiens” 
de Disney, enfants de Dottie 
et de Pinceau, se nomment 
Domino et Prunelle. Héros malgré 
eux, car tous leurs fréres et sceurs 
auront été capturés par la terrible Cruella. 
Avec eux, tous les petits animaux 
d'Angleterre ont aussi disparu. Dans des 
décors inspirés de Londres, modélisés 
en 3D, les chiots 
devront parcourir 
seize niveaux, dont 
quelques lieux 
emblématiques de 

la capitale britannique, 
comme Big Ben 

et Picadilly Circus. 
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Les L ! Décidément, 
Rare se montre créatif ces 
temps-ci. Nous avons trouvé 
_ de superbes images sur 
: le theme de Noé! sur le site 
‘Web de I'éditeur anglais, 
_ www.rareware.co.uk. Nous 
: n'avons pas 
pu résister 
al'envie 
§ de vous 
les montrer 
dans nos 
5 colonnes. 
ey Donkey 
1 Kong et ses 
, amis vous 
souhaitent 
de joyeuses 
fétes ! 



























a] JE Spears. Prévue 

_ sur Playstation, la suite de 

- Rainbow Six arrivera dans 

les rayons courant mars 

2001. Déja sorti sur PC, 

il avait recueilli des suffrages 

généralement positifs. 

L'action se passe dans 

les coins “chauds” de la 

planéte, a savoir le Kosovo, | 

‘l'Azerbaidjan et la Russie. 
Voici les premiéres 
images de ce jeu d'action 
truffé de commandos 

_ et de militaires armés 
jusqu’aux dents. 








Apres Orphen, la PS 2 se dote 
d une autre forme de RPG: 
Summoner. II ressemble a 
ceux que l'on trouvait il y a 
quelques années sur PC, 
comme la série des Ultima. Ce 
jeu, déja sorti outre- 
Atlantique, a recu un accueil 


favorable du public 


américain. En sera-t-il de 


méme chez nous ? 


ummoner est I'ceuvre de 
S ) Volition, une société qui 
travaille principalement 


pour le monde du PC. Sur PS2, ce 
titre fait partie des premiers a utiliser 
le format DVD. On s'attend donc a 
une aventure tres longue. Dans ce 
jeu, vous contrdlez Joseph, un jeune 
fermier d'Orenia. A cause d'une 
étrange marque sur sa main, 
beaucoup pensent qu'il est I'Elu : 
The Summoner. II doit donc partir 

a l'aventure pour en apprendre 
davantage sur lui-méme, et affronter 
l'empereur d'Orenia, responsable 
de la mort de ses parents et amis. 
Le monde qu'il explorera est divisé 
en deux grandes parties, et chaque 
pays est 
caractérisé 
par des 
détails 
propres. 
Ainsi, le 












c'est NOEL! je summone, tu... Gz 


pays de Medeva présente d'une 
architecture trés européenne ; 
quant a Orenia, il ressemble 
énormément a la Chine antique. 





Tout en 3D, Summoner vous placera 
dans un monde assez vaste. Les 
voyages a longue distance se feront 
sur une carte. Dans les villages, 

de nombreux personnages non 
joueurs déambulent et accomplissent 
leurs taches habituelles, sans se 
soucier de vos actions. L'avancement 
de I'aventure dépendra en partie 

des conversations que vous 
engagerez avec les villageois. 

En effet, les phases de discussion 
vous apprendront bien des choses 

et vous donneront des informations 
indispensables pour la suite des 
événements, ce qui aura pour effet 
Jf de débloquer de nouvelles 


JO Wétes, qui viendront s'inscrire dans 


votre livre. D'oul la nécessité de faire 
sans arrét des allers-retours entre 
les places visitées. La vue proposée, 





















du dessus, et le déroulement de 
cette aventure vous rappelleront 
sdrement le mythique Ultima, quia 
fait le bonheur de tant de PCistes. 


La baston occupe également une 
place importante. II s'agit d'un 
mélange entre action pure et combat 
au tour a tour. Il n'y a aucune 
transition entre les phases de 
recherche et de combat. Lorsque 
vous rencontrez un ennemi, le 
combat s'ensuit instantanément, 
sans coupure. Vous sortez votre 
arme, et vous pouvez vous déplacer 
librement. Pour frapper, il faudra 
sélectionner votre cible. A I'instar 

de Vagrant Story sur Playstation, f 
il sera possible d'enchainer une 
infinité de coups quand on sentira 

le bon “timing”. Joseph posséde e 
aussi la faculté de créer des Q 
Summons, de gigantesques et 
dévastatrices créatures, un peu 

a l'image des élémentaires 

de Final Fantasy VIII. Ces monstres 
seront nécessaires pour rivaliser 
avec les troupes ennemies. Mais, 
pour cela, Joseph devra obtenir 

les Summoning Rings. Summoner 
prend donc en compte de nombreux 
paramétres et offre une large palette 
de possibilités. Autant de points 

qui devraient le rendre attrayant, 

et ce, dés sa sortie en version 
francaise dans les mois a venir. 








CONSOLES PUB ! 


Sin S Punishment 





@ Les MEILLEURES VENTES DU 
MOIS DE NOVEMBRE AU JAPON 
1 - Mario Tennis (GBC) : 


109 000 

2- Tales of Phantasia (GBC) : 
64 000 

8 - Custom Robot V2 (N64) : 


62 600 

4 - Devil Children (GBC) : 

52 000 

5 - Beatmania Il DX 3” Style 
(PS2) : 25 000 

6 - GI Jokkey 2 (PS2) : 23 600 


@ Les FLops 

1 - The Maestro (PS) : 990 

2- WTC (PS) : 3 900 

8 - Simple 1500 Series vol. 46 
(PS) : 5 000 

4 - Mars Matrix (DC) : 5 100 

5 - Yamasa Digi Guide (PS) : 
5 500 

6 - DokiDoki Densetsu (PS) : 
5 600 

7 - Bio Hazard 3 (DC) : 6 300 
8 - Tenku Restaurant (PS) : 

6 500 

9 - Tricolor Crisis (DC) : 7 400 








[NEWS ) 





@ KENsHin 14. Naturellement, 
les duels se Guccsdent! Le 
policier Sait6 se débarrasse 
d’Usui avec facilité, mais 
Kenshin va devoir sortir le 
grand jeu face a Aoshi. Celui- 
{ ci combat avec deux sabres 
_ comine le célébre Musashi. 
Bt 











2. Luffy a trouvé 
deux membres d’équipage, ce 
qui semble lui suffire. Il doit 
maintenant récupérer une 

_ Carte marine appartenant au 
célébre capitaine Baggy. 
Cependant, Baggy a aussi 
mangé un fruit démoniaque et 

__ il commande un équipage des 

| plus bizarres. 






AA 2. L’affrontement 
imence entre les deux 
grands empires et Nausicaa 
arrive pas a choisir son camp. 
Sa nouvelle stratégie consiste 
a énerver et diriger les 6mus 
sur l'armée ennemie. Ce qui 
risque fort de provoquer un 
nouveau grand raz de marée. 








oi 0. On approche 
des phases finales du 
championnat départemental. 
_ Renforcé par la présence de 
Mitsui et Miyagi, le lycée 
_Shohoku affronte le lycée 
~ Shoy6. Comme d'habitude, 
orgueilleux Hanamachi espére 
_ toujours jouer la vedette. 

















Vincent se fourre dans les 

__ ennuis en essayant d’aider 
"homme qu'elle doit 
normalement arréter. Cette 
histoire lui fait encore risquer 
sa peau et ne va pas lui 
rapporter le moindre sou. Elle 
s'endette méme une fois de 

pias auprés de Becky. 














Une fin définitive 


e dernier volume des 
Chevaliers du Zodiaque 
vient finalement de 
paraitre. Pour se débarrasser des 
demi-dieux Hypnos et Thanatos et se 
mesurer a Hadés, les 5 chevaliers de 
bronze revétent les uns aprés les 
autres une armure divine. On notera 
la participation d’Athéna, elle aussi 
en armure pour l'occasion. Quant au 
dénouement, vous verrez qu'il coupe 
court a toute reprise directe de la 














e 3° tome de 
Blame 
marque une 
certaine évolution dans 
la série. L’intrigue 
principale se renforce et 
le volume des dialogues 
augmente sensiblement. 
Il faut dire que le cyborg 
Killy n’est plus seul dans 
son errance sur les 
strates métalliques. Il 
peut maintenant 
discuter avec Shibo, sa 
récente équipiére. 
Cependant, les combats 
s'intensifient avec 
Vapparition d’un 








série. L’éditeur a dd faire preuve de 
courage en achetant les droits de 
parution pour 28 volumes de 
mangas. D’autant que les premiers 
volumes ne sont pas particuligrement 
bien dessinés. Masami Kurumada a 
galéré longtemps avant d’acqueérir un 
coup de crayon abouti. Ce ne sera 
d’ailleurs jamais du Shingo Haraki au 
niveau des visages (character 
designer de certains épisodes TV). 
Kana. 


n japanime classique et en 
hentai, les petites home- 
pages et les grands sites de 
fans abondent sur Internet. Ceux-ci 
vous offrent gratuitement un nombre 
parfois gigantesque d'images, en 
obtenant de la place web grace aux 
publicités. De ce fait, la majorité des 
sites payants récupérent ces images 
sur lesquelles ils n’ont aucun droit. 
} Vous payez alors ce que vous 
'  obtiendriez gratos avec un peu de 
recherche. Vous découvrirez vite des 
sites d’amateurs aussi bien fournis, sinon 
mieux, en qualité et en quantite. 


Némésis de Killy, aux 
ordres de l’ordinateur 
central vérolé. De plus, 
ce double super-dopé 
ne manque pas de 
renforts et la situation 
se dégrade 
rapidement pour les 
héros. En tout cas, 
l'ambiance 
oppressante, le monde 
labyrinthique et les 
effets des émetteurs 
de positrons font la 
force de ce titre. Un 
manga qui sort des 
sentiers battus. 
Glénat. 
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Chaos infernal 


J D\ Gté BD occidentale, le 
tome 1 de Résurrection de 
I : Requiem par Mills-Ledroit 


crée la surprise dans le genre. En 
1944, le SS Heinrich Augsburg meurt 
sur le front russe. Dans les limbes, il 
ressuscite sous la forme d'un vampire 
et atterrit sur la planéte infernale 
Résurrection. II s’agit d'une sorte de 
Terre paralléle en négatif ot le temps 
recule. Imaginez un monde au ciel 
rouge avec des océans de flammes, 
des plaines d’ossements noircis et 
des cathédrales gothiques 
démesurées, peuplées de morts- 
vivants. Bon gré, mal gré, Heinrich 
rejoint un ordre de chevaliers- 
vampires qui fait regner un semblant 
de loi dans le chaos ambiant. 
Curieusement, le graphisme est 
intermédiaire entre le comics US et la 
BD européenne. Les dialogues ne 
sont pas assommants, et on a déja vu 
largement pire niveau de scénario. En 
tout cas, l’univers cauchemardesque 
et les personnages gothiques 
donnent de l’intérét a ce titre. 


m Hunter X Hunter 5. 

Gon est ses amis obtiennent 
enfin leur titre de Hunter, mais 
Kirua disparait aprés sa 
disqualification. Gon décide 
alors de lui rendre visite dans 
sa famille... une famille dont 
tous les membres sont des 
tueurs professionnels. 


m Rookies 5. Les membres de 
l’équipe de base-ball 
s‘entrainent a leur fagon, vue 
qu’un match se profile a 
horizon. Avec la chance du 
débutant et beaucoup de 
motivation, ils ont une chance 
de gagner, malgré leur 
manque de cohésion et le 
chaos ambiant. 


m PLease Save My Eartu 10. 
L'histoire avance lentement 
sans jamais aboutir a des 
actions d’éclat. Les 
personnages manquent de 
punch et réfléchissent plus 
qu’ils n’agissent. Finalement, 
on n’est pas préts de les voir 
dans une rixe d’auberge. 











m Skies oF ArcapiA. L'excel- 
lent Eternal Arcadia, testé 
dans C+ 106 (92 %), sortira en 
France. Ce RPG Dreamcast a 
trouve sa place sur le planning 
de Sega France pour mi-2001. 
Par contre, il s'appellera chez 
nous Skies of Arcadia. 


m Gicawincs 2. Une grande 
nouvelle pour les fondus de 
shoot'em up ! La suite de 
Gigawings de Capcom 
intégrera peut-étre une option 
révolutionnaire pour le genre : 
il sera alors possible de jouer 
jusqu'a quatre simultanément. 
lly aura intérét a bien suivre 
son petit vaisseau entouré de 
ses coéquipiers au millieu des 
vagues de projectiles. 


m Seca sur GSM. Segaa 
conclu un marché avec 
Motorola. Le constructeur de 
la Dreamcast développera des 
jeux pour les téléphones 
portables du géant américain. 
Avant juin 2001 au Japon (et 
courant 2002 aux Etats-Unis et 
en Europe), tout possesseur 
d'un modeéle Motorola 
(proposant certaines 
Caractéristiques particuliéres) 
pourra télécharger depuis 
Internet, des jeux Sega 
programmés spécialement 
pour cette utilisation. Le 
premier s'appellera Borkov. 


Mi TRoIs EN UN. Sega, le roi de 
l'arcade, pourrait bien adapter 
trois titres sur Dreamcast, sur 
un seul GD-Rom : Brave 
Firefighters (un simulateur de 
pompier), Jambo Safari (une 
virée en Afrique) et Emergency 
Call Ambulance (pin-pon }). 
Enfin, c'est ce que disent les 
rumeurs... Une chose est 
sdre, la Dreamcast a encore 
de beaux jours devant elle ! 


m Cite. Au Japon, la fin 
novembre et le début 
décembre montrent une chute 
importante des ventes de 
Playstation 2 et une 
domination totale de la 
Gameboy. La PSone n'arrive 
qu'en deuxiéme position, loin 
derriére. Les ventes de jeux en 
l'an 2000 ont montré un niveau 
trois fois supérieur a 1999. 

I semble que ce soit une 
tendance appelée a durer. 
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AQUA GT 


\, pres Hydro Thunder, voici 
i : } la seconde simulation de 
=== powerboat sur Dreamcast. 
Le powerboat est un type de bateau 
ultra rapide, doté d'acceélérations 
monstrueuses. La cinquantaine de 
courses d'Aqua GT, a bord des 
20 engins qui se dévoileront au fur et 
a mesure, se déroule dans des 
décors inspirés de grandes 
métropoles, telles Londres ou 
Amsterdam. On peut aussi choisir de 
concourir de jour ou de nuit, avec 
beaucoup ou trés peu d'eau. Les 
circuits sont bien sar truffés de 
raccourcis en tout genre, et couper 
en passant sur I'herbe est hautement 
recommande. Les effets donnés a 
l'animation de l'eau nous ont épatés. 
Entre transparence et reflets, les 
remous nous donneraient presque le 
mal de mer... 
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. Pour constater 
1 puissance du 


ter un coup d'ceil sur sa 
tition dans le résultat 


die eeictation de Sony dans le 









i oe la musique et 
rmatique. 
ES. Lors de la 


_ conférence de présentation 
dela Playstation 2 aux médias 


clair dans la définition 
de sa machine : “Playstation 2 


niest plus une console de 
jeu, au jeacteonnel du 
te ent dit, Sony 


veut im se =r la Playstation 2 





eractifs’ 1A i'écoute de ces 

propos, n nous comprenons 

a _ mieux pourquoi la qualité 
des j jeux n'est pas au rendez- 


__vous sur ce lecteur de DVD 
Ss de gamme”... 
He 
Mi . Les 
s RTC al' ancienne, 


i se branchent sur les prises 
téléphoniques, sont encore 















‘80 000 PS2 pour son 
it en France. Eh bien, 
h est encore revu 
baisse. C'est a présent 
000 machines qui seront 
ponibles, dont 50 000 déja 

_ réservées en précommande. 
__Ilne reste donc a vendre 
_ que 20 000 PS2 pour Noél. 
36 15 Qui n’en veut ?... 
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s. Voici le 

4 dernier chi e, arrété au 
30. septembre 2000, que Sony 
Papoiapaniaue 3 a propos du 
parc de Slaavsation installé 


en France ed millions. 
Oe nn 















HISTOIRE DE FANTOMES CHINOIS 


4 Chinois chez toi 


L'occasion est belle pour vous parler 
encore d'“Histoire de fantémes chinois”. 
Aprés les films cultes, le réalisateur 

Tsui Hark a aussi produit un dessin animé 
grandiose inspiré de ces “histoires” 





9 & 
passionnantes. SO 
enu tout droit de la l'animation et 
planéte Hongkong, l'ovni du graphisme est 
“Histoire de fantomes au rendez-vous. 
chinois” avait frappé la France Le style nous dépayse 
il y a une bonne dizaine d'années des productions 
maintenant, faisant découvrir au américaines et 
passage un cinéma lointain et japonaises, grace a 
exotique a une poignée d'initiés, qui une originalité sans 
se transformera en armée au fil du bores, des couleurs 
temps. Les scénarios de cette trilogie | chatoyantes et 
menaient le spectateur dans les toujours bien choisies, 


méandres de la mythologie chinoise, et surtout grace une 
peuplée de fantémettes séduisantes, intrigue poignante. 





d'esprits malins malfaisants et de L'équipe de Tsui Hark 

magiciens taoistes équipés a aussi fait intervenir des images de la part du petit distributeur Steward, 
d'ustensiles bizarres. Le spectacle synthése dans certaines séquences allez le voir en bande, que ce soit 
toumoyant offrait une l'action sans spectaculaires qui temoignent du en version francaise ou sous-titrée ! 
répit, sur fond d'histoire d'amour talent des infographistes chinois. 


impossible entre fantéme et mortel. 





Ad rd ut Sorti il ya quatre ans environ a 
Avec Tsui Hark ('initiateur original Hongkong, il était temps qu'il arrive 


















des films) et Andrew Chen aux en France. “Histoire de fantomes 
commandes, le film d'animation chinois”, version dessin animé, 
adapteé de cette série reprend ce honore le statut de chef-d'ceuvre de 
méme sujet émouvant. Le héros, la série. De plus, I'humour est bien 
Ning, un jeune gargon un peu plus poussé, surtout grace aux 

naif, est chargé de recouvrer des pitreries de Lingot d'or, le petit chien 
dettes dans des contrées reculées. trouillard du héros (que Tsui Hark, 
Bien sar, les lieux qu'il devra himself, avait doublé dans la version 
visiter sont réputés “maudits”. originale). Il reste tout de méme 
Personne n'ose y mettre les pieds, beaucoup de références a la vie 

en raison des nombreux esprits quotidienne de Hongkong ; et 


errant dans le coin. Dans son périple, | beaucoup ne comprendront pas 
Ning rencontrera une jolie revenante. certaines subtilités du langage 


Ils tomberont follement amoureux ou des gestes employés. Le film 
l'un de l'autre, malgré les barriéres est sorti le 20 décembre dans 

de leurs mondes respectifs. C'est les salles frangaises. Il y a fort 
donc un peu l'histoire du premier a parier qu'il ne restera pas 
épisode que nous retrouvons, longtemps en exploitation. Alors, 
rajeunie et dépoussiérée. Sur un ton pour encourager cette excellente 
léger et comique, la qualité de initiative cinématographique de 
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PAS MAOIST 
Le film baigne complétement dans la culture chinoise, 
que peu d'Occidentaux connaissent. Cette culture 
mélange allégrement les religions bouddhiste, taoiste 
et animiste. Du bouddhisme, les divinités tel Bouddha 
jouent un réle primordial. Du taoisme, toute une 
batterie de croyances et de superstitions venues 
de la Chine ancestrale donnent vie aux mythes des 
fantémes et aux différentes fagons de les neutraliser. 
lly a aussi les porte-bonheur, et d'autres divinités 
bienfaisantes ou malignes. On rencontre encore 
aujourd'hui des traces de taoisme chez les Chinois 
du monde entier comme, en France, les autels a 
l'entrée de nombreux restaurants chinois. Viennent 
enfin les cultes animistes, donnant volonté, ame et 
sentiments aux arbres, aux pierres et aux animaux. 
Dans le film, Ning sera donc mélé a beaucoup 
d'événements et rencontrera de personnages sortis 
de cette culture, tels des bonzes experts en arts 
martiaux, des sorciers rivalisant de talent pour 
lancer leurs pouvoirs magiques, des esprits de la 
forét pas vraiment bienveillants, et des fantomes 
aux formes variées. Dépaysement garanti ! 








DVE y i IMP 
Les trois épisodes des films originaux sont a présent 
disponibles en DVD, mais uniquement en import. 

En effet, aucun distributeur francais n'a encore eu 

la bonne idée de les sortir sur notre territoire. 

En vedette, découvrez des acteurs hors du commun, 
a commencer par Leslie Cheung (qui joue aussi 
dans “Adieu ma concubine”), Joey Wang (présente 
dans les trois épisodes) et Tony Leung (a l'affiche 
actuellement dans “In the Mood for Love”). 


Is 








Mais, en co n 
des clébuts de ta premiére 
eae 

- estas la situation 

{ pas si catastrophique. 
lancement, seulement 

mee 000 PS1 étaient disponibles 
{ ges 70 000 annoncées 





des “a 000 save 


r art fi sur Playstation 2. 
est deja trés 








pour ses 
és techniques 
a al ié de ’ 
la collaboration 2) 
des 
rs 








talenteur 


(selon Gia), 
Regis|rolsel,, 
les en te 


Pu 2S2. La Playstation 2 
est vendue trés cher, ce n'est 
pas nouveau. Son prix a été 










| leterre, elle coiite 
Site (soit environ 
70 francs). En Allemagne, 
{ 869 marks 
2 915 francs). 
ment, et encore 








Eidos, ¢ 


Eidos plane sur le succes. Trois de ses plus gros 
best-sellers auront des suites. Pour cette 


WORK JN FROGRESS)) _ 


occasion, Consoles+ a été invité a San Francisco, 
la ville des Village People, pour la présentation 
de Soul Reaver 2 et Blood Omen 2 (au studio 
Crystal Dynamics), et Fear Effect 2 chez Eidos. 


SOUL REAVER 2 


Prévu pour la méme date sur 
Playstation 2 et Dreamcast, 
Soul Reaver 2 est la suite directe 
du jeu d’action-aventure qui 
s'est vendu a plus d’un million 
d’exemplaires a travers le monde 
(PS1, PC et DC confondus). 
Ceux qui ont terminé le premier 
volet ont été surpris par le 
dénouement. Kain, le super 
méchant, réussissait a s'enfuir 
dans une autre dimension 
grace au Chronoplast. 

Les rumeurs faisaient état d’un 
probleme au sein de |’équipe 
de développement, qui l’avait 
obligée a scinder le titre en 
deux. En annongant cette suite, 
le mal est réparé. Raziel, le héros 
si peu charismatique mais doté 
de pouvoirs impressionnants, 
reprend donc du service. 
L'intégralité du jeu se déroule 

a Nosgoth, mais a des temps 
différents. Par chance, le 

Soul Reaver a conservé tous 
les pouvoirs acquis durant son 
aventure précédente, comme 
planer, escalader les murs, 
nager ou encore dévorer les 
esprits de ses adversaires. 


Des nouveautés 

Pour cet épisode, il semble que 
les développeurs aient corsé la 
difficulté. Ainsi, les puzzles sont 
trés nombreux et compliqués. 
Les mécanismes sont partout, 
et il faudra faire sans cesse 

des allers et retours entre 
divers points des mondes. 

De nombreux ennemis viennent 
s’ajouter a ceux déja présents 
dans Soul Reaver. Ils sont 
beaucoup plus hargneux, et ne 
lacheront pas prise si facilement. 
Comme son prédécesseur, 


60 Gnso1Lesca 


Kael 


cette mouture dispose d’un 
environnement trés particulier et 
les niveaux “morphent” en temps 
réel, en passant du monde 
matériel au monde spectral. Au 
cours du jeu, Raziel récupérera 
de nouvelles armes et aptitudes, 
utilisant les forces élémentaires 
(eau, feu, glace, air...). Chacune 
aura son importance et son réle 
a jouer dans l’accomplissement 
de cette quéte. 


La surprise PS2 
Graphiquement, on est trés loin 
du premier épisode sur 
Playstation. Profitant de la 
puissance des consoles nouvelle 
génération, tout est immense 
dans le jeu. Explorer entigrement 
chaque piéce vous demandera 
du temps, beaucoup de temps. 
De leur cété, les personnages 
sont nettement plus deétaillés. 
Par exemple, Raziel, est 
composé de 3 000 polygones. 
Soit six fois plus qu’avant. 

Les textures sont trés variées 

et colorées. Et le tout tourne 

a 60 images par seconde. 











Le top, niveau fluidité. 

La version que nous avons 
vue tournait sur Playstation 
2. La surprise fut trés 
agréable. Les défauts 
rencontrés dans les autres 
jeux de cette console 

n’ont plus cours ici. Les 
diagonales des polygones 
ne sont pas en escalier, 

et l’on ne constate aucun 
scintillement. Comme quoi, 
si les développeurs s’en donnent 
la peine, ils peuvent faire des 





merveilles. Possesseurs de 
Dreamcast, rassurez-vous. 
La version sur la console de 
Sega sera aussi réussie... 
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FEAR EFFECT 


Fear Effect fut sans nul doute l’un des 
grands jeux de cette année 2000. Eidos 
souhaite vous faire vivre de maniére 
beaucoup plus approfondie les aventures 
de la belle Hana et de ses compagnons 
de route. Ainsi, cette suite n’en est pas 
vraiment une. Dans ce titre, vous verrez 
ce qui s’est réellement passé avant le 
premier volet. C’est en quelque sorte 

a un “prologue” que vous aurez affaire. 
Durant votre parcours, vous saurez 
comment les héros se sont rencontrés. 
Al'époque, ce titre se demarquait des 
autres productions par sa qualité 
graphique. Fear Effect propose une 3D 
hors du commun, angulaire, qui ressemble 
un peu a celle de Jet Set Radio (Sega). 
Contrairement a l’opus précédent, celui-ci 
propose beaucoup plus d’énigmes. 

C’est une bonne chose, car le premier 
Fear Effect n’était pas trés difficile. 


Du hot trés soft 

Les scénes cinématiques sont 
nombreuses et interviennent a chaque 
moment important de l'histoire et sans 
aucun moment d’attente. L’intégralité 

du jeu est réalisée de la méme maniére 
qu’un film. Le voile qui plane sur intrigue 
principale se léve donc de maniére 
progressive. Pour information, la 
manipulation génétique est le centre de 
tous les phénoménes paranormaux qui 
vous entoureront. L’intelligence artificielle 
a été entiérement repensée. Ainsi, les 
ennemis sont extreémement coriaces. 

Les robots ne vous attaquent que 

s'ils vous voient. Vous pourrez donc 
jouer les super espions, et agir en toute 
discrétion. Lara Croft a du souci a se 
faire. Les deux héroines de ce titre 

sont réellement sexy, et leurs tenues 





RETRO HELIX 


laissent présager du meilleur. Mais tout 
reste trés soft afin de ne pas choquer 
Amérique puritaine ni Familles de France. 


Quoi de neuf ? 
Cette aventure se déroule dans un monde 
post-apocalyptique comme on le voit 
dans certains mangas (“Akira”). Les 
quatre heros de cette aventure passent 
par divers lieux trés différents et éloignés. 
Hongkong, la cité de Xi’an en Chine, 

la tombe du premier empereur de 
Chine, pour finalement terminer sur 
“lille montagneuse des immortels”. 
Autant de places fortes qu’il 

faut explorer de fond en comble. 
Le jeu reste en gros le méme. 

Mais de nouveaux mouvements 

et de nouvelles armes font leur 
apparition. Ces derniéres sont 
classées en trois catégories. 

Les armes pour les combats au 
corps a corps (couteau), les armes 
a feu, il en existe onze. Quant 

ala derniére catégorie, elle 
regroupe trois armes pour le moins 
“explosives”. Mais vous vous 

en doutez, elles sont trés difficiles 
a obtenir. Enfin, on nous promet 
une aventure trés longue, au moins 
trois fois plus que celle du premier 
volet (plus de vingt heures de jeu). 




























SAN FRANCISCO : 


VILE 


AN FRANCISCO : VILLE OU SO 
Francisco. Sony est trés présent dans cette ville. Dans la partie nord de la métropole 
se trouve un centre commercial entiérement dédié au groupe : le Metreon. 
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Royce Glas. 
C’est la téte pensante 
du groupe, Ancien 
commandant de l’armée 
américaine, c’est un 
expert des armes d feu, 
quel que soit leur type. 
il est attiré par l‘argent, 
mais posséde 
tout de méme le sens 
de (a justice. 





NOS QUATRE HEROS 


Durant l’aventure, vous serez amené a contréler quatre personnages, deux filles 
et deux garcons. Vous retrouverez les trois héros de Fear Effect et une nouvelle recrue : 
une plantureuse blonde, Rain Qin. 


Rain Qin. 
Nouvelle venue dans 
la bande, c’est également 
un personnage tres 
énigmatique. Elle travaille 
dur et est experte 
dans plusieurs disciplines 
de combat. Hana est 
trés attachée a elle. 


Jacob Deke Decourt. 
A voir son allure 
de golden boy ameéricain, 
Jacob est un charmeur. 
I s’en sert a outrance pour 
obtenir les informations 
dont il a besoin. 
I travaille dur pour 
le plaisir, mais également 94 
pour devenir puissant. 


Hana Tsu-Vachel. 
Cest le personnage principal. 
Elle est mi-francaise 
mi-chinoise. Cette ancienne 
fille de joie quitte son emploi 
de débauche pour devenir 
chasseuse de primes. C'est 
une pro du déguisement. 
Elle travaille dans ce milieu 
avec Deke et Glas. 





ESPACE 4 





NINERS) 


GAME BOY 
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NASCAR 2000 (CO) 199 F STARTOPIA 
NHL 2000 (CO) Me THANDOR 
OBELIX+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 219 


PERFECT DARK (CO) 

POKEMON BLEU 

POKEMON JAUNE 

POKEMON PINBALL 

POKEMON TRADING CARD (CO) 

PUZZLE D (CO) 

READY 2RUMBLE BOXING (CO) 

ROLAND GARROS 2000 (CO) 

ROUTE D'ELDORADO (CO) 
SCHTROUMPFS+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 
SPY HUNTER+MOON PATROL (CO) 

STAR WARS RACER (CO) 

TELEFOOT SOCCER (CO) 

TIGER WOODS PGA 2000 (CO) 

TiTl ET GROS MINET+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 
TiTl TOUR DU MONDE EN 0 CHATS (CO) 
TITUS THE FOX (CO) 

TONIC TROUBBLE (CO) 

TRACK FIELD DECATHLON (CO) 

TUROK RAGE WARS (CO) 

V RALLY+APPAREIL JETABLE (CO) 
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TIGER PGA TOUR 2: 
TOMBRAIDER 5 








Pour toute commande 


passée sur INTERNET jusqu'a la fin février, 
\ les frais de port en vente par correspondance 


seront “GRATUIT” 
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(BLEU, JAUNE, ROUGE, VERT, VIOLET, VIOLET TRANSPARENT) 499 F 
ACTION REPLAY PROFESSIONNEL INCLUS 2000 CODES POKEMON 229F See CaN SIKACHE AaalF, MONTRES POKEMON 
PACK: ALIM + LOUPE + SACOCHE + LINK + BATTERIE (CO OU PO) 19F SACOCHE BOKEMONIEOUR CAME BOYA(GD1129 ¥ (REV: 29256, REF; 19632, 6oF 
a SACOCHE POKEMON POUR GAME) BOY (M.M) 99 F : : F 
PACK: ALIM + MINI LIGHT + SAC + LINK + ADAPTATEUR ALUME.-CIGARE (CO OU PO) o0F SACOCHE POKEMON POUR GAME BOY (PM) 69 F REF: 19679, REF: 19624, REF: 19955, REF: 19850 99 
F 
CABLE LINK|(CO/OU'FO) 39F K7 VIDEO POKEMON VOL: 146 LUNITE 99 F never, KACHU aig 
ARTs yee Tee EERE INE DYD/POREMON, VOL: ia@UUNITE 199F pENDULE AVEC BALANCIERS POKEMON 199 F 
RINI LionT (CO OU FO) 30F LES JEUX DE CARTES POKEMON _wortocE POKEMON 149 F 
| SMART COM (CO OU PO) 249 F AUTRE \ 
‘ i LE STARTER (MINIMUM PAR 3) UNITE 75 F ha. 
LE DECKS IINIMUN PAR 3) LUNITE F 
24 HEURES DU MANS+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) LE BOOSTER Sener PAR ae 73 F estates pales ay : 
MICE AU PAYS DES MERVEILLES (CO) 249 F LE BOOSTER JUNGLE (MINIMUM PAR 5) LUNITE 25F ‘tineLIRE POKEMON 169 F 
ALERTE AUX MARTIENS+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 229 F LE STARTER JUNGLE (MINIMUM PAR 3) LUNITE 75F ys9nopoLy POKEMON 449 F 
ALERTE AUX MARTIENS 2 REVANCHE (CO) 229 F CLASSEUR POKEMON (GRAND MODELE) 99F YAHTZEE POKEMON 99 F 
pop hieay Cae || CLASSEUR POKEMON (PETIT: MODELE), 69.F POKEMON COMBAT DE PIECES 79 F | 
ASTERIX 3 +APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 229F SON eT eAnonhnNe “ uss Ga Z POKEMON MAITRE DRESSEUR 299 F 
ASTERIX ET OBELIX CONTRE CESAR (CO) 229F 4 SUPER BALLES REBONDISSANTES 25 F 
AUSTIN POWER 1 (CO) 199 F PELUCHES POKEMON 
AUSTIN POWER 2 (CO) 199 F 
AZURE DERAMS (CO) 199 F CATALOGUE COMPLET SUR SIMPLE 
BREAK OUT (SO) tas F PELUCEN FOR Eso 708 DEMANDE AU | 
BUG'S ET LOLA | APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 199 F FALUCHE DE LUXE POKEMON) 1408 TEL: 03.20.90.72.22 OU 03.20.90.72.32 
BUG'S LIFE (CO) 199 F MINI PELUCHE POKEMON 79F 
CAESAR PALACE 2 (CO) 499 F FAX: 03.20.90.72.23 
CASPER (CO) 199 F ~ 
CAT WOMAN (CO) 199 F vi —$—$<—— ——<——— ——— 
CENTIPEDE (CO) 129 F 
COLLECTION VOL2 A L'UNITE 229 F 
DEFENDER+JOUST (CO) 169 F % _ —_—— a 
DINOSAURE (CO) 229 F é PC ) 
DONALD (CO) 229 F 
DONKEY KONG COUNTRY (CO) 249 F ore ines PROMO PC 
DRIVER+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 229 F AGE OF EMPIRE CONQUEROR ADD ON 
DROP ZONE (CO) 149 F BALDUR'S GATE WHITE 99F 
F1 WORLD GRAND PRIX 2 (CO) 229 F BREAK OUT 99 F 
FOUS DU VOLANT+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 229 F FROGGER 2 199 F 
GAUNTLET LEGEND (CO) 199 F GALADA 99 F 
GUY ROUX 2000 (CO) 29 F \ KOL 2000 CIVILISATION 2 99F 
HEROES OF MIGHT & MAGIC (CO) 229 F KOL 2000 DELTA FORCE 99F 
ISS 2000 MILLENIUM (CO) 229 F Fi WORLD GP SAISON 2000 KOL 2000 REBEL ASSAUT+DARK+XWING 99 F 
JEREMY McGRATHS.CROSS 00 199 F FIFA 2001 KOL 2000 SAM+DOTT+OUTLAW 99F 
JOHN MADDEN 2000 (CO) 199 F [etirgel Pelee KOL 2000 SETTLERS 3 99F 
r 
frock Ou KINGS |2000] (CO) ihe a JOHN MADDEN NFL KL 2000 SW EPISODE 1 RACER ar 
(A BELLE LA BETE (CO) 229 F LALEGENDE DU PROPHETE ET DE L'ASSASSIN KOL Ti is 
LENTRAINEUR 0001 KOL X WING ALLIANCE OOF 
LES RAZMOKETS+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 219 F LES SIMS PACMAN 199 F 
LOONEY TUNES+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 219 F LES SIMS ADD RAINBOW SIX GOLD PACK 149 F 
LUCKY LUKE+APPAREIL PHOTO YETABLE (CO) 219 F RAINBOW SIX ROGUE SPEAR 199 F 4 
LUCKY LUKE TRAIN DESPERADOS (CO) 229 F RAINBOW SIX URBAN OPERATION 129F t 
MAGICAL TETRIS (CO) J 199 F TLJ+DARK EARTH 199 F tj 
Weer RAEN oo iF we IU CORE y 
MICROMACHINES 1 ET 2 (CO) \ 199 F bre eeta EDITION 
MISSION DES SCHTROUMPFS (CO) 229 F RUGBY 2001 
MTV SPORT (CO) 199 F STAR PEACE 


_—_—— ——%» 
f 
LISTE SUR DEMANDE POUR |: 


SATURN, 3 DO, NEO GEO CD 
» NEO GEO POCKET, 
SUPER NINTENDO, 
MEGADRIVE, DVD. 


ert) 2 http://www.games.jr 
WINTER GAMES(CO) 169 F | \ \ 
3 YANNICK NOAH TENNIS 2000 (CO) 229 F Dd a J td zs > ) 
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NINTENDO 64 


NINTENDO 64 SERIE 


2)" LIMITEE PIKACHU 799 F 


NINTENDO 64 COULEUR 649 F 
DAFFY DUCK 


ACTION REPLAY PRO 
FORCE PACK VIBREUR 
VOLANT+PEDALIER 


399 F 
oF 
209 F 


RALLONGE MANETTE = 49 F 
MANETTE 199 F 
MEMORY CARD 49F 


349F ISS 2000 








MEMORY CARD 4X 


GAME BOOSTER 


MANETTE+FORCE PACK 149F 








129F 






EXTENSION DE MEMOIRE 199 F 
TRANSFER PAK 129 F 







349F 





TOM ET JERRY 





3295. POKEMON SNAP 






NINTENDO 64+F1 WORLD G.P 749 F 

















DIDDY KONG RACING 299F JETRORCE GEMINI 399F ) POKEMON STADIUM+TRANSFER PAK © 469F TONIC TROUBLE 199 F 
DONKEY KONG 64 299F LODE RUNNERS 249F PERFECT DARK 399F © TRACK'N FIELD GAMES, 399 F 
JEUX NEUFS EUROPEENS DONALD _ 399F MARIO GOLF 3995) RAZMOKETS A PARIS 309F  TUROK2 200F | 

DUKE NUKEM ZERO HOUR == 299F * JMARIO PARTY 2 399 RIDGE RACER 64 349F | TUROK RAGE WARS 399 F 

399 F EARTHWORM JIM 3D 299 F MARIO TENNIS ROCKET 299 F WETRIX 249F 

BLUES BROTHER 2000 369F FI RACING 99 399F  MICKEY'S SPEED WAY SOUTH PARK LUV SHACK 299F WWF ATITTUDE 299 F 
BUST A MOVE 2 249F | F1WORLD GRAND PRIX 2 299F MICRO MACHINE TURBO SUPER MARIO KART 249F | WWFWARZONE 299 F 
CASTLEVANIA 3D. 299F  F-ZEROX 299F NBAJAM99 TARZAN 349F ZELDA 349 F 
CYBER TIGER 399F HERCULES 369F — NBA PRO 2000 IN THE ZONE TARZAN+MAGICAL TETRIS. 399F  ZELDAMASK 499 F 


JAMES BOND LE MONDE NE SUFFIT PAS 399F NBA JAM 2000 


PROMO N64 
BEETLEMANIA RALLY 
BOMBERMAN HEROES 
CHOPPER ATTACK. 

DOOM 





MK MYTHOLOGIES 
NBA LIVE 99 
QUAKE 

NHL BREAKWAY 99 


ROBOTRON X 
TETRISPHERE 
V-RALLY 99 


FORSAKEN 
GEX64 
GOEMON MYSTICAL NINJA 


EXTREME G 
EXTREME G2 
F1 POLE POSITION 
129F F1 WORLD G.P 
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4G] _ _— _ 
‘C PLAYSTATION 2 
'\ \WSTATION II + 1 MANETIE+ 200 F DE BON D'ACHAT* 2990 FRS 
<a DONS DACHATS BE Sef WON CUNULABLE A VALDIN SUR UN ACHAT DE FLUS DE seey (WORE CONSOLE) MEUBLE DE RANGEMENT 199 F 
(even @ Fads F1 WORLD GRAND PRIX Nc. ORPHEN 309 F meat neThiane =n CARTE MEMOIRE 299 F 
tae CO ae tao F1 WORLD RACING CHAMPIONSHIP 429 F PRO RC REVENGE BOF SWING AWAY GOLF NC. CARTE MEMOIRE 8 MEG 299 F 
BiLsAnoey NG. FANTAVISIO 309 F RAYMAN REVOLUTION 4aF TEKKEN TAG TOURNAMENT 309F 
EUT DR AVE es HARDCORE Reg FIFA 2001 wor READY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 “443. THEME PARK WORLD 429F MANETTE, 294 
DEAL OR ALIVE. 25 HARD feb GRADUIS 384 “ar ROGE RACER V sear TMESPUTTERS 4aaF MANETTE VIBRANT COLORIS MC 99F 
!DEWINDEY DEVI Nc. 
DONALD ON TYRES ame iss aor SILENT SCOPE 2 4aaF TORO MGHWAY CHALZ oF (MANETTE PSX COMPATIBLE PSz) 
Deeyeis EASTON TY ak JET 10M - vic SKY SURFERS Nc. TOP GUN Nc VOLANT MC 2 499F 
ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 429 F aso pamainoe ar aye TEA cae’ TELECOMMANDE DVD 99F 
Frere. Eva. Ne KESSEN STREET EGHTER Ess as WILD Wit RaciNG 39F TELECOMMANDE UNIVERSELLE DVD 199 F 
eh wu WARS STAR FIGHTER a sau ri + télévi 
By eSa ian scasod coe ar Nea 2001 STUNT GP. nc Sere <1 (magnétoscope; télévision.) 
‘ i x NHL 2001 SUMMONER NC. 
5 — ————— —— ee —— 





ESPACE 4 nt ESPACE 


INNER) TAYE) 
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VOLANT+PEDALIER MAD CATZ DUAL FORCE 200F ADAPTATEUR MULTIJOUEURS PACK 3 CARTE MEMOIRE+BOITE 
VOLANT + PEDALIER MAD CATZ LICENCIE SONT MANETTE TURBO PRISE PERITEL ROB 

PS ONE VOLANT + PEDALIER act labs + CPSX MANETTE DUAL SHOCK ¥.G.A BOX 
VOLANT + PEDALIER MC 2 MANETTE ANALOGIQUE VIRTUAL GUN 


+ 100 F de bon d’achat 790 Fm VIRTUAL SIMULATION PAD+VIBREUR CABLE DE LIAISON 


ACTION REPLAY PRO VF+K7 RALLONGE MANETTE GAME BOOSTER 
PRECOMMANDER DES MAINTENANT ACTION REPLAY PRO CDX VF+K7 PACK DE VIBRATION COQUE PSX COULEUR (SERIE: 5000 A 9000) 


UN CADEAU VOUS SERA OFFERT. MEUBLE DE RANGEMENT CARTE MEMOIRE 15 BLOCS SKATESTATION 
(Giibons Wachat da 50 F seu cumalable & balete, TOUR RANGE CD COULEUR CARTE MEMOIRE 30 BLOCS MOTOBIKE 


fut achat de ples de $00 F (hors console) 2 MANETTES SANS FILS CARTE MEMOIRE 120 BLOCS MEUBLE BOIS + TIROIR 


ECRAN LCD COULEUR POUR PS ONEQ90 FS paca CAR@s ManouaE | peers VOLANT Douats FoncE 





| JEUX NEUFS EUROPEENS 
007 RACING 349 F ERGHEIZ 299 F MEDIEVIL 2 199 F STRIDER 299 F 
ACTION MAN 199 F F1 WORLD GRAND PRIX 249 F MOTO RACER WORLD TOUR 299 F SYDNEY 2000 329 F 
ALIEN RESSURECTION 369 F FIFA 2001 369 F MIKE TYSON 299 F SYPHON FILTER 2 299 F 
BALLISTIC 99 F FIGHTING FORCE 2 369 F MISS PAC MAN 299 F TEAM BODDIES 299 F 
BEACH VOLLEY CLUB 199 F GAUNTLET LEGEND 299 F MUMMY 299 F TIGER PGA TOUR 2001 MOF 
BEETMANIA+DJ CONTROLLER PAD 309 F GRIND SESSION 299 F NASCAR 2000 299 F TINY TANK 299 F 
BLADE 299 F GERRY LOPEZ SURF RIDERS2 199 F NBA 2001 369 F TOCA WORLD TOURING CARS 299 F 
BLOOD LINES 249 F GUNGAGE 199 F NFL EXTREME 199 F TOMB RAIDER 1 +2 249 F 
BRUNSWICK PRO BOWLING 2 299 F HUGO 2 299 F NHL 2001 349 F TOMB RAIDER 4 249 F 
BUGS BUNNY & TAZMANIA 199 F ISS PRO EVOLUTION 369 F NHL PRO 2000 369 F TOMB RAIDER 5 299 F 
CAESAR PALACE 2000 299 F Iss 2000 299 F NIGHTMARE CREATURE 2 299 F TONY HAWK PRO SKATER 2 299 F 
CAPCOM GENERATION 199 F INFESTATION 219F PARASITE EVE 2 299 F TOONESTEIN LE CHATEAU 299 F 
CHASE THE EXPRESS 299 F JAMES BOND LE MONDE NE SUFFIT PAS—349 F PARIS MARSEILLE RACING 199 F TOSHIDEN 4 299 F 
CHICKEN RUN 299 F JEREMY MC GRATH VS PASTRAMA 249 F PGA TIGER TOUR 2001 49 F TRACKN FIELD 2 369 F 

\ COLIN McRAE RALLY 2 299 F JOHN MADDEN 2001 MOF POOL ACADEMY i 219F UEFA 2000 369 F 
COOL BOARDERS 4 299 F KO KING 2001 MOF PREMIER MANAGER,98 J \  199F URBAN CHAOS 369 F 
CRASH BASH 299 F KOUDELKA 209 F RAYMAN 2 299 F VAMPIRE HUNTER D 369 F 
DAVE MIRRA. 299 F LA PETITE SIRENE 2 299 F RAZMOKETS A PARIS \ 299F VANISHING POINT 299 F 
DE SANG FROID 349 F LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 249 F READY TO RUMBLE 2 \ 209F VICTORY BOXING 3 349 F 
DESTRUCTION DERBY RAW 299 F LEGEND OF LEGAIA 199 F RESIDENT EVIL 3 \ 369 F WAR OF THE WORLD. 349 F 
DIE HARD TRILOGY 2 369 F LEGO ROCK RAIDERS 199 F REVOLT 2 \ 299 F WCW BACK STAGE ASSAULT 349 F \ 
DIGIMON WORLD 299 F LEGO RACERS 199 F RONIN BLADE 299 F WORLD MAGICAL RACING 449 F 
DINO CRISIS+RESIDENT EVIL 2 369 F LE LIVRE DE LA JUNGLE 299 F SAGA FRONTIER 2 ? 369 F WILD ARMS. 249 F 
DINO CRISIS 2 299 F LE MONDE DES BLEUS 2 299 F SCHTROUMPFS RACING 299 F WWF SMACK DOWN 2 299 F 
DINOSAURE 299 F LEGEND OF DRAGON 369 F SPIN JAM 199 F X-MEN MUTANT ACADEMY 199 F 
DISNEY'S ALLADIN 299 F LNF 2000/01 299 F SPYRO3 299 F 
DONALD 299 F LOUVRE: ULTIME MALEDICTION 299 F STAR WARS DEMOLITION 299 F 
DRIVER 2 299 F MEDAL OF HONOR 2 RESISTANCE 369F STREET FIGHTER COLLECTION 2 269 F 
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FIFA 99 LES SCHTROUMPFS RESIDENT EVIL BUDGET 
Rene FINAL FANTASY VII LOONEY TUNES RACING REVOLUTION X 
FINAL FANTASY VIII LUCKY LUCKE ROCW’N ROLL RACING 2 
ARMORINES FORMULA ONE 97 MAGIC CARPET SILENT HILL 
ASTERIX FORMULA ONE 98 MEDAL OF HONOR SPEED FREAKS 
AZTEQUE FORMULA ONE 99 MEDIEVIL SPYRO 
MASTER SPORT Hite FORSAKEN MICKEY STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA 
G-POLICE MONACO G.Pz STREET SKATER CLASSIC 
CASTROL HONDA SUPERBIKE GRAN TURISMO MOTO RACER TAIL CONCERTO 
€.C. ALERTE ROUGE GRAN TURISMO 2 MOTO RACERz TARZAN 
CENTIPEDE GRID RUN MULAN TOCA TOURING CAR z 
COLIN McRAE RALLY HERCULE MUPPET MONSTER ADVENTURE TOMB RAIDER z + MEMO + GUIDE 
CRASH TEAM RACING riaviniwn HUGO 3 NASCAR 99 TOMB RAIDER CLASSIC 
CROC 1 CLASSIC IRON BLOOD NBA LIVE 99 TOMORROW NEVER DIES 
COUPE DU MONDE 98 ISS PRO NEED FOR SPEED 4 TOY STORY z 
DIE HARD 1 CLASSIC JONAH LOMU RUGBY PITFALL 3D TUNEL B1 
DINO CRISIS LES 24 HEURES DU MANS POPULOUS A VAUBE DE LA CREATION ULTIMATE FIGHTING CHAM! 
FIFA 98 LES FOUS DU VOLANTS RIDGE RACER 4 V-RALLY 
V-RALLY 2 





DREAMCAST 


ACTION REPLAY PRO CDX JOYSTICK ARCADE 399 F 
CONSOLE + TOMBRAIDER+ SONIC cravien GUN (ote) 2107 RALLONGE MANETTE VOLANT. 


FORCE PACK MC MANETTE 199 F VMS VOLANT MC 
+1PAD 1699 F MEMORY CARD MAD CATZ TWIN PACK MEMORY CARD+ 1 PAD 299 F SOURIS of 












402 DALMATIENS 379 F FERRARI 355 CHALLENGE PHANTASY STAR ON LINE SNOW CROSS RACING CHAMP 


1 4X4 EVOLUTION 299 F FIGHTING FORCE 2 POD 2 SOLDIER OF FORTUNE 379 F ae aorcee oe 
ARMY MEN SARGES HEROES S79 F GRANDIA 2 QUAKE ARENA 3 SOUL FIGHTER: 299 F IDER 5 CHRONICLE 379 E 
CAESAR PALACE 2000 379F GTA2 RAILROAD TYCOON 2 SPACE RACER 299 F TON LAWCOERO CATER pe 
CHICKEN RUN 379 F HALF LIFE RAYMAN 2 STAR LANCER MOF TOY RACER 379 F 
COLIN MC RAE RALLY 2 379 F HEROES 3 RECORD OF LODOSS WAR STAR WARS Ep1 JEDI BATTLES 379F TOY STORY 2 379 F 
CRAZY TAXI 379 F HOUSE OF THE DEAD 2 “RE-VOET_ STAR WARS RACER 349 F UEFA DREAM SOCCER 379 F 
DAVE MIRRA 379F IGI READY 2RUMBLE ROUND, STREET FIGHTER ALPHA 3 oF UEFA STRIKER 299 F 
DEAD OR ALIVE 2 379 F JET SET RADIO ~ READY TO RUMBLE STREET FIGHTER 3 W.IMPACT 379 F ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 379 F 

| DEEP FIGHTER: 379 F KISS PSYCHO CIRCUS RESIDENT.EVIL 2 SURF ROCKER RACER oF VANISHING POINT 379 F 
DINO CRISIS 379 F LES 24 HEURES DU MANS RESIDENT EVi SUPERCROSS 2000 379 F VANIER FHT pete 
DINOSAURE 379 F MARVEL VS CAPCOM 2 RESIDENT EVIE = VERONICA SUPER RUNABOUT 379 F VIRTUA TENNIS: 349 F 
DISNEY MAGICAL RACING 379 F MORTAL KOMBAT GOLD SAMBA DE AMIGO” SYDNEY 2000 379 F WORLD WIDE SOCCER 2001 379 F 
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DC MEM CARDS 
1M, 2M, 4M 





MeriteurnT 
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Connectable au PC pour 
échange de sauvegardes 








Manette PS2 avec des 
gachettes VRAIMENT 
analogique. 
Fi netfons, mes Ye 


Toe .cloaine 
Tiroirs. ice rangements pour P "a {6 
Memory Cards, CD, DVD etc. assist nae 












re 
EMtYE Deux Petits oust) PEMUGME NES feLes i 
Ge Noel, aiez faire un) cour dans lelmonde = 
\ Vireuel des jeuos Video, Gest encore dela Me 
\ balle ce mots-ci! En listration, reposez— ; 
Vous avec Legend of: Dragoon, quant oy = Z 


d-attaguer les frenetiques Samba de Amigo a. 

(Gui a conguis toute Iq redaction, sauf: ' : 

AHL...) Sonic Shuffle et Banyo Toole / Avec a a ee 
\ tout ¢a, les vacances vont encore y passer... 1 : 
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x-5 Mad vous évoquera certainement un melamam 
eaypnen Filter, Quake 3 et Rainbow Six. 
Autrement dit, vous allez diriger (en finessem 


- commando chargéa. 
EFFETS 


des missions dans um 
SPECIAUX 


trés relative. Méme ste 
Les effets d'éclairage, de tir et semble nouveau, linteree: 
de destruction ont été ici dans les petits detatts: 
particuligrement travaillés, En 


effet, le graphisme compte 
énormément dans ce jeu 
d'action au scénario sans intérét 
et au role-play inexistant. La 
camera suit toujours 
correctement les événements, 
en vous faisant profiter au mieux 
des décors, qui, d'ailleurs, 
répercutent les dégats si vous 
loupez votre cible. 


fama 


Tig 


nl'an 2037, vous 
incarnez un dénommé 
Ash, leader du petit 
groupe paramilitaire X-Squad. 
Dans cette aventure, trois 
équipiers aux capacites 
différentes vous sont attribués: 
Maya (renseignements et 
informatique), Judd 
(reconnaissance et armement 
lourd) et Melinda (surveillance et 
tir). Les missions visent 
principalement a la récupération 
du projet gouvernemental top 
secret Médusa. Sur le terrain, la 
gestion du commando se fait en 
donnant un ordre simple a 





éternels kits de soin, divers 
détecteurs de mouvements, et 


adversaires parfois bien équipes 
etdes armes automatisées. Les 





Si vous tirez sur un vitrage, il 


vole tout naturellement en éclats. 


chaque élément: suivre, partir en 
reconnaissance, attaquer, garder 
ses distances ou rester sur 
place. Une ligne de conduite 
générale est aussi a préciser, 
mettant I'accent sur l'attaque ou 
la défense. Par contre, il s'avere 
Hen efessi=j]e)(-MeloMeyc- pre e (c} 


bien sir beaucoup d'armes et de 
munitions. Un champ de force a 
trois niveaux quant a 
lui le gilet pare-balles. Pour le tir, 
ilest préf de conserver la 
croix de visée et le repérage 
EWicelais-lée[0(o 


boss, eux, se présentent sous 
diverses formes: chef 
lourdement armé, tank, robot 
araignée et équipe semblable a 
la v6tre. En fonction de vos 
performances en mission, un 
certain nombre de points vous 
est attribué. Ces points 


Solde et médailles 

Une vingtaine d'armes peuvent 
6tre rassemblées au fil du jeu. 
Cela va du pistolet au lance- 
roquettes, en passant par les 
fusils d'assaut, la rotative, les 
riotguns, le lance-flammes et 
méme les lasers. On note aussi 
la présence de fusil a lunette 
ouvrant le mode Sniper. 

Dans des milieux 
urbains assez : 
variés, vous 4 
rencontrerez des 


permettent d'acheter de 
l'equipement pour la mission 
suivante et s'additionnent pour 
vous décerner un grade a la fin 
du jeu. Si vous atteignez les 
20000 points, vous serez 
“master” et gagnerez la totalité 
des armes, le plein de munitions, 
le radar, ainsi que'le bouclier de 
niveau 3. Bon courage! 


contr6le direct de ses équipiers. 
Heureusement, leur intelligence 
artificielle reste correcte en 
HeltitcoMel cre cian 










Le feu de l’action 

Votre personnage principal 
dispose d'une panoplie de 
mouvements trés étendue. Il 
peut “straffer” a droite et a 
‘gauche, rouler dans chaque 
direction, grimper, s'accroupir, 
se pencher et pivoter a 180°. 
Cte equipement, on trouve les 





Cette arme laser a dii étre 
récupérée sur une soucoupe volante! 


X-Squad est un titre bourrin plut6t sympa, avec 
de bons et de mauvais cétés. Le principe, tres 
Doom-like, qui consiste a se tracer une route 
dans des niveaux labyrinthiques truffés 
d'ennemis, reste classique. On 
x appréciera surtout les beaux effets 


=a 


S— i, | 
Un éclairage complexe forme 


des halos lumineux sur votre écran. 


lumineux dans les décors et la 


gestion aisée du commando. Hélas, 
Ja prise en main du personnage 
d laisse a désirer 4 cause d'un pad 
= “Sa mal configuré. Une option clavier- 
x souris rendrait ce jeu beaucoup plus 
agréable a manier et l'on se passerait 
ainsi d'un auto-lock un peu énervant. 





Ye ie 
er 
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Vos équipiers utilisent aussi 
des balles tracantes. 
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Version: 
— 1 f OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 


mu re pauses : J 


pessint: er ‘tenuate as j Développeur: SQUARE 

| Editeur: ELECTRONIC ARTS 
ACTION 

1 JOUEUR 





> 
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Coed hace) (ate) 4 =| 

Difficulté: VARIABLE 

Niveaux de difficulté: 3 

Sauvegarde: OUI (1 BLOC) 

Compatible: PAD ANALOGIQUE 
jo] OF.\ BES) [oles 

Vibrations: BONNES J 





Un superbe effet métal se 


produit quand le bouclier (er nit 5 ‘é PRESENTATION 


d'énergie est touche, 4%) 
Des scénes cinématiques temps réel vy 


ponctuent le jeu. 


Vous aurez cca x / GRAPHISMES 


vite fait de . 93% 
Textures riches, persos détaillés décors en J 
3D attirants. 7 


rassembler 
commando. - aes) 
; ff ANIMATION 
impacts, les douilles 


votre 
t=i:)// 
Fluide dans l'ensemble. Des ennemis J 
plutét fixes. 
volent, mais, il n'y a 


pasde sane! Je f MUSIQUE Saal 
| Pas désagréable au premier abord, mais Z 
elle devient vite répétitive. 


/ BRUITAGES 


| Des bruits de tirs et d’explosions soignés. 
A part ¢a, rien de trés original. 


/ DUREE DE VIE 


82% 
Dans les cinematiques, les on termine les 9 missions en un temps J 
5 2 
personnages ne disposent pas d'un record, a moins de bloquer. 


visage trés expressif. Y JOUABILITE 


Wh 









Le garde se prend des 


83% 


“ 


| Evitez d’utiliser le bouton analogique 





mal configuré pour les déplacements. 


‘ INTERET 


X-Squad est un Doom-like 
avec une vue ala troisiéme 


personne qui surprend par sa 
| beauté graphique et l'emploi 
d'un systéme d’équipiers. 





‘le fusil a éclairs permet un nettoyage 
rapide des salles grace aux ricochets, 












La carte est ultra-simple, 
et le trajet est guidé. On peut s'y 
faire attaquer fréquemment. 
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és les premiéres 
minutes de jeu, ce 
—— Legend of Dragoon fait 


bonne impression. Le visuel 
travaillé et les décors tres 
réussis nous plongent 
immeédiatement dans I'ambiance, 
et donnent réellement envie 
d’aller plus loin. Pour la petite 
histoire, on incarne Dart, un 
jeune homme revenant au pays 
aprés un exil forcé, qui, malgré 
lui, va le plonger au coeur d'un 
conflit armé. Notre héros va 
d'abord lutter pour sauver son 
amie d'enfance, avant d'étre 
rejoint, comme d'habitude, par 
d'autres braves venant rallier sa 
cause au fil de l'aventure. 


Battles animées 

Comme dans un RPG classique, 
on peut étre attaqué a n'importe 
quel moment: sur la carte, ou 


GE 


Ls 








Plutét apprécié SS eee 


test en import, ce Legend of Dragoon pointe 
enfin le bout de son nez dans nos contrées. 
S‘il posséde de sérieux atouts, l’arrivée 
imminente d’un certain Final Fantasy IX 
risque de lui faire de l’ombre... 


dans les donjons. Les attaques 
sont lancées a tour de rdle, mais 
il est possible de réaliser des 
Combos en pressant certaines 
touches au bon moment. Ainsi, 
des offensives seront plus 
efficaces que d'autres. De plus, 
au bout de quelques heures de 
jeu, vos personnages vont 
acquérir une nouvelle aptitude, 
qui leur permettra de se 
métamorphoser en dragon en 
quelques instants. Sous cette 
forme, il sera possible de réaliser 
un Combo dévastateur, ou de se 
planter complétement. Il faudra 
donc étre entrainé et précis pour 
effectuer de bonnes attaques. 


Pas compliqué 

Méme si on explore de 
nombreux lieux, on se rend 
compte que les phases de jeu ne 
sont pas trés variées. En général, 





On affronte toutes sortes de 
bestioles. Celle-ci possede trois 
points sensibles. 


Franchement, a cété d'un Final Fantasy, d'un 
Chrono Cross, ou d'un Star Ocean 2, ce Legend j 
of Dragoon ne fait pas vraiment le poids. Il 


AVIS ) BOF... 


cruellement d'originalité et de i 







nal is 
La plupart des decors sont 
trés colores et assez vari 





on explore une ville et l'on parle 
avec les habitants, puis on se 
retrouve dans un bois ou un 
donjon ressemblant a un 
labyrinthe, avec une bagarre 
toutes les deux minutes 
environ... En revanche, les 
énigmes et les donjons sont 
simples d'abord. II suffit de faire 
progresser réguliérement 
l'expérience de ses personnages 
pour ne pas bloquer. 

Legend of Dragoon s'avére donc 
trés accessible, mais sans doute 
trop pour les adeptes du genre, 
et ses qualités graphiques ne 
dissimulent pas la médiocrité de 
la traduction des dialogues, pas 
plus que son manque 
d'originalité et de profondeur. 


reprend quelques éléments de 
ces hits, mais manque 





/ rythme: on a toujours I'impression 
de faire les mémes choses. Certes, 
/ ( le jeu est trés beau, bien réalisé, et il 


faut quelques bonnes dizaines 
d'heures pour en voir le bout, mais on 
s'y ennuie carrément. Bref, un titre a 

. éviter pour les adeptes, mais 

® intéressant pour débuter... 




















Certaines 
magies sont 
impression- 
nantes, mais 
un peu trop 
longues d se 
déclencher... 


ae 


Les phases de dialogues sont nombreuses, On y apprend 
toujours quelque chose sur l’un des persos. 
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Durant les batailles, il est 
possible de réaliser des Combos 
pour infliger plus de dégats a 
l'ennemi. Ces enchainements se 
réalisent en pressant la touche X 
au bon moment. D'autre part, 
lorsque les personnages ont 
acquis le pouvoir de se 
transformer en dragon, les 
Combos servent a charger la 
barre de MP nécessaire a cette 
métamorphose. 





i faut presser X au moment ou 
le carré s‘allume au centre pour que 
le perso enchaine un second 


mouvement. 


En pressant X le plus 
rapidement possible, on augmente 
lefficacité de certains sorts. 


¢ ume 





SY ao — | 
lorsque la transformation en 
dragon a eu lieu, tout se complique: il 
faut arréter une barre en mouvement 
au bon moment pour lancer 
Vattaque. 
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Déeveloppeur: SCEI 
Editeur: SCEI 

RPG 

1 JOUEUR 
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Controle: BON 

Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: - 
EU A -fe EUs (en =] eles 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: BONNES 


* 


” PRESENTATION 


Des cinématiques superbes, et un menu 


90% 








clair et fonctionnel. 
MNT 


Des images statiques mais particuliére- 
ment belles. La PS est bien exploitée. 


’ ANIMATION 


Pas vitale dans ce type de jeu. Les 


91% 
J 


80% 





cameras auraient mérité plus de vivacite. 


AUS Citys 


. . 85% 
Agréable, mais elle ne restera pas dans J 
les mémoires. 


’ BRUITAGES 


87% 
j 


Assez bien faits, on notera les digits qui 







annoncent les attaques. 
’ DUREE DE VIE 


Quatre CD, un monde immense, des 
tonnes d’ennemis. Des heures de jeu... 


’ JOUABILITE 


Réussir les Combos demande de 
Ventrainement. 


 INTERET 


Un trés beau jeu, mais il ne s'y 
passe pas grand-chose! On 
tourne vite en rond et les 
dialogues manquent de 
maturiteé. 


92% 


88% 


84% 


me 7! 
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La Sonic Team revient, et c’e 
meilleur jeu que'é 


i, a 


[ Les maracas dorées récompensent les 
performances exceptionnelles. 





Rythmo de la noche S 





’ 129 combos! Cela parait beaucoup, 
mais il faudra bien plus de talent 
pour réussir tous les challenges. 


» 


/ 


IN 








{Pour gagner 
plus de points, 


placez les deux 
maracas sur la 
boule qui 
arrive, a 
condition que 
ce soit la seule. 








dans “Austin Powers”), “Samba 





de Janeiro”, “La Macarefia”, etc. 
Bref, que des morceaux riches 
en vitamines, qui donnent la 
péche, réveillant le demon de la 
danse qui sommeille en chacun 
enous. Mais pour les découvrir 
ites)il faudra s'entrainer et 


(vous savez, celle qu'on entend F = = =“ = 


Que dire de ce Samba de Amigo? Il est drdle, il 
est péchu, et posséde un rythme incroyable.Les jf 
thémes proposés sont des morceaux qui nous ont 
tous fait danser, of! que l’on soit (Paris, Sarcelle 















‘bien plus difficile. Il est préférable d'avoir jj 
les maracas officielles, car les copies sont 
trop imprécises. Le seul gros reproche 
ue |’on peut faire a ce titre, c'est la 
faible quantité de packs mis en vente. 
qui se déclenchent 
secousse des instrum 





vous conseillons a 
particuliérement le pack Kung- , Se 
fu, un des plus délirants du lot. 
Au final, Samba de Amigo se 
révéle étre une arme redoutable 
contre I'ennui. Il y regne une 
ambiance bon enfant et tout ce 
festival de délires est servi par 
une réalisation hors pair et une 
originalité a couper le souffle, 
c'est le cas de le dire. 

























) ATTENTION, 
PAUSE ! 


Le jeu vous demandera 
parfois de marquer une pause 
avec les maracas dans une 
certaine position, et parfois, 
plusieurs a la suite. A chaque 
fois, vous avez prés de deux 
secondes pour adopter 
l'attitude affichée, la méme 
que celle du petit bonhomme 
a l'écran. Gia a accepté de 
poser pour rendre ces 
explications plus claires... 


marrant pour 
) draguer: le jeu 
mesure le 
potentiel 
d'amour entre 
vous et votre 
coéquipier(e). 






~ Contréle: IMMEDIAT 
 Difficulté: PROGRESSIVE 
_ Niveaux de difficulte: 3 
_ Sauvegarde: VM 

- Compatible: MARACAS 
_ Vibrations: - 





Des couleurs bariolées, des personnages 
joyeux, l'ensemble péte de bonne humeur. 


Les fonds baignent dans une ambiance de 
féte. Mais les couleurs agressent I’ceil. 


Les musiques coulent sans probléme, les 


personnages se trémoussent vivement. 


5 
A 
—s 
—a 
A 
of 
a 


Elle colle parfaitement a l’esprit du jeu, 
avec des rythmes latinos remixés. 


Marrants, surtout aprés avoir débloqué 
les bruitages de maracas supplémentaires. 


Le point faible. Les challenges sont trés 
di 


ifficiles et, seul, on peut s’en lasser. 


On prend les maracas, et on les position- 
ne au bon endroit. Quoi de plus simple? 


Le meilleur jeu de musique 
jamais créé. Simple, 


réjouissant, avec des ziques 
excellentes. Dés qu’il tourne, la 
folie s’abat. A essayer. 
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L’ours et l'oiseau les plus celébres de 
UVunivers du jeu vidéo sont de retour sur 
la Nintendo 64. Rare démontre une 
nouvelle fois son savoir-faire en matiére 
de plates-formes, et signe un des 
meilleurs titres de cette fin d’anneée. 


our ceux qui ne le 

sauraient pas, Banjo- 

Tooie, c'est tout 
simplement Banjo-Kazooie 2. Un 
petit jeu de mots de la part des 
développeurs. Dés le début de la 
Partie, on se rend compte que la 
qualité visuelle est toujours au 
rendez-vous. C'est fin, trés 
coloré, et les décors ont fait 
objet de recherches et de 
travail. On évolue dans un 
univers tres vivant, ou I'humour 


Un grand puzzle 

Comme dans le volet précédent, 
il faut collectionner des piéces 
de puzzle. Il y en a une 
cinquantaine au total, et elles 
sont nécessaires pour avancer a 


travers les différents 
mondes du jeu. En 
effet, lorsque l'on veut 
Passer a l'étape suivante, il faut 
se rendre dans une salle 
spéciale pour y résoudre un petit 
puzzle. Ainsi, le maitre des lieux 
vous autorisera l'accés au 

monde suivant. Pour récolter ces 
précieux items, tous les moyens 
sont bons, et le joueur doit faire 
travailler sévérement sa matiére 


Merci les amis 

Sans Kazooie, Banjo aurait bien 
du mal a progresser dans 
l'‘aventure, et vice versa. Mais 





nos deux héros devront aussi 
compter sur l'aide de Mumbo 











A nombreuses reprises, on est 
confronté a des challenges 
originaux, qui peuvent 
surprendre. Par exemple, on y 
découvre des phases de Doom- 
like assez inattendues dans ce 
genre de jeu; Banjo tient 
Kazooie comme un fusil, et la 
vue devient subjective... De 
méme, chevaucher un oiseau 
pour échapper a des machines a 
sous n'est pas monnaie 
courante. A l'instar de Banjo- 
Kazooie, le personnage apprend 


AVIS ) OUI! 
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des mouvements au fur et a 
mesure de sa progression dans 
l'aventure. Jamjars, votre 
conseiller tactique, apparait a de 
nombreuses reprises pour 
détailler chaque nouvel 
enchainement et expliquer son 
id icc 


Banjo-Kazooie n‘avait pas 
beaucoup de défauts, et son 
successeur est de la méme 
trempe. Une jouabilité 
quasiment impeccable, 
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beaucoup d'humour, de grosses 
qualités visuelles et sonores en 
font l'un des meilleurs titres 
plate-forme sur Nintendo 64 - 
alors que cette console 
posséde déja de solides 
références en la matiére. On 
regrettera qu'il n'y ait pas plus 
de niveaux (comme pour le 
premier volet), mais leur taille et 
leur varieté gomme ce léger 
défaut. Enfin, soulignons 
I'excellente qualité audio du jeu, 
et notamment une option Dolby 
Surround du plus bel effet. 
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Le jeu commence par un 
__ triste événement: Bottles — 
_ succombe dune attaque. — 
| Mais tout n’est peut-étre 
pasperdu.. = | 
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En solo, de nombreux jeux 


Le nombre de mouvements de Banjo est 


viennent ponctuer et diversifier impressionnant. Ici, méme accroché a la paroi, 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


l'aventure. Mais le plus amusant 
consiste a les reprendre entre 


amis. Il est possible de faire des oS 
jeux uniques ou bien de Cote hace) (=I =1°) | 


configurer un mini-championnat! Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: INTERNE 
Compatible: KIT VIBRATIONS 
5 ee 2 + Vibrations: BONNES 


il peut frapper cet ennemi, 


=<. |) PRESENTATION 
; ' 90% 


Une cinématique trés longue qui replace 
histoire. Menus simples et stylés. 


GRAPHISMES 


Rare maitrise la N6q et ga se voit: ce jeu 
est superbe. 


ANIMATION 


Les caméras bougent bien, mais quelques 
ralentissements sont perceptibles. 


MUSIQUE 


Agréable et originale, elle colle 
parfaitement au jeu. 


BRUITAGES 
5 90% 


Trés complets et bien faits. Chaque action 





(2) 
3 
3 
2 
> 
2 
a 
= 
+ 


La premiere petite épreuve du 
jeu est un foot étrange. Il faut mettre 
le plus de ballons possible dans ces 
buts. 


92% 


87% 


88% 

















Le puzzle est une étape est ponctuée dun son. 
incontournable pour débloquer un | YA DUREE DE VIE 
nouveau monde. 88% 
n'y a pas trop de niveaux, mais le 
JOUABILITE 
. , way 89% 
Maniement des persos parfait. On aurait 
aimé une camera automatique et plus vive. 
Lesprit du premier volet est 95 of 
la: humour, qualité graphique 0 
i) et gameplay impeccable. Un 
Le Doom-like a coups de bec grand jeu! 
peut se disputer a quatre joueurs. | 
wey 


| i  Gnsousks GD 
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UN MONDE 
CRUEL 


Voici quelques exemples qui 
illustrent la sauvagerie et la 


singularité de l'univers de Blade. 


Les adversaires y sont plus _ 


agressifs que partout ailleurs, et 


les décors entretiennent une 
atmosphere pesante. 





i Blade va devoir utiliser son 


épée d'argent pour éliminer les 
zombies qui croisent son chemin. 





Les ennemis peuvent surgir de 
partout. Attention aux cellules de 
part et d’autre de ce couloir. 





Le boss est un incontournable 
des jeux d'action. Utilisez des balles 
en argent pour en venir a bout. 





Une fois la mitraillette en 
votre possession, les combats 
deviennent beaucoup plus simples. 


GED Gnsoresris 











Blade est un personnage de comics (traduisez 
bande dessinée) américain. Doté de pouvoirs 
surnaturels, ce héros au courage sans limite mene 







Les zombies sont trés 
résistants. Il faut prendre 
son temps pour les blaster. 





la vie dure aux vampires assoiffés de sang. Apres , 
une version cinéma, voici, sur Playstation, les 


aventures de ce demi-dieu de la baston. 


ii our les inconditionnels 

| du comics, la sortie sur 
— Playstation des 
aventures de Blade est un 
événement. Dans le film, Wesley 
Snipes incarnait un Blade au 
sommet de'sa forme. Le jeu 
vidéo est directement tiré de 
l'univers singulier de ce justicier 
sans foi ni loi. Pour la petite 
histoire, il faut savoir que la mére 
de Blade fut mordue par un 
vampire alors qu'elle était 
enceinte. De ce fait, Blade 
posséde des capacites 
physiques étonnantes, mais a 
conserve un minimum 
d'humanité, ce qui lui évite de 
devenir une béte sanguinaire. 
Telle Buffy, il parcourt la ville a la 
recherche des vampires pour 
mettre fin a leurs agissements 
criminels. 


Chauve-souris 

Armé jusqu'aux dents (ouarf, 
ouarf!) et au sommet de son art 
martial (re-ouarf, ouarf!), Blade 
NEWe[=\1(0) me (=) 00-1 roo) M6 xs) 
“saigneurs” et sauver une 
humanité qui semble vouée a la 
perdition. 

L’univers est en 3D, avec une 
vue a la troisieme personne (un 
peu a la maniére de Tomb 


Raider). Vous évoluez dans des 

niveaux ou il faut blaster, cogner 

et récupérer des objets clés pour = 
= 





assurer votre progression: La — 
variété des mouvements de 
Blade lui permettent de _ 
distribuer coups de pied et de 
fexey{nveMCoyeste UM MeMel el [ist=M of ts} 
ses armes. Si vous 

choisissez la maniére 

forte, un arsenal 

conséquent vous 

permet de 

répondre 

spécifiquement a 

chacune des of 
attaques de vos #% 
Opposants 

humains ou 

vampires. Vous 

devez également 

récolter des bonus 

et potions de soins 

aux quatre coins des décors, 
car votre survie en dépend. De 
nombreuses cachettes 
secrétes sont a découvrir, et 
le bouton de saut s'avéere 

trés utile pour explorer les 
Parties supérieures des 
niveaux. Pour A \ 
conclure, Blade est | ! 
un purjeu d'actionou » 
les combats priment 

sur la réflexion. 




























AVIS ) OUI, MAIS... 


Blade est un bon jeuidiaction, les phases de x { “a, . | Dd Meu 
combat au gun succédent au découpage de - $ \ , 4 
vampires a coup d’épée. Les passages secrets et } " YEU eye (4 
les petits bonus agrémentent la partie de j ( J % ‘ ANGLAIS 
urprises bien agréables. Le scénario > 1 Se 5 é 
f s'inscrit dans la lignée de la bande ; 4 ‘ . ie Za TRANGAIS : 
| dessinée, et les fans ne seront pas ; } : SY 


Ny ) 


décus. La réalisation est plus 
qu'honorable, mais manier ‘ 
correctement Blade demande de 0 | Développeur : HAMMERHEAD 
: : ; 


l'expérience. On regrettera l'aspect P H E di 
ath pits ; iteur: ACTIVISION 
un peu linéaire du scénario et un ‘ 

i _ | ACTION 


manque cruel d'innovation dans le rt " { | 
i ; 1 JOUEUR J 


Controle: MOYEN 
Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: 2 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: FAIBLES 











Dans ce nouveau titre 
d’Activision, les rues ne sont 
vraiment pas sires... 










{PRESENTATION “a 
Blade est puissant, Blade est fort, et il a | 
compte bien le démontrer. 


/ GRAPHISMES 


Les ninjas sont vraiment coriaces 














et difficiles a battre. : 85% 
Observez leurs déplacements. Des belles couleurs et une facture soignée 
4 pour un jeu style. 
( een 
so") 
( os Motenents un Del peices? mais 
Vensemble est convenable. 
Ce Blade sur Playstation est un pur défouloir, é MUSIQUE mu 50% 
| parfaitement dans l'esprit de la bande dessinée | Des thémes qui varient entre J 


et du film. L'action y est omniprésente et 
a g—* les combats décoiffent vraiment. Les 
différentes armes utilisées sont toutes 
originales et possédent chacune des 
particularités intéressantes. L'action est 
soutenue, au détriment de la 
Be) réflexion (on s’en doutait...). Ce jeu f Fe 
ES s'adresse aux excites du pad qui Méme si l'action est vépétitive, les 
veulent tout détruire sur leur différents niveaux sont variés. 


= passage. La réalisation est tres ( JOUABILITE 


Z =. correcte ce qui me pousse a : = 82% 
vivement vous conseiller ce Blade. | Quelques minutes d’adaptation. Les 
/ ; mouvements de Blade sont limites. 


Un jeu d'action grand 
spectacle. La réflexion est 
minimum, mais l'atout 
principal de ce soft se situe dans 
son aspect bourrin et défoulant. 


Vinsoutenable et le grotesque. 
BRUITAGES 


Les flingues sont bien lS, mais rien 
de bien original. 


DUREE DE VIE 











Certains vampires ne 
demandent qu’a étre 
blastés en force, 
Maso les gars! 












Des courts temps de 
chargement 
viennent parfois 
interrompre votre 
progression. 













é 
c 


LE . 
ay Wau, 


Nemesis vous agresse a de 
nombreuses reprises durant 
l'aventure. Il est possible de le 
mettre KO, mais s’en 
débarrasser nécessite l'emploi 
d'une arme beaucoup plus 
poussée... En mode Hard, il est 
possible de récupérer des objets 
trés utiles lorsqu’il est dans les 
pommes: munitions, piéces 
d’armes... 





De temps en temps, on se 
retrouve nez a nez avec [a bete. 





Méme si l’on veut éviter le 
combat, il est parfois nécessaire de 
tirer quelques cartouches pour 
pouvoir s’enfuir. 





Force est de reconnaitre que 
Nemesis n‘inspire pas la sympathie. 


S80 


TEST DREAMCAST ) BR Reyna 


louand il s’agit de blaster du 
zombie, nous sommes nombreux 
Bsses, Et quand Capcom 

stent Evil sur Dreamcast, n 







es connaisseurs le 

savent déja, ce 

nouveau Resident Evil 
sur la ofhsole de Sega n'est que 
la simple adaptation du volet 
Playstation. Il h'y a donc pas de 
changements notoires, mis a 
jpart les graphismes bien sir. 
Méme scénario, mémes 
Personnages, mémes niveaux et 
mémes armes: rien ne bouge. 
On incarne toujours la belle Jill, 
et l'on doit bien évidemment 
faire le ménage parmi les 
zombies de Racoon City. Le gros 
mechant de service est lui aussi 
de retour, je veux bien sir parler 
de Nemesis. 


Un mechant plutét 
collant 


Les amateurs du genré'le.saventyes 
un Resident Evil consiste a 
résoudre toutes sortes 
d’énigmes tordues — et presque 
réalistes — tout en blastant tout 
ce qui bouge. Ainsi, il faut 
récupérer des clefs, des objets 
variés et bien sir des armes. 
Régulierement, l’aventure est 
troublée par |’arrivée de. 
Nemesis. Cette ignoble bestiole 
poursuit toujours I’héroine tout 
au long du jeu, et lance des 


Metis a vouloir l’essayers 
2h glauque, comme on les aime! 


Pun test 


offensives aux moments ow Ifon 
s'y attend le moins... Le 
probleme est qu’il est 
impossible de s’en débarrasser, 
du moins au début du jeu. Alors, 
il faut souvent faire des choix: 
combattre ou fuir. 


Une héroine plutét 
équipée 

Derriére cette jolie silhouette et 
ce visage angélique se cache 
une véritable machine a tuer. Jill 
a beau étre court-vétue, elle ne 
se balade pas souvent les mains 
et les poches vides. Magnum, 
fusil a pompe, mitrailleuse 
automatique et lance-grenades 
sont ses joujoux préférés. 

Le gameplay de la version 


Playstation a été bib 
conserve, et l’on retrouve ™ i 
les esquives et les ie de 


mouvements 
automatiques, comme la 
montée (et la descente) 
des escaliers. L’inventaire 
est toujours réduit au 
strictminimum, et ilfaut | 
donc ajuster en 
permanence le contenu 
de son sac (munitions, 
plantes, sprays et objets 
divers). 

= 


ry 
' 
' 


Vous l’aurez sans doute compris, 
la seule différence entre les deux 
(@amversions de Nemesis se situe au 


niveau des graphismes. Et, 
malheureusement, elle n'est pas 
énorme. Certes, les décors 
gagnent en finesse et en 
profondeur, mais les 
personnages restent décevants: 
carrés et sans vie. On est loin de 
RE: Code Veronica. Bref, ce titre 
ne présente pas beaucoup 
d’intérét pour celui qui a joué a 
la version Playstation. Par 
contre, les autres amateurs 
d’hémoglobine trouveront un 
bon Resident Evil, bien ficelé et 
pas trop difficile... 


~| Quelques jolies bestioles arpentent \ = 


les ruelles de Racoon City... y 


~+ 


1 














ot 


: 


a 








AVIS ) OUI! 


Comme son prédécesseur 32 bits, ce Resident 
Evil 3: Nemesis est une réussite. Mais si on le 
compare au Code Veronica, on peut 
_A 6tre légérement décu: le visuel est un 
. ( ton en dessous. Attention, le jeu est tres 
beau, mais ce n’est pas la claque non 
plus. C’est juste une conversion 
réussie. Bref, pas de quoi re-motiver 
ceux qui ont déja exploré la version PS. 
Par contre, les autres chasseurs de 
| zombies peuvent foncer: ce titre 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


\. 


Développeur: CAPCOM 
Editeur: VIRGIN 
SURVIVAL HORROR 

1 JOUEUR 


Corey hace) (Sea =1°)\) 

Difficulté: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte: 2 
Sauvegarde: OUI (12 BLOCS) 
Compatible: PURUPURU PACK 
Vibrations: BONNES 





Certains decors sont 





vraiment réussis, rd 
notamment grace aux 
effets de lumiere. y 
PRESENTATION 
a ee oeer es 88% 
De jolies cinématiques, un peu courtes. 4 


Les écrans des menus sont fonctionnels. 


’ GRAPHISMES 





, pe 91% 
De beaux décors, trés riches. Par contre, J 
les persos ne sont pas trés réussis. 
' ANIMATION 


88% © 
De rapides changements d’angle de vue; J 
quelques saccades lors des combats. 


MUSIQUE 
Dans la pure tradition RE: angoissante 
au possible. 


' BRUITAGES : 
90% 


92% 








Grognement des monstres, bruits de 
pas... sans oublier les voix (en anglais). 


” DUREE DE VIE 


Plus de dix heures pour finir l’aventure. 
Tout découvrir demande plus de temps. 


JOUABILITE 


91% 
Si elle progresse a chaque volet, la f | 
maniabilité du perso reste délicate. ; 


INTERET 

Ce RE 3 ne présente pas grand 92 % { 
intérét pour ceux qui ont joué 

ala version PS. Les autres y | 
passeront un grand moment. J 


92% | 










My a sarement un objet a 
récupérer dans ce parking. Il faut 
fouiller chaque recoin. 













2x5 


AVIS ) NON! 


a SS 


Testé sur Playstation en septembre dernier, 

RC Revenge revient ce mois-ci sur Playstation 2. 
Au menu: un principe de jeu identique, des 
graphismes améliorés, mais hélas, des défauts 
conserves. Gare a l’indigestion! 



























-.  e@principe de RC plusieurs sur un méme écran. 
15) Revenge Pro est trés Par rapport aux versions 

= simple: piloter des précédentes, et PS2 oblige, ce 
véhicules téelecommandés sur RC Revenge Pro brille par la 30. 
différents circuits et tenter de qualité de ses graphismes: ils rine 
terminer les courses dans les sont fins, détaillés, les textures Z 
meilleures positions. A l'instar sont réussies et de nombreuses 
d'un Mario Kart sur N64, il est animations viennent égayer les 

possible de récupérer sur les courses. Cependant, cette ms 
circuits différents gadgets qui nouvelle mouture souffre du ws X 
viennent booster les méme défaut que ses <a \ 
caractéristiques de votre cadettes: une prise en main 
véhicule: missiles, turbos, délicate, voire carrément Version? 
flaques d'huile, boucliers, bulles _ baclée. II en résulte OFFICIELLE 
d'eau, éclairs... De quoi mener évidemment des courses Dialogues: 

la vie dure a vos adversaires. difficiles 4 négocier. Terminer = 

Différents modes de jeux sont dans les premiéres places Textes: 
proposés: course Contre-la- demande un trés gros effortde |. ALES 
montre, course Simple, concentration et se révele 5 . 
Championnat et mode quasiment impossible sans un DéveloppeurACcLAe 
Multijoueur. Dans cette option, il petit coup de chance. Saurez- ies mien id COURSE 

est possible de s'affronter a vous relever ce defi? sa eile grees, oe 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

quittent plus leur cible une Sauvegarde: CARTE MEMO 











: 7] fois l'adversaire locke. Compatible: - 
t Lap 3 al 
oner3 -— 
nue Au gré de vos victoires en _ # PRESENTATION 
Championnat, vous at Des démos de circuits, des 65%) 
debloquez de nouveaux ra options simples... Pas terrible. 
vehicules. GRAPHISMES 
5 Is sont fins et la qualite des 89% 
ad textures est honnéte. 





ANIMATION 
Les voitures, comme les ele- 
ments du décor, bougent bien. 
" MUSIQUE 
traversés. On aime ou non. 
* BRUITAGES 
De bonne qualité meme s‘ils 75% 
sont tres répétitifs. 


DUREE DE VIE 


On se lasse vite a cause de la 70% 
prise en main. 
JOUABILITE 
60% 


La maniabilité laisse a desirer. 
Les voitures font n’importe quoi. 


\ ’ INTERET 


_ = Ce RC Revenge Pro 

si A - souffre d’une prise en 
Un éditeur de niveaux permet de — main approximative et 
créer ses propres circuits et de les = ‘ og d'une difficulté élevée. 
enregistrer sur carte mémoire. ” 


85% 





les bombes a eau sont des my 


armes assez efficaces: elles 
vous immobilisent durant de 
précieuses secondes. 













Voici un tout nouveau jeu de foot pour 
la Dreamcast. Aprés un Virtua 


Striker trés axé arcade 
et un World 
Wide Soccer 
prometteur, 
UEFA Dream 
Soccer 
arrive avec des 
caractéristiques 
pour le moins 
alléchantes. Coup 
d’envoi et premiéres 
sensations. 


TEST DREAMCAST ) 





ibbles sortent fa 
grace au bouton Li. 






lest possible 
d’octroyer de beaux 
effets au ballon. 
Donnez une direction 
au moment de la 


frappe. 











és les premiers 
instants, les animations 
et la présentation des 
footballeurs installent l'ambiance 
et donnent envie de mouiller le 
maillot. Un premier écran de 
sélection permet de choisir 
l'orientation générale de la 
partie, arcade ou classique. 

Le mode Arcade se décompose 
en six sous-menus distincts. 

Le premier est un Contre-la- 
montre, ou il faut impérativement 
marquer dans un temps limité, 
bien entendu sans encaisser le 
moindre but, et ot! le stress est a 
son paroxysme. Le deuxiéme est 
un mode Survie: vous devez 
gagner les matchs qui vous sont 
imposés, sachant que la 
difficulté va croissant. Ensuite, 
vous accédez au Défi mondial ot 





vous devez battre cing pays 
avant d'affronter une équipe 
constituée des meilleurs joueurs 
du monde. Dans le Tournoi des 
équipes, vous choisissez trois 
équipes qui vont affronter autant 
de formations dirigées par 
l'ordinateur, le but étant de 
gagner le maximum de matchs. 
Le Tournoi des genres est 
similaire au précédent, a la 
différence prés qu'il confronte 
des joueurs de sexe opposé. 
Enfin, dernier choix possible en 
Arcade, le mode Versus, qui 
s'apparente a un match amical. 


Mi-temps... reprise! 
Le mode Classique ou 
Simulation constitue la seconde 







\M SOC 


orientation possible. Tout dans 
ce mode vise a satisfaire le 
puriste du football sur console. I! 
se décompose lui aussi en 
plusieurs sous-menus. 

Vous y trouverez un mode 
Entrainement, qui facilite la prise 
en main des commandes, et un 
mode Championnat ot vous 
pourrez affronter aussi bien des 
équipes nationales que des 
clubs. De nombreuses compéti- 
tions y sont accessibles, dont la 
possibilité de participer a un 
championnat national. Le mode 
Match International enfin permet 
a des formations masculines et 
féminines d'affronter dans un 
championnat ou 
un tournoi les 


} 


ana 


Ce nouveau foot est doté d'une trés bonne 
réalisation. Les animations et les détails sur les ; 








R= 


meilleures équipes de la planéte. 
A vous de configurer les 
participants et le déroulement 
des compétitions. Vous pourrez 
également programmer votre 
manette comme bon vous 
semble pour augmenter le 
confort de jeu, et élaborer une 
tactique personnalisée pour 
l'équipe que vous aurez choisie. 
Bien entendu, tous les 
paramétres audiovisuels 
classiques dans ce genre de 
titres sont paramétrables. 
L'option Internet quant a elle 
vous permettra d'échanger des 
données, des astuces et des 
réflexions... 






maniabilité: les joueurs sont raides 
et quelques imprécisions 
subsistent dans le déroulement des 
By actions. Il y a un peu de retard dans 
ay; la touche, ce qui, comme chacun 
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FOOTCHEBALL ! 

Les graphismes d'UEFA Dream Soccer offrent un spectacle de premier 
choix. Selon l'angle de caméra choisi, vous pouvez assister a des 
gestes de toute beauté. Et si l'action est trop rapide, le ralenti vous 
permet de décortiquer la phase sous toutes ses coutures, 


S gate a Eanes a 








~ Y 





ae 


le gardien est battu Les duels offrent des sensations 
sur ce coup-franc de loin. extrémes. Il s'agit de ne pas trembler, 
Admirez le souci du deétail. 

















a 


a. ae ga : 


— 





——— 














~~ _4la quéte du ballon entraine 
parfois les joueurs dans les airs. Les 
Nigériens possédent un bon jeu de téte. 


‘Les expressions des visages 
sont vraiment bien retranscrites. Ici, 
le carton est inévitable, 





NON, MAIS... 


N34 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 





Developpeur: SILICON DREAM 
Editeur: INFOGRAMES 
FOOTBALL _ 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 





Controle: BON 

Difficulté: MOYENNE 

Niveaux de difficulte: 3 

Sauvegarde: VM 

Compatible: ARCADE STICK 
PURUPURU PACK 

Vibrations: MOYENNES 


” PRESENTATION 


Rien de bien original, mais des belles 
images bien rythmées. 


GRAPHISMES 


Des graphismes riches en couleurs et en 
détails précis. 


’ ANIMATION 


Les dribbles sortent facilement et les 
courses des joueurs sont bien rendues. 


Miles 


Aucun theme original a noter. Que du 
‘adasse. 


’ BRUITAGES 


Ambiance du stade bien rendue. 


88% 
i 


91% 


90% 


70% 





88% 
“d 


’ DUREE DE VIE 


Beaucoup de modes de jeu qui offrent 
une belle et longue durée de vie. 


* JOUABILITE 


Passes et jeu défensif imprécis. Les 
commandes ont parfois un peu de retard. 


“INTERET 
88% 


Un bon jeu de foot qui se 
démarque de ses concurrents 
‘di 








91% 


83% 


par une bien belle réalisation. 
Reste que la jouabilité nuit a 
Vintérét général. 


(iit 85 ) 
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Difficile de rentrer dans ce jeu quand sort le 
méme mois le nouveau Tomb Raider. La 
comparaison est évidente, tout comme il est 
évident que The Mummy ne la supporte pas. Les 
graphismes sont assez réussis, et on appréciera 
la qualité de certains tombeaux, la prise en main 
et les animations proposées. Mais la 
(trop) grande facilité des énigmes et le 
# peu d'actions disponibles sont 
lamentables. La grande linéarité du 
$ jeu fait aussi que l'on ne se perd 
jamais et qu'on avance dans les 
niveaux a vitesse grand V. 







15 \ © principe du jeu 
}s'inspire grandement 
i—— des aventures de Lara 
Croft (TR sur Dreamcast en test 
dans ce numéro). Vous dirigez 
un personnage vu a la troisigme 
personne, c'est-a-dire de dos, et 
vous devez le faire évoluer dans 
différents niveaux tout en 3D. 
Dans le cas présent, le héros n'a 
rien d'une brune aux formes 
avantageuses puisque vous 
incarnez durant tout le jeu Rick 
O'Connell, un jeune homme aux 
faux airs d'Indiana Jones. 
Comme dans Tomb Raider, 
notre héros va devoir résoudre 
différentes énigmes pour 
débloquer certains passages et 
avancer ainsi dans le jeu. 
Cependant, si Tomb Raider vous 
oppose a des énigmes souvent 
tordues, ce 

Mummy 











est on ne peut plus linéaire: vous 
avancez sans jamais réfléchir (ga 
pourrait vous donner mal a la 
téte). Parfois, une porte est 
effectivement bloquée, mais que 
les fans du PSG se rassurent, 
l'interrupteur qui déverrouille la 
serrure se trouve toujours a 
portée de main. Inutile de revenir 
loin sur ses pas (¢a pourrait vous 
fatiguer). 


Comme dans Tomb Raider, il y a 
des trésors a dénicher dans les 
labyrinthes qui constituent les 
niveaux. Mais, comme pour les 
énigmes, les trésors ne sont 
jamais bien difficiles a trouver. I! 
serait d'ailleurs surprenant que 
vous passiez a cété de I'un 
d'eux. Les monstres sont aussi 
de la partie. Ils surgissent 
devant vous 


sans crier gare et 

sont, en régle générale, peu 
résistants. Votre armement, trés 
faible en début de partie, devient 
plus conséquent au fur et a 
mesure de votre progression 
dans le jeu: torche, pistolets, 
sabre, fusil a pompe, amphores 
de gaz toxique ou batons de 
dynamite font ainsi partie de 
votre panoplie de parfait 
explorateur. Si vous débutez 
dans le genre et si vous vous 
sentez l'ame d'un Champollion, 
The Mummy est fait pour vous. 
Mais si les formes de Lara vous 
font tourner la téte et remuer les 
maracas, alors c'est le nouveau 
Tomb Raider qu'il vous faut. 
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P) Le personnage est grotesque. Ca 








| Quelques cinématiques. La a 
bande-annonce du prochain film. F 

| Les decors varient avecles 85 
niveaux: réussis ou ratés. wl 


A. 


manque de fluidité. in 


| La musique, issue du film, est se Ce ft 





présente quand il faut. i 
B) les bruitages,de qualité = ac 7 
variable, manquent de diversité. ae 
| Malgré le nombre de niveaux, le 80 a 
jeu reste trés linéaire. i” 


: | Prise en ence eaca ae erm er 7 


action est expliquée. Z 


The Mummy est un jeu | ae 


d'action inspiré de } 


Tomb Raider, mais sans 
es 


le goat ni la saveur. 
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MISE A JOUR EN PERMANENCE, LA BASE DE DONNEES D’astuces® VOUS 5 
DEBLOQUERA SUR PLUS DE 1500 JEUX VIDEO CONSOLES OU PC. as IWces 


Qu’il s‘agisse de trouver votre cheminement dans un dédale, d’obtenir facilement des armes avec un simple code, de trouver les clés d'une porte récalcitrante, de = raared es 
connaitre les coups qui font motiche ou le code du circuit caché, astuces est a votre service 7/7, 24h/24 par minitel (3615 ASTUCES) ou téléphone (0836683264). 
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La puissance des véhicules que l'on pilote 


augmente au fil des courses et des succés. En categorie 





Les premiéres voitures sont poussives et ae Ci 
} simples a garder sur la route. Puis, petit a Bec knihvoh 


petit, le compteur grimpe. Au final, les 

bolides des derniéres courses ne se bite 

- pilotent plus de la méme maniére. Comme S 0 
te 


est content. 












les caisses s'achétent et se gagnent, et il (=) es is 
est possible de se constituer un joli garage. 
; Fala ur m7 La classe SA Es Avec les 
5 Ata ti 2S permet de véhicules 
Near piloter enfin P = des catégories 
a les vraies GT, BetA,la 
* == | cadence 
PO my en commence a 
a S‘accelérer. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 


Textes: 
FRANCAIS 





Développeur: SEGA 

Editeur: SEGA 

(efo) TI) =7.\ 0) fe) [o) =| 8 Sa 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle: MOYEN 

Difficulté: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte: 3 
RETA Se Ue (1 
Compatible: PURUPURU PACK 
Vibrations: MOYENNES 


PRESENTATION 


Une belle cinématique, mais des menus 
confus et plutdt laids. 


GRAPHISMES 


Assez fins et colorés, mais on avu mieux 
sur Dreamcast. 


ANIMATION 


Fluide, mais la sensation de vitesse est 
mal rendue. 


MUSIQUE 


Discréte et classique. On s’en passe sans 
probleme. 


BRUITAGES 


Bruits variés selon le revétement, et c'est 
tout. 


DUREE DE VIE 


Le nombre d’épreuves est énorme, de 





83% 


87% 


86% 






80% 





5% 


93% 






quoi s‘occuper un bon moment. 


JOUABILITE 


82% 
Piloter demande un temps d’adaptation, 
mais on ne sent jamais vraiment a l’aise. 


INTERET 
83% 


Le manque de sensations et le 


pilotage approximatif 
empéchent Sega GT de se hisser 
parmi les références. Dommage, 






car il y avait de bonnes idées. 


(ee 89 ) 





Tr pEAYSI 


ALO’ 








Les titres de une du journal des Verts 
changent. Ils resument généralement 
ce qui vient de se passer. 


HELICO ET COPILOTE 


Au début de votre carriére 
militaire, vous n‘aurez qu’un 
petit hélico, peu puissant, et un 
copilote amateur. Par la suite, 
vos troupes augmenteront. Ce 
qui s’avere vite nécessaire, car 
plus vous avancez dans les 
missions, plus la difficulté est 
élevée. Sauver vos futurs 
collaborateurs fait partie de vos 
objectifs. Bon courage... Avec 
de la persévérance, vous 
pourrez avoir comme allié le trés 
célébre Sarge, qui posséde son 
propre jeu. 





Selon les modeles, les 
helicopteres ont leurs propres 
caracteristiques. Les puissants sont 
lents, et les faibles rapides, 





Chaque copilote, en montant 
dans votre engin, vous apportera une 
arme diferente: lance-flammes, 
laser, soldats explosifs... 


ih 


Pour gagner des copilotes, il 
faut géenéralement les sauver. 








—— ARMY ME 


Sener 






| 
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AIR ATTACK 2 


ier Air Attack, également sur Playstation, fut une surprise fort 
ur ce nouveau millénaire, les petits soldats verts sont de retour. 


meine bonne fois pour 
a ée des Beiges, vos 


renvoyer “ad patres” 
nenberg, il faudra 


ae 


se ae parle 
je de escapés. Le 


Les portes en bois peuvent étre 
détruites. Pour cela, il vous faudra un 
bon paquet de munitions. 





Tous les objectifs doivent étre accomplis pour 
finir la mission. Ici, le but est de déefendre la base 
avec des barricades en bois. 





donc slalomer entre des fleurs 
géantes et combattre des 
insectes de la taille de votre 
hélico. 


Allez les Verts! 


Par rapport au premier épisode, 


cet opus ne change guére. 
Graphiquement, le jeu 
Propose une 3D assez 
simple mais trés colorée. 
La finition et les détails 
ne crévent pas I’écran, 
mais on y voit quand 
méme clairement. Les 
explosions sortent du 
lot: elles sont 
magnifiques. Pour ce 
qui est de la jouabilité, 
c'est toujours un plaisir 
de contrdler son hélico. 
Dans cette mouture, il est 
possible d’atterrir sur des 
pistes. Du coup, le jeu 
gagne en stratégie. 
Les armes sont trés 
diversifiées, et 
varient selon votre 
véhicule et votre 
copilote. Il n'est plus 
possible de posséder 
plusieurs sortes de 





missiles. Vous disposez 
maintenant d’un type de 
roquettes, d’une arme spéciale 
et d'une mitrailleuse, laquelle 
peut monter en puissance (tir 
simple, double ou triple). Le 
treuil est également de 
retour. Avec cet accessoire, 
vous pouvez récupérer 
les munitions qui se 
trouvent sur les 
champs de bataille. 
Les objets 
disséminés sur votre 
route, par exemple 
les pierres, les 
baskets ou les 
jouets, peuvent 
également vous 
servir d'armes 
redoutables, détruisant 
tout sur leur passage. 
Enfin, il est possible 
(comme dans le premier 
volet), de partir en 
campagne avec un ami. 
Les objectifs des 
missions peuvent ainsi 
6tre partagés. Du travail 
de l'un dépend la survie 
de l'autre. Bonjour les 
engueulades... 




















Les ennemis sont toujours des jouets. \ 

Par exemple, ces poupées sont une 
arme redoutable qu’il faut combattre | 
avec acharnement. | 





































Comme dans le premier épisode, il faut \ 
utiliser les piles que vous trouvez. 
Ici, ce n’est pas un train qu’il faut faire 
démarrer, mais une fusée. 


La carte est bien 
$ E pratique. Les objectifs 
aes sont signalés par des 
points. On ne risque 
donc pas de se perdre. | 


_— 
res 
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Version: 
OFFICIELLE 


Py EV exe (1H 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 





Développeur: 3D0 

Editeur: INFOGRAMES 

SHOOT é 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 





Controle: BON 

Difficulte: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: CORRECTES 


PRESENTATION 


L’intro ressemble aux actualités que l’on 
voyait autrefois au cinéma. 
GRAPHISMES 


Identiques a l’épisode précédent. Les 
couleurs bavent dans certains niveaux. 


85% 







84% 


ANIMATION 


: . ‘5 83% 
Le jeu est rapide. Quelques ralentis- 
sements négligeables. 


MUSIQUE 


De type martial, elle colle au jeu. Plus de 
variété aurait été la bienvenue. 


BRUITAGES 


Trés classiques: les explosions font 
“boum!”, et les soldats font “ahhh”. 


DUREE DE VIE 


Le jeu est long, difficile par moments, et 
les objectifs a remplir sont vari¢s. 


JOUABILITE 


Les hélicos se contrélent sans mal, 


84% 


82% 


86% 








Chaque action est instinctive. Trop cool! 


INTERET 


Si vous avez aimé la serie des 
Soviet Strike, vous apprécierez 
ce titre. Aussi bien pour son 
humour que pour sa jouabilité. 


84% 
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it le tour de force de sortir un nouvel 
ventures de Lara Croft, morte a la 


e début de ce nouveau 
volet situe l'action a un 
moment particuliére- 
uloureux pour les 

de Lara Croft: leur 

ine est morte. Ses 


3 


a > 


rer la mémoire d'une 
e qui a su sauver plus 


de l’oubli, ses amis 
orent quelques-unes 





me, le pére Dunstan 
je se sont réunis 





|'accoutumée, de nombreux 
objets devront étre utilises [eles 








passages de plates-formes afin 
de résoudre des énigmes parfois 
délicates. L'adversité se fera 
plus pressante a mesure que 
vous progresserez dans les 
niveaux. Les combats et les 
affrontements restent dans la 
HHfelptet=me (=s-M-) o) syele [co 9) ¢-Le(-10 (211) oe 
avec toutefois des boss et 
monstres encore plus coriaces 
et effrayants. 


Lara est désormais douée de 
toute une série de nouveaux 
mouvements qui lui serviront le 
moment venu. Ces gestes 
inédits, bien décomposés, 


ressortent particuliérement grace 


ala puissance de la Dreamcast. 
A titre d'exemple, Lara peut 
maintenant jouer les équilibristes 
sur une corde ou ramper dans 
des endroits trés difficiles 
d'accés. Elle devra récupérer 
bon nombre de bonus et 
d'armes en tout genre qui lui 
permettront d'avancer dans ses 
_ aventures et de dénouer les 
intrigues du scénario. Comme a 


ED Gnsoresi 


résoudre les différents casse- 
tate et traditionnels mécanismes. 
L'aventure se déroule panflash- 
back successifs nent 
sur les moment ont compte 
dans la vie deI'héroine. C'est le 
prétexte trouvé par Eidos pour 
retrouver Lara a différents ages 
de sa vie. La possibilité de 
sauvegarder a n'importe quel 
moment facilite le confort de jeu. 


4 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 
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Développeur: CORE DESIGN 
Editeur: EIDOS 
AVENTURE/ACTION 

1 JOUEUR 


. 


~ 


(ofS ih ace) (Ie =1°) 

Difficulté: ELEVEE 

Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: VM. 
Compatible: PURUPURU PACK 
Vibrations: MOYENNES 


‘. 


/ PRESENTATION 


De belles cinématiques hollywoodiennes. 
Le scénario est habilement présenté. 


/ GRAPHISMES 


92% 





91% 
id 


Agréables et assez colorés. 








’ ANIMATION 


Les mouvements de Lara ont été affinés. 
Les autres persos bougent bien aussi. 


’ MUSIQUE 


Les themes originaux de la série des 
Tomb Raider, et quelques bonus en plus. 


’ BRUITAGES 


90% 


85% 


88% 


Discrets mais réalistes, ils soutiennent 


bien V’action. 
/ DUREE DE VIE 


Les décors et les différents niveaux vous 
tiendront en haleine. 


/ JOUABILITE 


Un peu meilleure que sur Playstation 
mais il reste des zones d’ombre. 


 INTERET 


Un Tomb Raider tout joli pour 
la Dreamcast. Reste que les 
péripéties manquent 
d’originalite. 











91% 


88% 


TEST NINTENDO 6 


Treasure, spécialiste des jeux d’action, O 
s’est plié en quatre pour proposer l’un des plus 
beaux shoot’em up 3D, si ce n’est le meilleur, 
de la Nintendo 64. Une réalisation a couper 

le souffle matinée d’une prise en main 
exceptionnelle. Alléchant non? 


> 


ED Grsoresrss 


ifficile de parler du 

scénario: il est en 

japonais et donc 
complétement imbitable. 
Rassurez-vous, Sin & 
Punishment étant un shoot’em 
up, nul besoin de comprendre 
pourquoi il faut tirer sur tout ce 
qui bouge (avouez que sur ce 
joleyialem corel a (Mutlelale(oMot) aer-lel-10)(-) 
de saisir la subtilité du jeu). Sin & 
Punishment se joue comme les 
phases shoot du célébre Panzer 
Dragoon, sorti sur Saturn il y a 
quelques années maintenant. Le 
personnage est vu de dos et 
avance continuellement dans 
des décors en 3D précalculée. 
La liberté de mouvement est tres 
restreinte et on se contente de 
se déplacer légérement a droite 
ou a gauche. On peut aussi user 
d’un double saut ou effectuer 
des roulés-boulés pour éviter 
ennemis et obstacles. Le 
personnage que |’on incarne 
durant toute la partie est équipé 
d’un laser, qui n’évolue 


malheureusement pas au cours 
du jeu. Cependant, un systeme 
de lock cible automatiquement 
les ennemis et permet d’en venir 
plus facilement a bout: on peut 
ainsi se déplacer sans avoir a se 
soucier de viser ses adversaires 
et se concentrer sur autre chose. 


Pure action 
Des boss font bien sir leur 
apparition mais ils n’attender 
pas patiemment la fin du niveau 
pour venir vous chatouiller les 
aisselles. On en compte une 
bonne demi-douzaine par 
section visitée. Bien entendu, 
celui de fin est plus costaud que 
ses copains. Il demande 
technique et concentration pour 
en venir a bout. Sin & 
Punishment est un excellent 
divertissement 0 
qui satisfera tous 7\V/ \yo) 0 | ! 
les amateurs de : Sate 
shoot’em up 3D ——= 
et de pure 
action. 


a —— 


Sin & Punishment est vraiment une bonne 
surprise. La réalisation technique est excellente: 
les graphismes sont de bonne qualité 

(méme s’ils sont parfois inégaux) et 
les animations frdlent la perfection. 

Pas un ralentissement a signaler, 

malgré le nombre 

impressionnant d’objets et 

d’ennemis présents a l’écran. 


signaler: la difficulté trés (trop?) élevée 
du jeu. Les nombreux Continues ne 
changent rien a l’affaire. 











er 









Les demi-boss ne font 
pas dans la demi- 
mesure: missiles et tirs 
laser sont au menu. 





Pour en terminer avec cet adversaire, restez au 
centre de l’écran et contentez-vous de sauter 
par-dessus ses tirs. 


|. AVIS ) oul! 
) | La Nintendo 64 est encore capable de nous 


s étonner. Sin and Punishment me 
AN, rappelle énormément Panzer Dragoon 
sur Saturn. Par contre, contrairement a 
Niiico, je trouve que la prise en main 
>) nécessite un temps d'adaptation, 
2, surtout pour la visée. L'action 


~\ omniprésente embrouille I'ceil. Il faut 






Dy focaliser son attention, pour suivre le 

Z 4 bordel de projectiles. Enfin, avec Zelda: 
\{ Majora's Mask, Sin and Punishment a 
donné a manger a ma N64, qui prenait 

/ la poussiére depuis un bout de temps. 





Vos adversaires se cachent parfois 
derriére des colonnes indestructibles. 
Pas facile alors de s’en débarrasser. 


Gsm 





Version: : 
IMPORT | 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
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Editeur: NINTENDO 
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1 JOUEUR 





ee Le 


Controle: BON 

Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: INTERNE 
Compatible: KIT VIBRATION 
Vibrations: MOYENNES 


ee 





PRESENTATION 





| — wa 85% 

) De nombreuses cinématiques entre- eS 
coupent les niveaux. Textes en japonais. 

GRAPHISMES 


Des décors détaillés, des ennemis variés 
et nombreux, des textures colorées. 


/ ANIMATION 
1 ; . 
Pas un ralentissement malgré le nombre 
parfois impressionnant d’objets affichés. 


/ MUSIQUE 


- we 85% 
} Les thémes sont nombreux et rythment J 
avec réussite les différents niveaux. 
/ BRUITAGES 
y 


Des voix en anglais de bonne qualité. 
L’ambiance sonore est trés correcte. 


/ DUREE DE VIE 


{ a yf 
La difficulté relevée et le nombre élevé de oy 
niveaux font que l’on s’amuse longtemps. 


/ JOUABILITE 


Une prise en main trés rapide (les 
‘fonctions sont peu nombreuses). 


‘INTERET 


Sin & Punishment est un 
excellent shoot’em up 3D. Une 
superbe réalisation épaulée 
par une prise en main 












© 
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207 


90% 


excellente et de bons graphismes. 





Apres étre passé 
sur différentes 
plates-formes — 
Playstation, 
Nintendo 64, Gameboy 
Color et Dreamcast -, 
Rayman pointe le bout 
de ses méches blondes - 
surlaPS2.Au 
a 
énari qué sur 
celui des versions 
précédentes, avecdes (x 
méliorés et = 
ign dits. Un 
| travail d’orfevre pour 
Bere Piel singe ce Rayman! 


Un univers immense... 








{ TEST PLAYSTATION2| 


AVIS ) OUI! 





J 











TEST PLAYSTATION2) _RAVMAM, 


UT: 








vot 





Rayman peut franchir de profonds ravins. 





AVIS ) OUI! 


SWITCH 





Comme dans Zelda 
_ sur Nintendo 64, il 
est possible de cibler 
: un ennemi et de 


se i tourner autour. 


Grace d sa faculté de s‘accrocher aux anneaux lumineux, 


y, 


) 


a 


7 
Version: 
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Editeur: UBI SOFT 
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Controle: BON | 
Difficulte : PROGRESSIVE 

Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: MEMORY CARD | 
Compatible: - 
Vibrations: - 


‘ 


/ PRESENTATION 


;, — 90% : 

De nombreuses séquences cinématiques. J z 
Textes et voix en francais. . : 
: 


/ GRAPHISMES 


Le jeu fourmille de détails, absents 
précédemment. Des couleurs éclatantes. 





2 


’ ANIMATION 


94% 
Les mouvements de Rayman, comme ceux J 
de tous les personnages, sont splendides. 
/ MUSIQUE 


; , , 85%) 
Les thémes musicaux sont agréables et se ri 
‘ont discrets quand il le faut. 


/ BRUITAGES 


Les voix en frangais sont bien fichues, 
méme si parfois elles sont un peu niaises. 


’ DUREE DE VIE 


Les niveaux sont nombreux et varies, la 
difficulté est bien dosée, car progressive. 


/ JOUABILITE 


La prise en main est excellente. Le 
personnage se manie de belle maniére. 


‘A ra 
INTERET 
i manquait ala PS2 un bon 9 a % 
jeu. Elle l’a trouvée avec ce / 


Rayman Revolution: prise en BY 


89% 
J 


90% 
J 






90% 
J 


main exemplaire, graphismes 
ins et colorés et niveaux varies. 








res peu de choses 
différencient ce volet 
= PS2 de son prédéces- 
32 bits. Les graphismes 
it pas fait d'énormes progres, 
Mais |'ensemble est joli et 
' coloré. Le but reste toujours le 
méme: construire et gérer des 
parcs d'attractions a theme pour 
‘faire un max de fric. Pour cela, 
Ve se d'un budget et d'un 


Park World nous 
lans le fauteuil 
n gerant de parc 


( PLAYSTATION 2 | 


ensemble de batiments a édifier. 
Attractions, boutiques, 
montagnes russes, toilettes et 
poubelles... Il faut organiser 
intelligemment son parc pour 
que les visiteurs trouvent tout ce 
qu'ils désirent et dépensent leur 
argent gaiement. Ensuite, on 
gére le personnel et les salaires: 
les balayeurs, les mécanos, les 
animateurs... Et au bout du 


Une petite balade dans son parc, histoire 
de surveiller ses employes... 


HUT 


On passe le plus clair 
de son temps a construire 
des attractions et des 
boutiques. 


Les montagnes russes peuvent 
occuper jusqu’a la moitié de votre 
parc. Plus elles filent le vertige, 
plus elles rapportent. 


Ny a plusieurs types 
d’attractions: les 
divertissements, les circuits et 
les jeux d'argent. 


de parameétrer la qualité 
des aliments vendus, 
ainsi que leur taux de 
matiére grasse! 


Moi, j'adore les jeux idiots et géniaux 4 la fois. Et 
celui-ci regorge de détails et d'options. Le tout 
saupoudre d'une bonne dose d'humour. Cote 


ficelé, et on apprend vite a gérer 
ses parcs. Bon, il y a toujours 


sentiment de culpabilité lorsqu'on 
passe a la caisse: 399 balles, il y de 
quoi hésiter! Surtout sur PS2. Mais 
bon, ceux qui aiment le genre et la 
série peuvent foncer, c'est un 
excellent jeu. 


compte on observe les écrans 
de statistiques. On ajuste le prix 
de l'entrée, celui des attractions, 
ou on met plus de sel dans les 
frites et on augmente le prix des 
boissons et des glaces. Enfin, 
pour se détendre de tout ce 
stress digne de celui d'un 
véritable homme d'affaire, il est 
possible d'essayer toutes les 
attractions. Génial et prenant! 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


Déeveloppeur: BULLFROG 
Editeur: ELECTRONIC ARTS 
GESTION 

1 JOUEUR 

Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 2, 


/” PRESENTATION 

7} Une cinématique dejanteée. Des sey 
1 menus trés simples. 

if | GRAPHISMES 


DB) Assez jolis mais simplistes. 

ANIMATION 
La PS2 n’est pas surmenee. Pas 0" 
de probléme de camera. 

yf MUSIQUE 

) Des bruits de parc d’attractions 0 
et le blabla de la fourmi. 

2 
| DUREE DE VIE 


Sil'on accroche, ¢a peut durer 90%) 
tres longtemps. 


| f JOUABILITE 


Un jeu comme on en 
voit peu, trés réussi 
mais réservé a ceux qui 
aiment le genre. 





BF 





= 


A 


MCAST) #P 






la base, Record of 
Lodoss War est une 
série animée de 
médiéval-fantastique de treize 
OAV. Son succés provient d'une 
réalisation valableet d'un 
scenario reprenant les grands 
cliches du jeu derdles Donjons 
et Dragons. Vous allez donc 
incarner un guerrier mage, 
plongée. dans les intrigues et les 
guerres divines du pays de 
Lodoss. Vous massacrerez une 
foule de monstres, ce qui vous 
rapportera des points 
d'expérience, lesquels 
permettront de franchir des 
niveaux de guerrier et ainsi 
d'améliorer les 
caractéristiques et les 
competences du 
héros, Vu que les 
ennemis se 
régenerent, 
l'expérience niest 
pas limitée et il est 
facile de booster 


son personnage 








Aloccasion, vous pourrez 



































Pour une fois, il n'est pas 
question de paiement en or chez 
le forgeron: vous récupérez du 
mythril pour ameéliorer vos 
meilleurs objets, ainsi que des 
pieces d'équipement superflues 
a fondre. D'ailleurs, selon la 
nouvelle arme prise en main, 
votre style de combat changera 
nettement. 

L'inventaire rapide est, quant a 
lui, simple a gérer. Il faut choisir 
une magie et y placer les plus 
grandes potions de soin. Pour 
recharger ces potions, il suffit de 
remplir vos fioles a un puits (a 
croire que c'est de la flotte!). 
Finalement, ne.vous tracassez 
pas! Pour ce qui concerne les 
missions, vous devrez 
simplement trouver des clefs et 
des parchemins, et discuter avec 
certains personnages. 


pour le préparera affronter des 
créatures plus puissantes et des 
boss. Votre guerrier mage 
disposera également de 
sortileges. Ceux-ci s'obtiennent 
en trouvant des grimoires 
disséminés ¢a et la, mais qui 
vous font dépenser de la mana a 
chaque utilisation. 


récolter de l'équipement sur les 
morts et dans des coffres 
parfois fermés a clef. Bien 
sir, il faudra toujours 
équiper votre perso de 
l'arme et des piéces 
d'armures magiques 
qui augmentent 
sensiblement 
certaines de ses 
caractéristiques. 


Ce nouveau Diablo-like qui reprend l'ambiance de 
Record of Lodoss War débarque heureusement 
en Europe. Cependant, je ne considére pas qu'il 
Sue=. fasse le poids face a Diablo 2, et encore 
moins face a Baldur's Gate 2. D'un autre 
céteé, inutile d'attendre une adaptation 
prochaine sur console de ces deux 
| hits (rappelons au passage que : 
yl Baldur's Gate 1 sur console est 
m =» tombé aux oubliettes)... Alors, si 
vous jouez uniquement sur 
Dreamcast, n'hésitez pas une seule 
seconde a vous lancer dans ce grand 
titre médiéval-fantastique. 


§\. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 





Developpeur: ESP 

Editeur: KADOKAWA SHOTEN 
ACTION/DIABLO-LIKE 

1 JOUEUR 


8 


Contréle: BON 

Difficulté: PROGRESSIVE 

Niveaux de difficulte: - 

Sauvegarde: OUI 

Compatible: PAD ANALOGIQUE 
jo} UY.\ BE Coles ¢ 

Vibrations: MOYENNES 





’ PRESENTATION 
| Le jeu est entrecoupé de cinématiques 
anchement superbes. 


GRAPHISMES 
On reprochera le manque de détails et de 
luminosité de certains décors. 


’ ANIMATION | 
91% 





93% 






89% 





Les créatures bougent avec rapidité et 
luidité dans des combats trés maniables. 


’ MUSIQUE 


Bien dans l’ambiance. Hélas, les themes 
deviennent vite répeétitifs. 


’ BRUITAGES 


| : ‘ . 82% 
Corrects, a part les énervants bruits J 
\ de pas. 

” DUREE DE VIE 

vents 5 93% 

| Les contrées a explorer sont immenses et . 

les monstres s'y régénérent. 

* JOUABILITE 
f . " 92% 
| On prend vite le personnage en main et : 
& l‘inventaire se gére facilement. 

Oubliez le cété RPG. .) 0) % 


L’armement et les combats 
font tout le charme de ce titre 
bourrin avec une toile de fond 





83% 










japanime trés bien intégrée. 








Un mots seulemet j 
Gougk Atétak arri 
tH554 ADEA 3 


il conserve le méme 
scénario que sur 
Playstation (il s‘agit 
toujours de sauver Daisy des 
griffes de l'immonde Merlok), 
LEW (TUNE: We [UT [e [UT= of-10) 
changé. Dans son 
principe, Couak Attak 
s'inspire toujours de 
Crash Bandicoot: on 
fait évoluer son 
personnage dans un etroit 
couloir de jeu ot les 
mouvements sont limités. Mais 
les graphismes ont éte 
énormément améliorés. Profitant 
des capacités techniques de la 
Playstation 2, les décors 
proposés sont d'une rare finesse 
et, pour une fois, il n'y a ni 
scintillement ni aliasing a 
signaler. Un exploit! La version 
Nintendo 64, quant a elle, 
contient une foultitude de détails 
dans les décors, absents du jeu 
sur Playstation. 





Nouveaux niveaux 

Les couleurs quant a elles sont 
fidéles a l'esprit de Walt Disney: 
criardes a souhait. Autre 


CD Gnsoresis 


PLAYSTATION 2 NINTENDO 62 ) 



















ile suY, Playstation, Donald 
inten d0 6h. Lescenarios 
THES onsiderablement 
ow, > 


nouveauté: les 
niveaux. Ce ne sont 
plus les mémes que 
sur Playstation. Ils 
sont, en régle 
génerale, plus 
vastes et leurs 
tracés different 

de la version 
précédente. Les 
boss, présents au 
quatriéme niveau de chaque 
monde, sont identiques en tout 
point a la version 32 bits. Pour 
les éliminer, il s'agit toujours de 
les frapper trois fois. Sachez 
toutefois que la version PS2 
dispose d'un monde 
supplémentaire. 








AVIS ) OUI! 


Ce titre m'avait accroché sur PS, il m'a scotché sur 
PS2 et N64! Non seulement a prise en main est top, 
mais les graphismes ne souffrent d'aucun défaut 


j 
(absence d'aliasing et de scintillement sur PS2). Les : 
animations sont, elles aussi, bien réalisées: les | 
mouvements sont souples et les attitudes fidéles au ; 
DA. Seuls reproches: la difficulté du jeu 
sur PS2 et les caméras approximatives } 
97 lors des sauts (action étant vue de dos 
5 3 la plupart du temps, il est parfois \ 
5 aificie d’évaluer sa ayes 





BOSSEZ 
UNE RIEU: 


4 Si le jeu varie quelque peu de la 
version Playstation, les boss 
sont quant a eux identiques: on 


| pour les éliminer consiste 
toujours a les Wiaiene 





A UVattaque f 
Derniérejinnovation, disponible 
uniquement sur Playstation 2, la Al 
possibilite d'effectuer des coups P52, Cette gigantesque poule 
spéciaux en enclenchant une va tenter de vous écraser, Evitez-laet 

des nombreuses combinaisons Sautez sur sa téte. 4 

de cing touches apprises : 

au cours de la partie. Donald f " 

devient alors invincible 

durant quelques 
secondes et 
peut foncer 
dans ses 
/ adversaires 
sans aucun 
” danger. 

» Contrairement a 

son prédéces- 

” seur, ce Donald | 
Couak Attak dispose 

d'une difficulté de jeu | 

assez élevée sur PS2. Si les | 
premiers niveaux se traversent 
sans grande difficulté, les | 
deniers vous donneront pas mal 
de fil a retordre. Voila qui est | 
étonnant pour un jeu qui est 

| 








censé s'adresser aux plus 
jeunes. Ces derniers apprécieront 
la version N64 qui est bien plus 
El ofe) ce [=\0){-¥-19) (e010) (<8 





Wa \sorciére,, frappez les squelettes 
peat ne Wee leur Grae, 





PLAYSTATION 2 NINTENDO 6z | 





. 















Cierietanetsicmeriatate ee 


\ | ee ee 

























fa 
% Version: 
A SPECIAUX e OFFICIELLE 
\\ S DYEV Cy: (a 
iy NSS 5 FRANCAIS 
Nintendo 64. En ville, Donald utilise les stores . Textes: 
pour se hisser sur les plates-formes en hauteur. : FRANCAIS 
L ia 
{ J 
f s 
Développeur: DISNEY INTER. 
Editeur: UBI SOFT 
PLATES-FORMES 3D 
1 JOUEUR 
J 
‘A 
Contréle: BON 
; Difficulté: PROGRESSIVE 
Nintendo 64. Gare aux générateurs: ils Niveaux de difficulté :- 
fournissent un courant dangereux pour vous, Ss EU e Figo (3 ¢ CARTE MEMOIRE 
Compatible: - 
er “ell Nintendo 64. Vibrations: ASSEZ BONNES 
—— : , | les niveausx J 
bes Li) varient par 
— _ | rapport aux Remene Sncrsemersen seem ero Shes 
P ees / PRESENTATION . 
—_ ~ -| le principe Quelques scénes cinématiques. Textes et yall 
c reste le méme. 4 


voix en francais (voix en anglais sur N64). 


/ GRAPHISMES 


) 
% 


os 


Les couleurs sont pétantes et les 







graphismes fidéles a l'esprit Disney. 
/ ANIMATION 


Pas de ralentissement a signaler. 

Quelques probléemes de vue lors des sauts. 

/ MUSIQUE 
Les musiques deviennent trés rapidement 
pénibles: répétitives et mauvaises. 


7 BRUITAGES 


Les voix des personnages sont bien 


3 
Ss 










P52. Le monde 
de lave est un enfer! 
Certainement l'un des 
niveaux les plus 
délicats du jeu. 


g 








S 





doublées mais trop enfantines. 


/ DUREE DE VIE 







849 
On avance rapidement dans le jeu, % 


malgré une difficulté progressive. 


/ JOUABILITE 


‘ , . t:i:)/ 

La prise en main est bonne. Attention o 
aux sauts aléatoires sur PS2. 

INTERET 


Un bon jeu de plates-formes 
sur Playstation 2 et N64, ala 
difficulté progressive. Gare au 
probleme de camera lors des 
sauts sur PS2. 












ror 


| 
| 





TEST DREAMCAST ) 


omme toujours avec ce 
Cc genre de produit, 
u le principe est trés 
simple: le joueur est place dans 
un niveau et doit éliminer tout ce 
qui se présente a lui. Une fois sa 
tache accomplie, il affronte un 
boss de taille et de résistance 
\ supérieures avant de 
q passer au niveau 








C] 


Capcom propose 
avec Cannon 


< ¢) de beat’em 


shoot’em 
up mettant en 


Spike un 
mélange 


fe 


E ~ {es 
ee | 


\ 
ee | 


all et de 


scéne ses plus célébres © Le 


personnages. On retrouve 
ainsi des héros issus “ = 
de la série des Megaman, Street 


Fighter et autres Dakstalkers. 


suivant. Cannon Spike est 
composé de 11 niveaux, dont le 
dernier est dédié spécialement 
EV iketolpnlel=imere)niecom(-we)ier-lal cite ec) 
boss de fin. A l'image de Super 
Smash TV (sorti sur Super 
Nintendo et Megadrive il y a tout 
juste 7 ans), l’action est vue 
légérement du dessus et le 
joueur est cantonné dans une 
a, petite aire de jeu. Ses 
qe mouvements sont 
- ©) @ ainsi trés restreints et 
a*  ~™ se limitent au minimum 
syndical. Niveau armement, on 
se contente la aussi de peu: on 
se bat avec les armes 
fournies en début de 
partie (qui varient suivant 
votre personnage) 
Elinsimeyeie-Weit(-1(0] 8-1) 
gadgets qui servent 
a sortir des coups 





/ 
“~~! Pour changer de rythme, on 


tombe parfois sur des niveaux avec 
a) scrolling automatique. Ici, une séquence 


de glisse a fond les manettes, 





Ala fin de certains niveaux, les boss 
_attaquent en nombre, Ici, ils sont trois, 


spéciaux spectaculaires. Au 
contact de |’ennemi, il est possible 
de lui asséner des Combos 
dévastateurs, comme dans un 
bon vieux beat’em up. Paleontre: 
votre personnage ne peuitanam 
que dans la direction vers laquene 
il regarde. C’est peu pratique et 
se révéle fort handicapant quand 
les adversaires attaquent de 
toute part. Mais un systeme de 
lock (a l'image de Zelda sur 
Nintendo 64) permet de cibler un 
ennemi et ainsi de lui tirer dessus 
tout en se déplacant librement 
autour. Pratique non? 











Ss 
En mode 2 joueurs, — 


“utilisez le tir croisé. 





"1e 






AVIS ) OUI, MAIS... 


va tee 


Version: 
IMPORT 


Dialogues: 


Textes: 
ANGLAIS 


Développeur: CAPCOM 
Editeur: CAPCOM 
SHOOT/BEAT E 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: CARTE MEMO 





Compatible: - 
PRESENTATION | 
Pas de cinématiques. Le 75% 
| 
GRAPHISMES 
détaillés et colorés. 
| ANIMATION 
a 
| mode 2 joueurs. 
| MUSIQUE 
Gee ~ 
Res 5 
| bien action. 
BRUITAGES 
Un peu sommaires, mais ils 82% 


» collent bien avec le type de jeu. 
DUREE DE VIE 


La difficulté est bien dosée. 80% 





JOUABILITE 


La prise en main est excellente. 90%, | 


On apprécie le mode Lock. 


INTERET 


| Un bon divertissement. 
Dommage que les 

) niveaux soient si courts 
et si peu nombreux. 












| 
2% 





Ellelcmst- meee). g 
) verdatre et son 
costume de Noél, le 


Grinch est un dur a cuire. 
Lorsque le 25 décembre 
approche, il met tout en ceuvre 
pour saccager la féte. Vous 
contrélez justement cet anti- 
héros, et votre but est d'embéter 
toutes les Ames pures de 
Wholand, lieu ot se passe cette 
aventure. Les objectifs du Grinch 
sont divers et bien méchants : 
casser les cadeaux, semer la 
pagaille, taguer des affiches... 
Vous disposez de deux attaques. 
Premiérement, une haleine 
nauséabonde - un peu celle de 
Switch au réveil (vers 15 h) -, qui 
a pour effet de faire fuir vos 
gentils ennemis. 

Secundo, une attaque plus 
classique : vous pouvez écraser 
ce que vous voulez avec votre 
royal séant. C'est d'ailleurs 

votre attaque principale. Le 
Grinch n'est pas seul. Il a un 
ami, Max, son fidéle chien. II 

lui obéit au doigt et a I'ceil et 










Les cabines téléphoniques sont les 
planques idéales pour se déguiser, un 
peu comme Superman. 


vous sera souvent utile. En effet, 
de par sa petite taille, il peut se 
faufiler dans les trous et, par 
exemple, vous ouvrir une porte 
fermée de l'intérieur ou 
récupérer un objet important. 
Ces deux personnages ne vont 
pas l'un sans l'autre. 


NW EVelcem (eMalelunenceme Mali icrlth 
peu élevés (quatre), l'aventure 
est trés longue. Les endroits que 
vous allez visiter sont trés 
vastes, et un nombre 
conséquent d'objectifs sont a 
remplir. Le probléme, c'est que 
l'accomplissement de votre 
mission s'avére trés long et 
indirect. Par exemple, avant de 
pouvoir repeindre les affiches du 
maire, il faudra au préalable 
récupérer le 
matériel nécessaire, 
a savoir de la 
peinture. Le Grinch 
posséde des tas 
d'inventions assez 
tordues. Jusqu'a ce 








y . oe. 
2 
KAEL 


Pour éviter d’étre repeére, il 
est possible de marcher sur la 


pointe des pieds. 


qu'une violente bourrasque les 
disperse, il disposait de plan 
pour les construire. Hélas ! ses 
précieux documents ont volé aux 
quatre coins de Wholand. 

ll sera impératif de les retrouver 
car, sans eux, aucune chance de 
finir le jeu. 





Repindre les affiches du maire fait ~ 


partie des objectifs a accomplir. 
Relooké de la sorte, il semble 
beaucoup plus sympathique. 





Voici une preuve de la cruauté du 
Grinch. Il n‘hésite pas a s’en prendre 
aux enfants. 


Se 


Votre super 
ordinateur 
vous servira a 
construire des 

4 machines 

diaboliques. 

Mais il faut 

__récupérer les 
~ plans... 


ie ay 
5 
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AVIS ) OUI, MAIS... 








Version ; 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS. 





Développeur : KONAMI 
Editeur : SCEE 

ACTION 3D 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK 


" PRESENTATION 
orale conden 
tutorial est cependant bien fait. - 
/ GRAPHISMES 
et ralentissements fréquents. - 
/ ANIMATION 


La demarche du Grinch est 
désopilante. Le reste est simple. 


* MUSIQUE 


Des musiques douces et 87%) 
reposantes qui sentent bon Noel. 


/ BRUITAGES 


Des dialogues tres ringards, 86%) 
notamment ceux du narrateur. , 


/ DUREE DE VIE 

sont nombreux et pas faciles. , 
/ JOUABILITE 

sauts demande de l'entrainement. - 


‘ INTERET 
83% 
y, 


86% 







Le Grinch devrait 
trouver son public: les 
enfants qui ont vu le 

film craqueront. 









ai 105 ) 











La Playstation 2 doit 
impérativement se 
constituer une 


ludothéque digne de ce 
nom. Les jeux déja sortis 


sont loin de faire 


| TEST PLAYSTATION 2 ) 





UVunanimité. C’est au tour 


de Fi Championship de 
tenter de nous faire 


entrapercevoir les capacités | 


extraordinaires de la 
derniére née de Sony. 


és les premiers instants 

de jeu, le parti pris 
L réaliste saute aux yeux. 
(e) rouve devant une 
simulation, dans la grande 
tradition des titres d'Electronic 
Arts. Apres les premiéres 
images, I'écran de sélection 
principal permet de choisir l'un 
des trois modes de jeu. Le mode 
Grand Prix vous fait vivre un 
week-end de formule 1. Vous 
choisissez votre pilote parmi la 
liste des véritables champions. 
Vous pourrez ensuite configurer 
les options pour régler le niveau 

de réalisme de la course. Les 

conditions météorologiques et 


6tres paramétrées. Il ne vous 
reste plus qu’a sélectionner un 
circuit. Une presentation 
détaillée vous permettra de vous 
familiariser avec le trace. II faut 
passer les étapes des essais 
libres et des qualifications pour 
arriver au warm up. Au cours 
d'une course, vous pourrez vous 
arréter aux stands pour faire le 
plein ou affiner vos réglages. 


Les pros de la Fi 
Comme le titre le | 


chaque bolide. Vous devez 
connaitre les reactions de votre 
F1 sur le bout des doigts pour 
l'adapter aux différents circuits. 
Quant aux réglages des voitures, 
ils sont assez complets pour 
combler les 

puristes de la 

formule 1, 

Le mode 

Multijoueur 


\ 


Certains pilotes n’hésitent pas a vous 





__en faire voir de toutes les couleurs, 


La jouabilité assez délicate entraine 
Souvent ce genre de situation. 





: mh i 2 M SCHUMACHER 1 
) \ ae ; * FERRARI 
Se 
4 = : uy rar = 
fas Evitez les contacts directs 5 oe Lie 
: avec les adversaires. a | a Putany 


| AVIS ) NON, MAIS... 





‘la vue intérieure demande de la pratique et une 
bonne connaissance des circuits. 


106 














Un coup d’ceil dans 
le rétro permet de 
contenir les 
attaques de vos — 
poursuivants. 







En F1, il ne faut rien laisser au 
hasard. Il est donc important 
d’accorder du temps a chaque 
étape d’un week-end de course 
pour assurer un pilotage dans 
les meilleures conditions. 








HAKKINEN 
ACLAREN 





Non, il ne s‘agit pas de Destruction Derby, mais bien 
de Fi Championship sur Playstation 2. 





Les essais libres permettent 
d’apprendre les traces des différents 
circuits. 


me scnomacere 
Fevaaz 


: ' 
Prendre une bonne place des le 
départ facilite la course. 


C'est en mode Multijoueur que la faiblesse de la réalisation , 
se fait le plus cruellement ressentir. 


AVIS ) NON! | 


] 

Les réglages des voitures 

| demandent de la concentration afin 
| de les adapter au mieux a votre 
pilotage. 








= 


La saison officielle est le cadre 
d’une lutte sans merci. 


yA Nye) 
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Version: 
Ce) ga (e | 88 5 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 





Developpeur: E. ARTS 
Editeur: ELECTRONIC ARTS 
Fi 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle: DELICAT 
Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulte: 3 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: FAIBLES 


PRESENTATION 


Les bolides foncent, et les images 
déboulent a toute vitesse. 


GRAPHISMES 


Trés décevants en comparaison des 
capacités annoncées de la console. 


ANIMATION 


Pas de souplesse pour une animation 
assez chaotique. 


MUSIQUE 


) 
Rien de mémorable. 5073 


BRUITAGES 


er: ye 85% 
Les moteurs sont agressifs et bien sentis. 
Les commentaires sont discrets. 
DUREE DE VIE 
90% 


Des modes de jeu complets. 


90% 


82% 














78% 


JOUABILITE 
80% 


INTERET 


Un titre qui se caractérise par 
son manque de qualités 
visuelles et une animation trés 
limite. Reste la licence 


79% 


officielle... 


om 107 ) 








Le mode Story permet de configurer 
le look de son perso, mais les résultats 
sont parfois d‘un gotit un peu douteux. 
C'est le cas ici, non? 


By PPPPPP 
a) 


ae 
a8 Bw 
es 


le mode Story semble étre 
une sorte de jeu de l'oie, Enfin, 
moi et le japonais, ca fait deux ! 


Les coups en lair sont bien sur 
réalisables, et les possibilites sont 
vraiment nombreuses. 





Voila un moment que les fans des productions Capcom attendaient un 
nouveau Rival Schools : son principe de Furies spectaculaires et le 
charisme de ses personnages avaient fait sa réputation. Capcom récidive 
avec une version Dreamcast décapante. Revue de detail... 


ival Schools avait su 
RR innover a I'époque de 
Sa sortie sur la 


Playstation premiére génération, 
EW erestsroyni oa a(ey| el-Melgieyint=1Me(-} 
Furies, mais aussi et surtout 
grace au deuxiéme CD qui ne 
contenait que des mini jeux 
(dans la version jap 
uniquement). Ces derniers 
étaient directement en rapport 
avec les sports pratiqués par les 
combattants des différentes 
écoles (le titre du jeu est 
suffisamment parlant, non ?). 
Football, volley... voila qui 
changeait agréablement de la 
baston genre bourrin... Autre 
point fort, Rival Schools était un 
grand précurseur en matiére de 
prises a plusieurs. On a 
d'ailleurs toujours du mal a 





trouver un jeu de baston qui soit 
aussi fun dans sa “mise en 
scene”. 

Au rayon nouveautés de ce 
nouvel épisode, tout un tas de 
persos, de coups spéciaux, ainsi 
qu'un nouveau mode. Ga parait 
léger comme ¢a, mais 
heureusement, un nouveau 
paramétre est apparu dans les 
combats : la parade des Furies a 
plusieurs. En effet, il est 
désormais possible de stopper 
une Furie. A ce moment, le 
combattant de votre équipe 
resté backstage affronte celui de 
l'autre. Si vous parvenez a le 
frapper le premier, la Furie 


Le nageur, un nouveau perso. 
Sa “chope” est en fait un massage 
cardiaque de réanimation. Fun ! 





Bref, voila qui me semble étre 
une bonne nouvelle : on retrouve 


dévastatrice continue, sinon elle 
est stoppée. Une possibilité qui 
rend les combats vraiment trés 


la joie de jouer a une production 
Capcom. Et pour une fois, ce 
n’est pas du “Street Fighter 32 


intéressants. Spécial Karna Béta Prime”. 


AVIS ) OUI! 


Ce Rival Schools 2 Dreamcast a une péche 
d'enfer. Une bonne maniabilité, une vitesse de 
jeu raisonnable, des possibilités de Combos et 
Aerial Combos importantes, des Furies 
communes vraiment marrantes. Bref, vous 
l'aurez compris c'est une véritable réussite, et 
= onn’en est pas encore lassé comme on 


conserve. On aurait frélé le Consoles 
d'Or. Quoi qu’il en soit, Rival Schools 2 
déchire quand méme pas mal. Une 
bombe de balle ! 











La Furie de la petite tenniswoman 
} est marrante : une bonne série de balles 
dans la tronche ! 


La grosse nouveauté, qui rend 
les combats encore plus 
spectaculaires, c'est la 
possibilité de contrer des coups 
(Furies) 4 deux. En effet, une 


“Dragon Ball Z: le gentil Sangohan combat tous les scéne quasi cinématique 
méchants ; Dragon Ball Z: la lutte infernale du bien contre intervient en plein milieu du 
| le mal !” (Ariane, Club Dorothée). eos coup ravageur. Vite ! des photos 


a ; % = pour mieux comprendre ! 
i LG Sia, ee : _@ 


: Te 


|. ya : 

RUAN ZS IEY avoir des filles a \ 
4 comme ra 
partenaires n'est 
i Se pas forcément 
7 .v4 un désavantage 

adimend | a fii (qui diva le 
4A} { q contraire 2): 
i 2 elles ont souvent 

ft? la faculté de 
Gy gh Pousser lénergie 

3 ou la barre 
psychique au 
max. Pratique. 








ne 





Premiere phase, le blocage. Ici 
un air de violon est responsable du 
contre (sic). 





AVIS ) MOUAIS... 


A . 


Les deux combattants restant 


; | __ s‘affrontent. el 





( A 
Ss. 
‘A < 
DS | 32. 
=> 
; raNae Ala fin de l'essai, le premier 


qui touche a gagneé. 


(TEST DREAMCAST 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 

BASTON : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Coed hace) (Mea =19)\| 

Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 7 
RET Se CU (aL UL =] ofer)) 
Compatible : KIT VIBRATIONS 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 

Les menus sont agréables, l’intro est bien 
péchue. 

GRAPHISMES 


De vastes aires de combat, des lieux 
variés, des animations en background. 


ANIMATION 


Des effets spéciaux partout, des plans de 
camera serrés, des persos énormes... 


Wi fells 


Des thémes sympathiques, rien de 
transcendant toutefois. 


BRUITAGES 


Rien a dire : les persos poussent des cris, 
les impacts de coups sont réalistes... 


DUREE DE VIE 


Un mode Story sympa. Les possibilités 
d’équipes sont trés nombreuses. 


JOUABILITE 


Bon contréle des personnages, les coups 
spéciaux sortent sans grand mal. 


INTERET 


Beau, jouable, Rival Schools 
posséde des persos aux 
facultés intéressantes et des 
Furies pleines d’humour. Le hit 


85% 






90% 


92% 


80% 


90% 


88% 







92% 


90% 


baston du moment sur DC. 
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es courses se 
déroulent sur des 
circuits futuristes et 
délirants, et opposent 
cinq bolides. Les ressemblances 
avec WipEout sont nombreuses, 
notamment dans les grands 
virages relevés ou les descentes 
vertigineuses. On peut récolter 
divers bonus sur la piste pour 
lancer des attaques a ses 
adversaires, réparer son engin, 
ou augmenter sa barre de boost. 





Pas de surprise, ces bonus sont 
obligatoires pour terminer 
premier, notamment ceux qui 
permettent de booster. 
Cependant, leur utilisation doit 
» 6tre réfléchie, car, une fois 
"4 utilisés, le contrdle des machines 
* devient tres délicat. Il ya moins 
de dix circuits, mais sur chacun 





plusieurs chemins peuvent étre 
empruntes. Les bifurcations sont 
signalées a l'avance, et le plan 
permet de visualiser le trace. 
Ainsi, il est possible de choisir 
entre les raccourcis pour gagner 
du temps et les voies plus 
longues mais plus faciles. Car un 
tracé court est souvent plus 
technique, avec des sauts, des 
virages serrés, et des piéges... 


La réalisation de ce Pod 2 n'est 
pas a tomber par terre, mais 
dans l'ensemble le jeu est plut6t 
réussi. On assiste a de beaux 
effets d'ombre et de lumiére sur 
des décors trés colorés. 
L'animation est plutét fluide 
malgré quelques ralentissements 
perceptibles par moments, mais 
la sensation de vitesse, sans étre 
mauvaise, reste loin de celle 





d'un WipeOut... Enfin, les 
bolides se conduisent 

facilement, et on pige en peu de 
temps la technique de dérapage 
et l'utilisation du boost. Bref, ce 


Pod 2 est agréable, mais il lui 
manque pas mal de choses pour 
se hisser parmi les hits 
Dreamcast 



































Un joli tunnel... Mais 





ee te. 00:33:55 ig cee] on ne peut pas mon 1 a 340) : 
— sles llexiste trois sortes de bonusa | f 


récupérer pendant les courses. 
Certains sont des objets 
spéciaux servant a attaquer ses 
ri adversaires et 4 speeder 
quelques secondes. D'autres 
_f sont la pour réparer sa machine, 
qui se détériore 4 chaque choc. 
Enfin, les items bleus 
remplissent une barre de méme 
couleur, qui sert a booster le 




















pod quelques instants. 
= | RS Es "ers: 
fs Mest preferable Tkl eT aa, 
dtutiliser le boost 
dans | droites RS 
et | | 
OD J 
m = 
w= eRe PP Les bonus bleus sont 
- nombreux, mais il faut utiliser le 
; 6 Z Mix y boost avec prudence, 
: an oe —-; 
Fe aes 





ft o93- 
———— 
NPP Une des attaques consisted = 


“envoyer un mur magnétique violet 
_ qui stoppe les adversaires. 






eon, 7 


wil faut aussi penser aux bonus 
permettant de maintenir sa machine 
en bon état. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 


Textes: 
FRANCAIS 


Developpeur: UBI SOFT 
Editeur: UBI SOFT 

COURSE FUTURISTE 2 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle: BON 

Difficulte: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: 2 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: PURUPURU PACK 
Vibrations: MOYENNES 


’ PRESENTATION 


Rien d’extraordinaire. Les menus sont 
simples, mais tristes. 
GRAPHISMES 
Pas vilains du tout, mais ils s’avérent un 
peu simplistes et peu varies. 

’ ANIMATION 


Fluide, avec de rares ralentissements. La 
sensation de vitesse est moyenne. 


' MUSIQUE 


De la mauvaise techno, heureusement 
elle reste discréte... 


’ BRUITAGES 


Rares et peu réussis. Les engins font un 
bruit étrange. 


’ DUREE DE VIE 


85% 


88% 


86% 


80% 


75% 


83% 


Peu de circuits, peu de véhicules, mais 
des modes 2 joueurs et en ligne. 





’ JOUABILITE 


Les tracés ne comportent pas de grosses 
difficultés. On s’ennuie un peu. 


-INTERET 


Amusant un moment, ce POD 
ne captive pas vraiment. Il 
manque de sensations et 
d’objectifs... 


85% 
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CE. - ; leo met 


nA neRY 


Suite ade nombreux reports, le premier 
volet était passé inapercu. Sarge, le 
Stallone de l’armée des soldats 
verts, reprend du service pour 
réparer cette injustice. Le plastique 


va encore coulera flots. | 
x 
Wh 2 






les tanks sont difficiles a détruire. 
Le bazooka est recommandé 
pour en venir a bout. 


















Les hélicoptéres font 

beaucoup de dégats, 
mais ils péchent par 
leur fragilité. 








e général Plastro n'est 


également ramper pour ne pas 
se faire repérer ou s’agenouiller 
pour plus de stabilité dans le tir. 


)pas mort. A la fin du 
premier volet, il s’était 
enfui vers l’autre monde. 





Sdrement a cause de la 
“platrification” ; une maladie qui 
fige les petits soldats qui restent 
trop longtemps dans le monde 
des humains. Mais une belle 
amazone de l’armée des bleus a 
trouvé le moyen de le guérir de 
cette malédiction. C’est donc 
avec une toute nouvelle 
puissance que les beiges 
comptent exterminer les vGtres. 
Vous contrélez Sarge, et votre 
but est d’envoyer, une bonne 
fois pour toutes, le dictateur en 
enfer. Pour y parvenir, vous 
devrez accomplir divers objectifs 
a travers une vingtaine de 
missions. Ces derniéres sont 
variées: sauvetage, espionnage, 
sabotage... Pour vous aider, 
vous disposez d'un arsenal 
assez conséquent: mitrailleuse, 


Le retour de Vikki 

Tous les personnages du 
premier opus sont presents, et 
Vikki est toujours votre égérie. 
Contrairement a |’épisode 
préecédent, ils seront bien plus 
présents, et vous accompagne- 
ront tout au long de l’aventure. 
Et pour corser d’avantage la 
difficulté, il faudra prendre soin 
d’eux. Une barre d’énergie vous 
indique leur état. S'ils venaient a 
mourir, ce serait “Game Over”. 
Dans certaines missions, vous 
pourrez méme les contrdler. 
Selon vos actions et la vitesse a 
laquelle vous les effectuez, le 
déroulement du jeu s’en trouvera 
modifié. Ce qui augmente la 
durée de vie du titre, et un vrai fil 
conducteur s’installe, contraire- 
ment au premier Sarge’s Heroes 





‘lorsqu’t ‘un ennemi est a portée 
de tir, une cible l’entoure. 
C’est bien pratique. 














J, 


t 


Ventrainement est un passage 
obligatoire si vous voulez maitriser 


i Des cinématiques bourrées CF 


d’humour entre chaque mission. 





Jolis, sans plus. Les couleurs Oo) 


| 
et quoi tout faire péter. Votre . as cre 


; i z ae 
bazooka, mortier, lance-flammes (N64 et PS). SATE bavent. Des bogues de collision. 
personnage est doté d'un large | Pas trés fluide. Les mouvements — 83 
éventail de } des persos sont peu réalistes. 
















mouvements. II 
peut en effet est une arme 
courir, sauter, géniale, elle 
mais permet d’abattre 
z des cibles 
lointaines. 


Foie Fest Miner bet tenes exerterte A chenteta 
Sarge’s Heroes posséde un gros défaut. Sa passage, la musique change. 
jouabilité est atroce. Les ennemis sont placés : 

partout, et, pour les exterminer, il faut du temps et 7 Des dialogues vivants et des ‘86 
surtout du calme. Pour se retourner, par exemple, BA bruitages classiques. a 
il faut arréter de courir avant : -EDEVE ‘3 
d'effectuer sa rotation. Du temps Be Les missions ne sont pas a 
perdu. Heureusement que la visée . toujours simples. 


est automatique. Car s’il avait fallu 
erallaornpe nourivicnrtea iat E) controler parfaitement le héros 
HET belle cet est “mission impossible”. 


Vikki peut 
maintenant 

| étre dirigée. 
Armée de son 
arbalete, rien 
ne lui résiste. 





est identique au premier. Les 
textures ne sont cependant pas assez 
diversifiées. 


ies mieux que le pré- 
cédent. Hélas! la 
| jouabilité n’a pas évolué. 


z a 


ni 
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1° prix ; ee. 
1 Playstation ou 1 Dreamcast au choix 
+ le jeu Dino Crisis du méme format 


= Gti == al 
wa “AB prix 


1 Playstation ou 1 Dreamcast 
+ le jeu Dino Crisis du méme format 


3° au 26° prix } k 
1 jeu Dino Crisis sur Dreamcast 
mR 
27° au 50° prix 
1 jeu Dino Crisis e@ sur Playstation — 


) = I Oe =e = 
Joue et gagne au 08.36.68.11.41* 





Extrait du réglement : Virgin et Consoles + organisent un concours du 22/12/00 au 25/01/01 minuit. Ge jeu est gratuit et sans obligation d'achat. Pour participer, il suffit 
de répondre a des séries de 10 questions au 08.36.68.11.41*. Les gagnants seront déterminés d'aprés les 50 meilleurs scores obtenus. Le réglement est déposé en l'étude 
Simonin & Conty, 54 rue Taitbout, 75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite a ; Consoles +, Concours Dino Crisis, 43 rue du Colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


cree a) WE SEGAL AV 000) tac are 


Bey *Playstation’, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. © SEGA et Dreamcast, marques déposées, sont la propriété de Sega Enterprises. Distribution exclusive Virgin Interactive. ©Vigin Interactive 

Entertainment (Europe) Ltd. Virgin est une marque deposée de Virgin Enterprises Ltd. Tous droits réservés. Toutes les marques citées restent la propriété de leurs detenteurs respectifs. ©, CAPCOM CO., LTD)1999 ALL RIGHTS RESERVED. CARGOMand 

the CAPCOM LOGO are trademarks of CAPCOM CO., LTD. DINO GRISIS is a trademark of CAPCOM CO., LTD. — - 
{il- FBS RARCOM LOGO are irademans of CAPCOM CO... LIU DIRUIRSIS i.e kedemericot CAPCOMMOALID a <I I cee 


* 08.36.68 : 2.21 FTTC/ min 














TEST DREAMCAST ) 


J 





Lumina, Knuckles et Tails. 


Consciente du succes 
de Mario Party, 
la Sonic 

Team tente 
d’exploiter 
le filon des. ™ 
Party Games. Mais 


'hégémonie de Nintendo »>—J) 
dans ce domaine ne risque pas 
de s'arréter. L’experience prime... 


ario Party fut une 

M grande surprise a son 
pLIL// époque. Le concept 
était novateur, et le jeu trés fun. 
Sonic Shuffle sur Dreamcast en 
reprend le principe. Vous 
contrdlez les personnages issus 
de I'univers du hérisson, et votre 
but est de récupérer tous les 
Chaos Crystals répartis dans les 
plateaux de jeu. Malgré un 
systéme similaire au soft de 
Nintendo, on constate quelques 
changements. Tout d'abord, il n'y 
a plus de dés; pour avancer, il 
faut utiliser des cartes, Chacun 
en posséde six, numérotées, 
auxquelles s'ajoutent des cartes, 
qui permettent soit d'échanger 
son jeu avec celui d'un 
adversaire, soit de lui voler une 
carte, soit d'activer la roulette, et 
la carte Eggman (Robotnic), qui 
est en quelque sorte le 
“pouilleux” du jeu. Il ne faut pas 
l'utiliser, mais laisser les autres 
joueurs la prendre! 


Pierres précieuses 

En plus du mode Tutorial dans 
lequel vous apprenez les regles, 
vous pouvez affronter jusqu’a 
trois adversaires dans le Versus. 
Le mode Histoire en revanche se 
joue seul: a travers cing plateaux, 


Wh 


al 





= 


a 


S&S 


aad 


Sonic et tous ses amis sont 
transportés dans une autre 
dimension, ot ils rencontrent 
Lumina, la fée, qui leur demande 
de retrouver les cristaux volés par 
Void, le méchant de service qui 
est aidé par le pire ennemi du 
hérisson: le Dr Robotnic. A eux 
deux, ils tentent de vous 
empécher de réussir. Chacun des 
quatre personnages de base 
Posséde une aptitude spéciale. 
Ainsi, Sonic peut avancer deux 
fois plus vite s'il utilise deux fois 
la méme carte, Tails est capable 
de voler, Knuckles d'escalader, et 
Amy utilise son marteau pour 
sauter. D'autres personnages 
peuvent étre débloqués (E-102, 
Chao, Big et Super Sonic). lls 
possédent également des 
Caractéristiques propres. 


Dur, dur... 

Les cases sur lesquelles vous 
allez tomber sont diverses. Les 
plus répandues, les bleues et les 
rouges, vous font respectivement 
Gagner et perdre des anneaux. 
Les “1” conduisent a des mini- 
jeux de deux sortes: les Mini 
Events, qui sont des quiz 
(fepondez correctement et vous 
Obtiendrez une surprise), et les 
Mini Games, qui se jouent a 


"quatre - chacun pour sa peau, 





Encore un exemple des hautes capacités 
techniques de la Dreamcast. C'est beau et en 







plus ¢a bouge bien. 







A la fin de chaque plateau, 
les joueurs additionnent leurs 


anneaux. 


ale chiffre le plus élevé remporte 
la partie. Dans les boutiques, il 
est possible d'acheter des pierres 
magiques. Chacune renferme un 
pouvoir qui vous sera bien utile, 
aussi bien sur les plateaux que 
lors des combats. Il y en a des 
tas! Enfin, Sega a vraiment corsé 
la difficulté et, méme en niveau 
Easy, vous aurez du mal a 
terminer premier. Quand on 
pense que les Party Games sont 
généralement faits pour les 
enfants... 


deux contre deux ou seul contre 
tous! Cette derniére épreuve est 
simple et compliquée a la fois. La 
jouabilité est réduite au strict 
minimum et le but pas trés 
recherché, mais I'explication 
n'est jamais limpide. Il faut 
longuement s'entrainer avant de 
tout comprendre. Pour obtenir les 
pierres, il faut affronter les 
monstres qui les gardent. Les 
combats s'‘effectuent a la maniére 
d'une bataille de cartes: celui qui 





AVIS ) BOF... 


Un Party Game digne de ce nom se doit d’étre 
fun. Or Sonic Shuffle ne l’est pas vraiment. Certes 
il est agrémenté de graphismes agréables, et d'un 
mode Story trés long, mais ce n’est pas ga qui le 
rendra intéressant. En effet, les mini-jeux sont 
beaucoup trop confus Et méme 
lorsqu’on a compris leur principe, 
battre les personnages contrdlés par 


l'ordinateur est mission impossible, 
z/_» Enfin, méme si les phases de combat 
sont sympas au premier abord, elles 
deviennent vite chiantes. Cela vient 
du fait qu’elles interviennent trop 
fréquemment... 













cependant aussi beaux les uns 
que les autres. 





Em ast. C'est le premier 
monde dans tous les Sonic existants. 
De nombreux passages se déroulent 
sous l'eau. 








— 














(ex 










ature Zone. Retour a la 
campagne, Dans ce plateau a 
l'ambiance tres bucolique, il faut se 
meéfier des crocodiles dans les riviéres. 





AVIS ) NON, MAIS... 


Adventure (DC). Chacun vous place dans un monde différent. 
L'emplacement des pierres n'est pas le méme, tout comme 
les moyens de locomotion et les bonus. Tous les plateaux sont 










oil ci, on investit un 
bateau volant. Ce niveau ressemble a 
celui de Power Stone 2, qui se passe 
dans un lieu similaire. 










z Bienvenue au Far- 
West! Entre cow-boys et Indiens, vous 
pourrez faire un tour en helico, Un 
anachronisme? 





4Th Dimension. Ce dernier 
plateau vous mene dans les cieux. Pour 
aller plus vite, vous pouvez emprunter 
des teléporteurs arc-en-ciel. 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 





Developpeur: SONIC TEAM 
Editeur: SEGA 

PARTY GAME : 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle: BON 

Difficulté: TROP BALEZE 
Niveaux de difficulte: 3 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: PAD ANALOGIQUE 
Vibrations: - 


PRESENTATION 


Une intro péchue. Des menus clairs. 











GRAPHISMES 


Le jeu est beau, et le style graphique 
dans la veine de Jet Set Radio. 


ANIMATION 


Difficile de se faire une opinion dans ce 
genre de jeu... 


MUSIQUE 


Des themes récurrents. Vous ne serez pas 
dépaysé. Peut-étre un peu lassé... 


BRUITAGES 


Voix en anglais fortes. Les sons 
rappellent les précédents Sonic. 


DUREE DE VIE 


Un mode Story vraiment trés long, 
difficulté trés présente. 


JOUABILITE 


Différente selon les mii 


92% 












-% 


85% 


85% 


89% 






et une 


i-jeux. Les com- 





mandes sont simplifiées a l'extréme. 


INTERET 


Sonic Shuffle ne rivalise pas 
avec Mario Party. Il est en 
effet beaucoup trop compliqué 
et difficile. Nintendo reste le 
grand maitre des Party Games. 











le placement des 
pieces est difficile 
a évaluer, 







Wetrix n'avait déja pas convaincu a l’époque sur 
la N64. L’idée de faire une suite sur PS2 est 
discutable. Mais il faut reconnaitre que le 
genre n’est pas bien représenté sur cette 
console. Le principe est intéressant. Hélas! 
il reste difficile d’évaluer le placement de 
() ses piéces. Un défaut déja présent dans 
le premier épisode. Le jeu a gagné un 
peu de charisme avec l’apparition des 
aquas, des petites créatures mignonnes 
et complétement japonaises. Mais seuls 
les accrocs en manque de “tortillonnage” 
de neurones se rueront sur ce titre. 


| Une intro avec trois rochers en 
DS 3D grossiére pour de la PS2. 


J csenciel, maisla 
console n’est pas exploitée. 








La barre d‘aplanissement est 
indiquée en vert. Pratique pour 
augmenter la contenance d’un 
bassin ou pour en relier deux 


jen d’impressionnant, vous 
vous en doutez. 


1 Des ziques sympathiques qui 
passent bien. 


| Splitch, sploutch, splacthet = 
tous leurs fréres... 


| Le Principe, original, n’est pas a 
vraiment fun. 


A des pieces, ce qui est frustrant. 


| Un concept al’instarde 
la jouabilité: 
instinctif 
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TEST GAMEBOY 


deve 















Nintendo est bel et bien décidé a ne pas 

laisser tomber les fans des Pokémon. Alors % 
ce mois-ci, ils ont drott a une adaptation du 
désormais célébre jeu de cartes... 


es maitres du Trading 
Card Game se 

: cherchent un 
remplagant. Ga tombe plutdt 
bien! Vous incarnez un jeune 
joueur qui ambitionne a 
succéder a ces grands maitres. 
Vous devrez d'abord subir un 
petit cours, histoire de saisir 
toutes les subtilités du jeu, avant 
de vous se lancer a la conquéte 
du titre en affrontant les 
champions des différentes 
arenes. Comme dans le jeu 
d'aventure, vous explorerez 
plusieurs zones afin d'y 
rencontrer les autres joueurs. 
Celles-ci sont divisées selon le 
type de Pokémon: Eau, Plante, 
Electrik... On dispose pour 
chaque match d'un jeu de 

60 cartes posées faces 
retournées. On en tire sept et on 
les sélectionne. Il y a les cartes 
Pokémon, les cartes éléments, 
les cartes items et les cartes 





EL EL ELAEL. Eb, 


I faut explorer chaque lieu pour 
rencontrer de nouveaux joueurs. 
En gagnant, on peut découvrir des 
cartes rares, 





ns 





Franchement, alors que j'aime 
bien les volets rouge, bleu et 
jaune, et que les Pokémon 
Stadium et Snap m'amusent, 
ce Trading Card Game me 
laisse plutét froid. Certes le 
principe est assez fun et trés 
proche du jeu de cartes réel, mais 
il manque d'action et de variété. 
Alors bon, les fans vont se régaler 
et retrouver leur jeu de cartes 
favori, mais je serais étonné que la 
majorité des autres joueurs 
prennent leur pied. 


7 Au cours des attaques, qui se lancent 
a tour de role, les Pokémon peuvent 


spéciales. II faut conjuguer SAMS 


au moins une carte Pokémon 
avec des cartes éléments 
pour pouvoir lancer des 
attaques. Evidemmenig¢es 
cartes éléments déivent 
correspondre aul type de 
Pokémon. Egstite; on peut 
se servir deS Galtes tems 
pour revitaliserson Pokemon 
ou lutter contre Un Sort 
Enfin, gra¢@ aux cartes. 


— $66 
ube HP 999000 


Hi3sh2 

sean y 
spéciales, Sera par exemple 
possible dé piocher plusieurs 
cartes, ou blend Ghercher dans 
son jeu une catte necessairen,. 
Le vainqueur est elu qui a batt 
les Pokémon de son adversaire: 
ll empoche alors de nouveaux 
jeux. Bref, le déroulement des 
parties est trés proche de celui 
du jeu de cartes traditionnel, 
avec en plus un petit cote 
aventure qui ne manquera pas 
de passionner les adeptes du 
genre... 











| D Les menus sont tr 
simples a utiliser. 


ent 


d'animation. 





| Des sons Gameboy. Sympa mais | 
pas longtemps. 


| Les attaques sont quelquefois 
ponctuees de petits bruits... 





joueurs prend du — } 

\ temps. A plusieurs, dur d’arréter. wt 

| Plus simple tumeurs. 90 a 
+ 


ATTACHED WATER EWERGY 
TO_ JIGGLYPUFF. 


| Pourlesfansde de 

) Pokémon seulement! 

| Les autres risquent fort . 
==) 4 


| de ne pas accrocher. 


Les parties d’entrainement 
constituent une etape incontournable 
pour maitriser le jeu. 


lorsque l'on tire une carte, on la 
visualise, et un texte explique son 
utilite. 








DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 


08 926 8&8 926 


(pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU) 





é@crans minitel 





composez 
sur votre Minitel 





LA BANQUE N° EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 





* z 
migo ! Buenas fiestas ! Je 
A sais pas pour vous, mais 

moi jai une frite d’enfer. 
Pleine de bonnes résolutions, je suis 
préte a dévorer cette année 2001. 





Uniquem 
Action fee, Tiger Woods, Jeremy 
Mac Grath, que des stars ! Bref, une 
fois de plus, c’est la folie, cette 
rubrique est un vrai bonheur... 
A propos de bonheur, je vous en 
souhaite beaucoup pour toute 
Vannee. Asta luego ! 

Speedy Gonzatest 





 anret Ares 


DEACITA ) 
BREAK OUT 


Break Out fut le premier jeu d’arcade développé sur 
Atari. Le principe était tout simple : un mur de 
briques, une “palette” en bas de I’écran et une bille. 
Il fallait casser les briques a I’aide de la palette. Le 
principe a été conservé, mais la réalisation a été 
liftée. Le jeu est désormais tout en 3D, ce qui ne 
change pas grand-chose a I’intérét un peu limité 
aujourd’hui... Bref, encore un “game” pour les 
nostalgiques. 

UBI SOFT 








120 | @iisoszcryy 






SPEEDY GONZATEST ) 


BEAYSTATION 


PEACSTATIOND 
ACTION MAN DESTRUCTION X 


Action Man, notre héros, wouais ! Trop fort Action 
Man ! Action Man est un dessin animé, donc une 
licence. Et vous le savez, j'aime pas trop les 
licences, enfin disons que je me méfie. Cette fois, le 
résultat est un peu meilleur qu’a l’ordinaire, les 
graphismes sont plus soignés et la jouabilité 
correcte. Enfin, on comprend vite qu’on n’a pas 
affaire au hit du mois. A réserver a tous les fans en 
pré-adolescence. 
INFOGRAMES 






























BEAYSTATIOND rs 
FROGGER 2 


La petite grenouille fétiche est de retour pour le plus 
grand bonheur des nostalgiques. Au départ, il s‘agit 
d’un jeu d'arcade sorti vers 1984. Il fallait faire 
traverser un batracien en évitant les voitures. 
Frogger avait déja connu une conversion, mais il 
s'agissait d’un simple lifting. Désormais, l'intérét du 
jeu a été un peu creusé, avec des petits objectifs a 
accomplir, comme, par exemple, secourir des bébés 
grenouilles. Une petite absurdité : la grenouille 
dirigée craint l'eau ! Un paradoxe assez amusant, 
présent depuis le début de la série. Bref, tout ca ne 
vole pas trés haut, et je ne sais pas si il ya encore 
un public pour ce type de produit. 

UBI SOFT 

















ROUND 2 : PRET POUR LA BASTON... 









12 numéros de Consoles + : 
le jeu Ready to Rumble 2 sur : 


Pour Vous : 





12 numeéros de Consoles + : 

le jew Ready to Rumble 2 sur : 
Pour VOUS : 

519' seulement 







i, 
Sei 
RUMBLE BOXING Round 2 


O'Neal used under license, Likeness 
Games, LLC. Used by permission. 


Bulletin d’abonnement a retourner 


sous enveloppe affranchie a : Consoles+ - B.P. 53 - 77932 Perthes Cedex 


2 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 569° au lieu de 849° soit 250° d’économie. 
Je recevrai le jeu Ready to Rumble 2 sur PS2 (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


| je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 749° soit : 108 B 


Je recevrai le jeu 0 sur (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 





Code postal: L111 1 | Ville : 





Date de naissance:_L1LJLIJLIt 1  (facuttati Tl: (acultatify si2ss.ssee ee eles vssscasstastocsssseqi ast eo 
Q Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 
OQ) Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : ; nat 

flier) || Tete egy (aera Signature obligatoire : 














Date d'échéance: LIJ LIJ 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Ready to Rumble 2 au prix de 399F sur Playstation 2 et de 299F sur Playstation. 

Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans Ia limite des stocks disponibles. Pour I'étranger, nous consulter au 01.64.81.20,23. 
Conformément a l'article 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux informations yous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au 
traitement de votre demande d'abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieurement pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre 





PLAY YSTAN rON 


PESO 5 


Choisir un nouveau jeu n’est pas chose 


aisée... C’est un peu 


comme hésiter 


entre un onglet de beeuf d’Aubrac et 


un T-bone steack de vache anglaise : 
toute erreur est fatale ! 
Father Consoles+ est la pour 
vous guider dans les bons choix. 
“Prion” ensemble mes fréres pour que 
vous soyez encore vivants le mois 


prochain. Amen ! 





@ GT Interactive 
@ 1-2 joueurs 
Pad analogique 
Dual Shock 






Quatre nouvelles villes a explorer 
en long, en large et en travers, 

40 missions inédites, un mode 

2 joueurs en simultane et la 
possibilité de changer de voiture ! 





BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 


@ Midway 
@2 joueurs 
Carte-mémoire 

Te wo) Dual Shock 
Voici LA simulation de boxe du 
moment. Facile a prendre en main, 
on s’amuse rapidement: gauches, 
droites, uppercut... Pan! dans les 
dents. Chauds les marrons, chaud! 


COURSE FUTURISTE 
WIPEOUT 3 
@ Psygnosis 


@ 1-4, joueurs 
Carte-mémoire 












La reléve est la! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 
au top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vus, 
c’est le must sur PS! 


FOOT ARCADE 
ISS 2000 





@ Konami 
@2 Joueurs 
Carte-mémoire 






Le nouvel ISS, version 2000, est 
encore meilleur que le précédent 
épisode. Prise en main améliorée, 
animations décoiffantes et, surtout, 
plaisir de jouer au top. Champion! 


122 @nso1gszehy 





@ Capcom 
@1 joueur 
Carte-mémoire 





- = fi 

Cet épisode de Resident Evil 
s’intercale entre le 1 et le 2. Jill 
Valentine s’aventure, seule, dans 
une ville peuplée de zombies. 
Carnage et bains de sang assurés. 





COURSE ARCADE 

e Sony 
@ 1, joueurs 
Jogcon 

5 ed Dual Shock 

La meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument! 


DOOM-LIKE 
MEDAL OF HONOR RESISTANCE 


@ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Rare sont les Doom-like a posséder 
une ambiance comme ce nouvel 
6pisode de Medal of Honor. 
Bruitages formidables, prise en 
main exceptionnelle... le fin du fin ! 


FORMULE. 
MONACO GP.RACING SIMULATION 2 


© Ubi Soft 

@ 2 joueurs 

se Carte-mémoire 
Dual Shock 

Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec 

Monaco GP 2, une superbe simula- 

tion de F1. Réalisme et qualité des 

animations sont au rendez-vous. 

Magnifique! 














ACTION 3D 
‘AL GI 





@ Konami 

@1 Joueur 

Dual Shock 

Pad analogique 


Dans la peau de Solid 
=. Snake, infiltrez une base 
en Alaska 
afin de déjouer les 
piéges 
des méchants 
terroristes. 
Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 
» programme de cette 
i SS aventure au 
werk scénario riche, 
~ complexe et plein de 
rebondissements. 
Konami nous a sorti le 


A\ grand jeu. 













© Virgin 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


La baston 2D Ia plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets a couper le souffle... 





COURSE DE MOTO 
@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
§ Carte-mémoire 
Dual Shock 
Dans Moto Racer, on a le choix 


entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 





jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 










Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
cette fin de siecle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 
disponible. 


@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Tekken 3 est a ce jour le jeu 
de baston 3D le plus abouti. 
De nombreux adversaires, 
des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top! D’la balle! 


COLIN McRAE RALLY 
@ Codemasters 
— @ 2 joueurs 
=; Dual Shock 

Pad analogique 
Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 





EXPLORATION 3D 
TOMB RAIDER 1 






@ Eidos 
1 joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 


Avec La Révelation Finale, Lara 
féte le quatriéme épisode de la 
série. Une fois encore, la plus 
pulpeuse des aventuriéres va 
devoir risquer sa vie pour 
découvrir de nouveaux trésors 
cachés. Dans cette nouvelle 
aventure, c’est en Egypte que 
notre plantureuse heroine pointe 
le bout de ses seins. Temples, 
pyramides et autres tombeaux 
cachent des mystéres que seule 
Lara pourra mettre a jour. Comme 
toujours, son armement sera 
conséquent et de nouvelles 
options viennent compléter son 
paquetage. 














GLISSE 
TONY HAWK'S PRO SKATER 2 


© Activision 

@ 1-2 joueurs 
Carte-meémoire 
Dual Shock 





Au programme de cette nouvelle 
simulation de skate, des figures 
encore plus folles et toujours plus 
spectaculaires. Un éditeur de 
niveau est également disponible. 






MULTIJOUEUR 
BOMBERMAN 
7 @ Hudson Soft 
e5 joueurs 





24 Multitap 
Pours *éclater 3 @ 4 joueurs, iln’ya 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s’abstenir. 


RPG 
FINAL FANTASY VIII 


@ Sony 

@ 1 joueur 
Carte-meémoire 
Dual Shock 
Voici enfin le tant attendu 
huitiéme épisode de la série des 
Final Fantasy. Toujours plus beau, 
toujours plus paipitant. 
Squaresoft vous a réservée un 
épisode riche en rebondissements 
et en intrigues. Pas moins de 
quatre CD'sont désormais 
proposés dans ce nouvel opus, 
c'est vous dire si la durée de vie 
est consequente. Les scenes 
cinématiques sont plus 
nombreuses que jamais et 
viennent ponctuer les moments 
clés du jeu. Voici un jeu 
incontournable pour tous les 
passionnés de jeux d’aventure. 


‘ACTION/REFLEXION 
L’EXODE D’ABE 
: © GT Inetractive 


@1 joueur 
Carte-meémoire 









Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesque... 


WARGAME 
VANDAL HEARTS 





@ Konami 
@1 joueur 
Carte-mémoire 






En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l'année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 


JEU DE MUSIQUE 
BUST A GROOVE 
i S ] @Sony 


| @2 joueurs 
Carte-mémoire 








La fiévre du samedi soir. La teuf 
dans la discotheque. Le rythme 
dans la peau. Voici le programme 
alléchant propose par Bust 

a Groove. Paillettes en options. 


CAPCOM GENERATIONS 


e Virgin 

@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 

: Dual Shock 
Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 








@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 





La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l’attaque! 


TIR SUR ECRAN 
TIME CRISIS 






@1 joueur 
i Carte-meémoire 


Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun 
alliée a la finesse du jeu en fait un 
must pour tous les fondus d’arcade 
a la maison. 


PLATES-FORMES 3D 
APE ESCAPE 


@ Sony 

@1 joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 


Aes Escape constitue la 
nouvelle référence en matiére 


de jeu de plates-formes 3D. Non 


seulement il dispose d'une grande 


qualité graphique, mais 

les idées développées en 
plus sont excellentes. 

Bien que s’adressant aux 
plus jeunes et s’inspirant 
de titres comme Mario 64 et 
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape | 
Escape devrait tout 

de méme satisfaire les 
amateurs du genre. 
Attention, notez que vous 
ne pourrez jouer qu’avec 

le pad analogique. 


PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 
5 @ Acclaim 


@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 






Dans ce troisiéme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C’est a 4joueurs 
que I’on s’amuse le plus. 





GRAN TURISMO 2 

= am] 6@ Sony 
@1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 
Voici enfin la suite tant attendue de 
la simulation automobile la plus 
réussie sur Playstation. Plus de 600 
véhicules, des dizaines de circuits 
et un plaisir de jeu toujours présent. 





SIMULATION DE TENNIS 
ANNA KOURNIKOVA’S SMASH C 


@ Sony 
@ 1, joueurs 
Carte-memoire 


Depuis des mois, la belle Anna 
égaie les pages de Consoles+, et 
on ne s’en lasse pas. Normal, 
cette suite de Smash Court Tennis 
de Namco est toujours aussi 
maniable, mais beaucoup plus fun 
et plus variée que son ancétre. En 
mode Entrainement, vous pourrez 
méme taper la balle contre un 
mur. Pour se perfectionner, ona 
droit 4 un professeur particulier 
qui lance la balle ou I’on veut. 
Plusieurs championnats vous 
permettront de prouver votre 
valeur sur le circuit et, surtout, de 
gagner plein d’objets secrets pour 
booster vos performances. 











eye es | 


eye es | DELTA 







e Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-meémoire 
Dual Shock 

La série des R-Type s’enrichit d’un 
nouvel épisode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 
progressive... A vos manettes! 


SIMULATION DE FOOTBALL 







@ Electronic Arts 
© 1, joueurs 
Carte-mémoire 


La nouvelle mouture de Fifa ne 
dépasse pas celle sortie l'année 
derniére. La version 99 reste 
aujourd'hui encore une référence 
en la matiére. C’est foot non ? 















@ Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 





Fighter Destiny est un jeu de 
baston dont I’originalité se situe 
dans son systéme de points. 

De plus, c’est le moins raté sur 
N64, alors... 





Sue er 
Rumble Pak 
est la simulation qu’il vous faut. 


@ 1, joueurs 
Les amoureux de conduite sportive 
Animation ultra rapide, prise en 


Memory Pak 
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64 
main irréprochable. Du grand art. 


DOOM-LIKE 


Cofo) Me) 3 





@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 


Vous incarnez le plus célébre des 
agents secrets, l’inoxydable James 
Bond, dans une aventure inspirée 
du film du méme nom. Action a 
gogo et mode de jeu a 4 stupéfiant. 





_— @ Konami 
| © 1, joueurs 

f Rumble Pak 
La plus célébre des simulations 
nouvelle édition est entierement 
dédiée aux jeux Olympiques de 


Memory Pak 
d’athlétisme déboule sur N64. Cette 
Sidney. Un must! 


TENNIS 
MARIO TENNIS 





intendo 
Iafz ga @ 1, joueurs 
feta 3 5 Memory Pak 
IL. Rumble Pak 
Le jeu de tennis le plus amusant et 
le mieux réalisé du moment. Modes 
spéciaux inspirés de Mario Kart, 
prise en main intuitive, mode 
4 joueurs muscle... a posséder ! 


“oe 


}OOT’EM UP 


ROGUE SQUADRON 

@ Nintendo 
@1 joueur 
Ram Pak 
Rumble Pak 
Tout l’univers de “Star Wars” dans 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 
forces de |’Empire. 





12h @nsoLzsay 


BASTON BASKET 
FIGHTER DESTINY NBA PRO 99 























@ Konami 

@ 4 joueurs 

Memory Pak 
Rumble Pak 


Far 


Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater. 


COURSE DE RALLYE 
V=RALLY 





@ Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Débouler a 180 a I’heure sur une 
petite route de campagne, ca vous 
dit? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally! 





AVENTURE 3D 
RESIDENT EVIL 2 
@ Capcom 


@ 1 joueur 
Rumble Pak 


Resident Evil est un jeu d’aventure 
en 3D inspiré des films gore. 
Raccoon City est envahie par les 
zombies. Votre but: vous sortir 
vivant de la situation. 





JEU DE BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 


@ Midway 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 

ai Rumble Pak 
Ready 2 Rumble Boxing est une 
simulation de boxe exceptionnelle. 
Les coups s’enchainent, les dents 
volent et les visages se déforment 
durant les combats. Chaud devant! 






@ E.A. Sport 
@ 1, joueurs 

Memory Pak 
Rumble Pak 


Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa et toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une seule cartouche. 





MULTIJOUEUR 
MARIO KART 64 
@ Nintendo 


@ 1, joueurs 
Rumble Pak 


Retrouvez tous les personnages de 
univers de Nintendo dans des 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d'action. 

Un must! 




















ACTION/JEU DE ROLES 
ZELDA OCARINA OF TIME 
@ Nintendo 


@ | joueur 
Rumble Pak 





Quatre ans de développement 
pour le jeu le plus réussi de 
i \ sa catégorie. Dirigez Link 
F ) __ dans une aventure en 
3D temps réel hors du 
temps. Magnifique! 








COURSE FUTURISTE 

WIPEOUT 6, 

Nigeig 2 H) © Infogrames 
@ 4 joueurs 


Memory Pak 
Rumble Pak 






Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites ! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 






FORMULE + 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 


@ Ubi Soft 
@ 2 joueurs 
Rumble Pak 

Ram Pak 

Ubi Soft prend la pdle position avec 
cette simulation de F1. les gra- 
phismes précis et la qualité des 
animations en font une référence 
en la matiére. Ca décoiffe! 





SIMULATION DE FOOTBALL Pi ‘ORMES 3D 
FIFA 99 MARIO 64,/BANJO-KAZOOIE 


<G a @ Nintendo 
me @ 1 joueur 
Rumble Pak 






Mario 64, qui fut l'un des premiers 
jeux de la console Nintendo 64, 
reste encore a ce jour une 
référence dans le 
genre. Idées 
compléetement 
folles, prise en 
} main exception- 
nelle et durée de 
vie immense. 
Banjo-Kazooie 
s’en inspire 
grandement et 
dispose de 
graphismes plus 
fouillés. Grace aux 
f Y) »}) deux personnages 
wy 
























ACTION/3D 
JET FORCE GEMINI 


BR: Ye @ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble pack 


Rare signe avec Jet Force Gemini 
l'un des tout meilleurs jeux d'action 
3D de l'année. Trois personnages 
sont proposés: un garcon, sa sceur 
et un chien robot. 


GLISSE 
1080 SNOWBOARDING 


7 @ Nintendo 
@ 2 joueurs 
Rumble Pak 





Les sports d’hiver approchent. Un 
jeu idéal pour tous ceux qui 
souhaitent retrouver les sensations 
de glisse avant de rejoindre Switch 
dans la poudreuse. 













Memory Pak 
le plus populaire au monde, ¢a 
qui faites le spectacle! 

© 1 joueurs 


= @ Konami 
© 1, joueurs 
Rumble Pak 
Retrouver les sensations du sport 
vous tente ? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C’est vous 
PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 
SSS oe Acclaim 
= Memory Pak 
ees 
La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les 
bulles de méme couleur et faites- 


les exploser. Une sacrée partie de 
tigolade en perspective. 







que vous dirigez au choix a tout 
instant de la partie (un ours ou un 
oiseau), le jeu prend une nouvelle 
dimension et se révele d’un 
intéret redoutable. Les niveaux 
sont immenses et d'une tres 
grande variéte. 

Deux titres indétrénables! 























playstation © 





<i lo “| ond 1 jeu - 4 
: eWe coy Meady to Rumble 2 “ 
| SUP Playstation 

| : 


1 gant de boxe 
: gonflable 
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4 VM/Gun 

iS : Purupuru Pack 
Directement adapté du jeu 
d’arcade du méme nom, House 
of the Dead 2 est un véritable 
défouloir pour tous les 
excités de la gachette. 
Ce shoot’em up en 3D 
précalculée vous 
propose une séance de 
tir bien spéciale, dont 
le but est d’abattre un 
maximum de zombies. 
Basé sur un scénario 
bien ficelé, les 
monstres succédent 
aux boss et le sang 
(vert!) coule a flots. 

A votre santé! 






SKATE 





TONY HAWK’S PRO SKATER 2 


bs © Activision 
fe @ 1-2 joueurs 
VM 
Purupuru Pack 


Voici la plus aboutie des 
simulations de skate du moment. 
Figures en tout genre, graphismes 
fins et colorés, animation fluide et 
rapide... que demander de plus ? 






BOXE 
READY 2 RUMBLE 


a. @ Infogrames 
@ 2 joueurs 

i vm 

f Purupuru Pack 


Voici une simulation de boxe qui 
va vous en mettre plein les yeux ! 
Animations souples et humour 
répondent présents. Décapant ! 


GLISSE 


SNOW SURFERS 


= 





@ Sega 
@ 2 joueurs 

VM 

\ Purupuru Pack 
Snow Surfers est la suite de 
Coolboarder, célébre jeu de glisse 
sur Playstation. Dreamcast oblige, 
les graphismes gagnent en finesse 
et en détails. Chanmé! 






@ Eidos 

@1 joueur 

VM 

Purupuru Pack 


Lara Croft arrive sur Dreamcast 
accompagnée d’effets de lumiére 
trés réussis. C’est en Egypte que 
Lara exhibe désormais ses jolies 
fesses. Chaud devant, chaud! 
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TART BUTTON 


COPIES NS 


AVENTURE SOUS-MARINE 
ECCO LE DAUPHIN 
——r 


Te @Sega 
=== @1joueur 
lela 
Purupuru Pack 
Ecco le dauphin, aprés avoir fait 
le bonheur des possesseurs de 
Megadrive, arrive sur Dreamcast. 
L’aventure est a la hauteur des 
capacités graphiques de la 
console, c’est a dire merveil- 
leuse. Ici, pas de méchant a 
exploser ni a déchiqueter. Le but 
est de guider Ecco a travers un 
monde sous-marin gigantesque 
et de préserver l’équilibre de la 
vie. Pas évident. Heureusement, 
différentes espéces vous 
viendront en aide pour vous aider 
a réaliser cette tache difficile. Un 
jeu ultra zen 4a consommer en 
famille. 


Ubi Soft 
© 2 joueurs 
VM 
: Hj Purupuru Pack 
A travers les circuits dispersés 
aux quatre coins du monde, 
retrouvez des sensations de 
conduite incroyables dans cette 
course d’arcade. 





ess) 


ee 1 


EXPLORATION 3D SPORT 
TOMB RAIDER 4, VIRTUA STRIKER 2 


@ Sega 

@ 2 joueurs 

VM 

Purupuru Pack 
Virtua Striker 2 est l’'adaptation 
partaite du jeu d’arcade. C'est la 
simulation de football la plus 
réussie sur console: graphismes 
3D somptueux et réalisme total. 


YE 
ALLY 2 EXPERT EDITION 


ES. 7G © Infogrames 

@ 2 joueurs 

VM 

Purupuru Pack 
\V-Rally 2 est plus qu’une simple 
adaptation: c’est tout simplement 
le meilleur jeu de sa catégorie sur 
Dreamcast. Plusieurs sortes 
d’épreuves sont proposées et 
toutes divisées en trois niveaux 
de difficulte. Quatre voitures sont 
au départ des courses d’arcade, 
mais d'autres sont a découvrir au 
fil de la partie. 









FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 





= © Ubi Soft 
= @ 1-2 joueurs 
VM 


Purupuru Pack 
La plus aboutie des simulations 
de Formule 1 vous propose de 
devenir pilote d’une grande écurie 
le temps d’une saison. Sensations 
de vitesse garanties. Splendide ! 


QUAKE Ill ARENA 

@ Sega 

@ 1-1, joueurs 
VM 

Purupuru Pack 





Le Doom-like le plus percutant du 
moment vous propose des parties 
endiablées sur Internet avec les 
joueurs du monde entier. Mortel ! 


COURSE ARCADE BASTON 3D 
SPEED DEVILS SOULCALIBUR 






> mW @Sega 
Tq @ 1-2 joueurs 
3 VM 

=! Purupuru Pack 
Le meilleur jeu de baston 3D a 
tous les niveaux : prise en main, 
réalisme des coups, animations 
fluides et rapides, graphismes 
époustouflants... Quelle claque ! 


SIMULACTION 
JET SET RADIO 





Jet Set Radio est fait pour ceux 

qui aiment le skate et les graffitis. 
Graphismes démentiels, superbes 
animations, prise en main géniale. 





PLATES-FORMES 
SONIC ADVENTURE ( 


; Fae © 6@ Sega 
r @ 1 joueur 

VM , 

SS Purupuru Pack 







\ 


Que de changement depuis la 
Megadrive! Effets spéciaux en 
temps réel, déformations, 
rotations, zoom; 3D hallucinante... 
c’est a vous retourner la téte dans 
tous les sens. A fond la forme ! 





5 © 4 joueurs 
vM 
[ieee eee! Purupuru Pack 





La Dreamcast reine du sport? 
Trés certainement avec cette ' 
nouvelle simulation de tennis ultra 
réaliste. Plus vraie que nature! 





@ Sega 
@ 1-2 joueurs 

VM 

Purupuru Pack 
Une course en temps réel dans les 
rues de San Francisco, Tokyo ou 
Londres... ¢a vous chante ? MSR 
est la : 250 circuits, plus de 

30 véhicules... Un vrai bonheur ! 


ARCADE 

CRAZY TAXI 
8S © Sega 

= “| @ 1 joueur 

——— VM 

i Purupuru Pack 
















Fidéle adaptation du jeu d’arcade, 
Crazy Taxi va vous étonner par 
ses graphismes brillants et ses 
animations ultra fluides. Un must. 


AVENTURE ACTION 3D 


RESIDENT EVIL: CODE VERONICA ' 
7 F 
@ Eidos 
ig @ 1 joueur 
VM 





Purupuru Pack 


Cette version de Resident Evil est 
la plus belle sur console. Les 
capacités graphiques de la 
Dreamcast confeérent au jeu un 
look proche d’un film cinéma- 
tographique: jamais jeu 
d’aventure n’a été aussi beau ni 
aussi réaliste. Dans cette 
aventure, on retrouve Claire 
Redfield. Partie a la recherche de 
son frére mystérieusement 
disparu, la jeune femme se fait 
alors kidnappée et se voit jetée 
dans une prison, sur une ile en 
plein Pacifique. L’aventure 
commence ici... les frissons } 
aussi! 











‘Bonne année a ous 
et a toutes! Et quelle 
année pour le jeu 
vidéo! La XBox, la carte 
Ethernet pour le jeu 
en haut debit sur PS2, — 
la Nintendo Game Cube, — 
la Gameboy Advance. 
Bref, on n’est pas’ 
bout de nos surprise 
Sans compter qui 
la Playstagige 











ee vam 














oujours avec Zelda2, 
Dinosaur’s Planet... 








, c’est pas tout ¢a, 
‘mais les pentes 
recouvertes de neig 
-_ vierge m/attendent. 
__-Recevez mes 
meilleurs veeux pour — 
cette année 2001. 
Switchos - 






















DREAMCAST 
QUAKE III 













READY TO RUMBLE 2 


tous les codes qui suivent 
s’effectuent a l’écran de | 
sélection des persos. Si c'est 
réussi, un son se fait entendre. Vous devez posséder un VM 

de sauvegarde. Terminez le jeu /tell_attacker 
dans n‘importe quel niveau de 

difficulté pour débloquer un 

mini-jeu jouable sur le VM. 

Ensuite, terminez le mini-jeu, /tell_target 
vous enclencherez alors 

une des triches du menu 

Settings aprés le menu Internet. 

Les differents codes déebloqués /say_team 
varient en fonction de 

la difficulté sélectionnée 
pour finir le jeu. 









Le code qui suit s’effectue a 
l'écran de sélection des 
persos, Si c’est réussi, 

un son retentit. 

Treize fois R1, R2, dix 

fois R1, R2. 




















vous avez besoin d'un 
clavier Dreamcast pour entrer 
les lignes de commandes. 
Pendant que vous jouez, 

i appuyez sur le petit 2 tout a 
cabanas a / | gauche des chiffres et du clavier, 
pour afficher la console de la console apparait... 
commandes : I’écran sur lequel 
vous allez marquer les codes. 
Toutes les commandes sont 
















C'est ici que le code s’effectue. 









precédées d'un slash “/” 
accessible en maintenant la 
ae | touche Maj puis en pressant “:”, 
~ wes F 
. . 





/clear 


+» tapez 
la commande 
desiree. 













Ss a & 


-, Et voila “the king of the pop” 
ZAAAA sur le ring! 
y a 
A r te 
= » : _ 
7 Z 4 \ | i 
d ¥ 
A © 
| ] 
‘ te Nh, ) /say + numéro ou nom du joueur 
| Ny 
7 Vo 
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Tips et solutions par TELEPHONE Tips et solutions par MINITEL 





Pvc! 2615. eg s6as: 221P a 








tous ces codes 
s'effectuent dans I’écran des 
options accessible en pressant 
Carré dans I’interface principale. 
Hl faut maintenir L1, L2, R1 et R2 Pressez : Bas, Gauche, Haut, Droite, 
durant l'exécution des codes. Croix, Rond, Triangle, Carré. 





aoe - choisir 


Pressez sept fois Croix, Carré. 
Pour la version Jap : Carré, sept 
fois Croix. 


£.€ & 
Deja 
Crest ici que les codes \ ee 
s'effectuent, Si c'est réussi, > Pp th Ib | Les 


un son retentit. 








an 
Oe 
€ Rond, Croix, Rond, Croix, Rond, 


a 
) 
a ) acm ete . Croix, Rond, Croix. Refaites le 
y ? i code pour l’annuler. 
™ 
> 3 


Carré, Triangle, Rond, Croix, 
Carré, Triangle, Rond, Croix. 


Et voila ; Aloha Ice Jam et Untracked sont 
disponibles! Le pied! 

















||DREAMCAST 
TONY HAWK’S PRO SKATER 2 


pour toutes les astuces 
qui suivent mettez le jeu en 
pause puis maintenez L enfoncé. 
Si vous réussissez, I’écran de 
pause sera secoue. 


Qi 


CONTINUE 
oh TRY, = 
isis. 


rea an Waa eae 





| Vécran vibre ; c'est réussi. 


| Appuyez sur A, Y, B, X, Y, Haut, 
Bas. 


I piem 





























VARIAL KICKFLIP 
» 160 a 
Avec ¢a, il est plus facile de 
faire peter le Sick Score. 








A, Y, deux fois B, Haut, Gauche, Y, X. 








Une fois le code réussi, toutes les 
fantaisies sont possibles, 


Appuyez sur Bas, X, Y, Droite, Haut, 
B, Bas, X, Y, Droite, Haut, B pour 
augmenter la vitesse du jeu de 25%. 





Appuyez sur Droite, Haut, X, Y. 





{ 


ped 


Et voila un peu de sang, ca fait 
pas de mal! 





Appuyez 4 fois sur A, X, 4 fois sur A, 
X, 4 fois sur A, X. 

ce code peut étre inscrit 
plusieurs fois pour rendre votre 
skateur de plus en plus fin, 


Appuyez 4 fois sur A, Gauche, 4 fois 


=] = 


STi 






ons par pln 


Appuyez sur X, B, Haut, 2 fois 
sur Gauche, X, Droite, Haut, 
Gauche. 


Allez dans “Créer skateur” puis 
prenez les caractéristique 


sur A, 4 fois sur Gauche, 4 fois sur A, suivantes : 
ee ; Gauche. Note : ce code peut Type 2 
fond = 6tre inscrit plusieurs fois pour Hey Skipper 
rendre votre skateur de plus Chapeau : noir 
en plus gros. Torse : manches longues rayées 
Couleur maillot : rouge 
Couleurs des manches : rouge 
Pant ; Regular Pant 
Couleur : marron foncé 
Avec ¢a, difficile de passer la Chaussures : Circa Thomas 
porte! Poids : 180lbs 





Mise ajour / 


4 pe nmanenté 


Plu 3615, 683468: 221, 











Note ; toutes les figures suivantes 
s'exécutent quand la barre de spécial 
est remplie. 


ANDREW REYNOEDS 
NOSEGRAB TAILSIDE 
Appuyez sur Haut, Bas, Y. 
TRIPLE HEELFLIP 

Appuyez sur Haut, Droite, X. 
HARDFLIP LATE FLIP 
Appuyez sur Haut, Bas, X. 


BOE SURNOQUIST 
ROCKET TAILSIDE 
Appuyez sur Haut, Bas, Y, 
ONE FOOT SMITH 
Appuyez sur Droite, Bas, Y. 
RACKET AIR 

Appuyez sur Gauche, Bas, B. 


BUCKY EASEK 

THE BIG HITTER 

Appuyez sur Gauche, Bas, Y. 
ONE FOOT JAPAN 

Appuyez sur Haut, Droite, B. 
FINGERFLIP AIRWALK 
Appuyez sur Gauche, Droite, B. 


CHAD MUSKA 
MUTE BACKFLIP 

Appuyez sur Haut, Bas, B. 
HURRICANE 

Appuyez sur Bas, Droite, Y. 
MUSKA NOSE MAN 
Appuyez sur Droite, Haut, B. 


i 


‘ & 












ELISSA 


STEAMER { 
MADONNA q 
TAILSIDE D> 
Appuyez sur Haut, 

Gauche, Y. 

HOSPITALFLIP 

Appuyez sur Gauche, Droite, X. 
INDY BACKFLIP 

Appuyez sur Haut, Bas, B. 


RIX KOSTON 






THE FANDANGLE 4 


Appuyez sur Droite, Bas, 
Yh 
INDY FRONTFLIP 
Appuyez sur Bas, 
Haut, B. 

Lirad Welly 
Appuyez 

sur Bas, 

Gauche, 7 
B. 


GEOFF ROWLEY 
ROWLEY DARKSLIDE 


Appuyez sur Gauche, Droite, Y. 


DOUBLE HARDFLIP 
Appuyez sur Droite, Bas, X. 
HALF FLIP CASPER 


Appuyez sur Droite, Gauche, X. 


JAUME THOMES 
BENI F-FLIP CROOKS 
Appuyez sur Bas, Haut, Y. 
LASERFLIP 

Appuyez sur Bas, Droite, X. 


me, KAREEM 


CATAPBELE 
GHETTO BIRD 
Appuyez sur Bas, Haut, X. 
NOSEGRIND TO PIVOT 
Appuyez sur Bas, Haut, Y. 
CASPER 
Appuyez sur Gauche, Bas, B. 


HACSOUEES 

POGO AIR 

Appuyez sur Haut, Bas, X. 
LAYBACK GRIND 
Appuyez sur Haut, Bas, Y. 


OFFICER DICK 
ASSUME THE POSITION 
Appuyez sur Gauche, Bas, B. 


260 TEP 
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Tout Tips par FAX ou COURRIER | 


















LAZY A. GRIND 
Appuyez sur Bas, Haut, Y. 
SALUTE !! 

Appuyez sur Gauche, Droite, B. 


PRIVATE CARRERA 
55 HO SLIDE 

Appuyez sur Gauche, Droite, Y. 
DOUBLE SPLITS 

Appuyez sur Droite, Gauche, B. 
HO-HO HANDPLANT 
Appuyez sur Haut, Bas, Y. 


RODNEY MULLEN 
NOLLIEFLIP UNDERFLIP 
Appuyez sur Bas, Gauche, X. 
CASPER TO 360 FLIP 
Appuyez sur Bas, Droite, B. 
HEELFLIP DARKSLIDE 
Appuyez sur Droite, Gauche, Y. 


RUNE GLUIFBERG 
ONE FOOT BLUNTSLIDE 
Appuyez sur Gauche, Haut, Y. 


KICKFLIP ONE FOOT TAILSLIDE 


Appuyez sur Gauche, Bas, X. 
CHRIST AIR 
Appuyez sur Gauche, Droite, B. 


SPIDER-MAN 

SPIDEY GRIND 

Appuyez sur Gauche, Droite, Y. 
SPIDEY FLIP 

Appuyez sur Haut, Bas, B. 
SPIDEY VARIAL 


Appuyez sur Gauche, Droite, X. (S) 


Plans, astuces, Solutions 


G / 
D> Jinecterent par FAX | 


Plttel §3P 05 


CABALLERO 
HANG TEN 

Appuyez sur Droite, Haut, Y. 
TRIPLE KICKFLIP 

Appuyez sur Haut, Gauche, X. 
FS 540 

Appuyez sur Droite, Gauche, B. 


TORY HAWK 

OVERTURN 

Appuyez sur Bas, Gauche, Y. 
SACKTAP 

Appuyez sur Haut, Bas, B. 

THE 900 

Prenez beaucoup d’élan et une fois 
en |'air appuyez sur Droite, Bas, B. 



















FREE SHOP _)__ 





ACHETE CASH$ 





jaguar, 3DO, nintendo, megadrive, 
saturn, pc engine, nec, atari... 
TOUS LES JEUX ANCIENS ET 
TOUTES LES ANCIENNES CONSOLES !! 


WE BUY ALL OLDIES !!! 
COM MAND Ridigyvtigaioiss: 


“leo Géo cart/cd - PlayStenion 
-Super Famicom  - Playstation 2 
-NeeRucard/cd - Dreamcast 


- Sega Saturn Super aintendo 
e@sb0, jaguars.et consoies tmports 


Un stock monstruevux !!! 


un service rapide 
des conseils 
hitp:// 
www.ayato.fr 
LE site des oldies 
Number one. 









vente par corres 


AYATO 

3 RUE ESTELLE 
13001 MARSEILLE 
Tel: 0491556773 
ayato@ayato.fr 


FL Games 


Ce mois-ci, le Free Shop a rendez-vous avec les 
dirigeants de la société de vente par correspondance 
FL Games. Ces deux sympathiques jeunes hommes 
sont ala téte d'une entreprise parmi les plus 
dynamiques et réactives qui soient en France dans le 


domaine des accessoires. 


Consoles+ : Présentez-vous 
pour les lecteurs de 
Consoles+... 

Damien Godard: Je vais sur 
mes 21 ans, je suis fan de jeux 
vidéo depuis mon plus jeune 
age. Aprés un bac STT 
commerce, j'ai décidé de créer 
la société FL Games avec pour 
concept la diffusion simplifiée 
d’accessoires difficilement 
trouvables en France. Entre- 
temps, j'ai également passé 
une année apocalyptique 
d'action commerciale a 
l'Institut Médicis. Ces gens me 
prédisaient un avenir de 
pompiste dans une station- 
service. Je salue bien bas cet 
institut du haut de ma réussite 
actuelle. C'est un avis aux 
futurs étudiants! 

Charly Ovdy: J'ai 21 ans, je 
suis un ami d'enfance de 
Damien. Nous avons décidé 
ensemble de distribuer des 
accessoires inconnus en 
France, et cela marche tres 
fort! 


Consoles+ : Présentez-nous la 
société FL Games... 

Damien Godard: On travaille 
autour de cette entreprise 
depuis maintenant un an et 
demi, mais l'ouverture date d'il 
y aun mois. Nous sommes 
situés a 20 kilométres au sud 
de Paris. FL Games est une 
société de vente exclusivement 
Par correspondance et nous 
essayons de distribuer des 
accessoires qui sont parmi les 
moins répandus possible. Nous 
cherchons nos produits aussi 





bien 4 Hongkong qu’aux Etats- 
Unis, bref partout dans le 
monde. 


Consoles+ : Possédez-vous un 
produit phare ? 

Damien Godard: 
Incontestablement, ce sont les 
maracas pour le jeu Samba de 
Amigo qui font notre fierté. 
C'est un produit que la Fnac 
fournit en officiel mais a trés 
peu d'exemplaires. Notre 
produit, lui, est non officiel, et 
personne d'autre ne le 
distribue en France. 

Charly Ovdy: Il y a aussi la 
canne a péche pour Dreamcast 
que I'on ne trouve nulle part 
ailleurs. 

Damien Godard: Et le modem 
pour Dreamcast frangaise 
cadencée a 56 kbps au lieu de 
33,6. Avec évidemment le CD 
navigateur bien pratique pour 
changer l'accés a Internet. La 
guitare sur Playstation pour le 


jeu Guitar Freaks, qui est déja 
sorti a l'étranger et qui devrait 
arriver bient6t en France. 
Charly Ovdy: De maniére 
générale, nous produisons tous 
les périphériques spécifiques a 
l'univers du jeu vidéo. 


Consoles+ : Qu’est-ce qui vous 
différencie de la concurrence ? 
Damien Godard: Depuis que 
je suis fan de jeux vidéo, j'ai 
établi différents contacts, 
notamment en Asie, au début a 
titre particulier, puis trés vite 
est apparue la possibilité de 
monter une entreprise autour 
des accessoires. Ce sont ces 
contacts qui nous ont permis 
de nous lancer et de répondre 
a toutes les demandes de nos 
clients. 

Charly Ovdy: Ce qui fait la 
différence, c'est l'originalite de 
nos accessoires. C'est la 
diversité qui nous démarque 
des autres. 


Consoles+ : Possédez-vous des 
produits phares qui fonction- 
nent vraiment bien, et au 
contraire des produits qui ne 
marchent pas du tout? 
Damien Godard: I existe des 
produits qui marchent mieux 
que d'autres, mais d'une 
maniére générale tous les 
produits fonctionnent bien. 


Consoles+ : Voyez-vous un 
grand gagnant dans la course 
des consoles prochaine généra- 
tion? 

Damien Godard: Je pense ala 
Xbox, qui semble étre une 
console particuliérement 
puissante. La Dreamcast a pris, 
a l'heure actuelle, une certaine 
avance, mais la Playstation 2 
va sirement bientot la 
rattraper. 

Charly Ovdy: Je mise 
franchement sur la Xbox. On 
peut faire confiance a 
Microsoft pour sortir I'artillerie 
lourde le moment venu. 


Consoles+ : Quelle est la spéci- 
ficité technique, ou sur le plan 
du gameplay qui peut faire la 

difference? 

Damien Godard: Avant tout, 


c'est la course a la puissance 
entre les constructeurs. Le 
réalisme des graphismes est 
primordial, et seule une grande 
puissance peut l'assurer. Les 
développeurs ont plus de 
facilité a produire des jeux sur 
une console puissante. 


Consoles+ : Dans le domaine 
des accessoires, vers quel genre 
de périphériques s'oriente le 
marché? 

Damien Godard: Vers des 
périphériques propres a des 
jeux particuliers. Il y a peu, on 
trouvait un volant pour 
l'ensemble des jeux de voiture, 
alors que maintenant un 
accessoire est spécialement 
concu pour accompagner un 
jeu. Il faut noter qu'il aurait été 
intéressant de voir un fusil 
accompagner la sortie de 
Silent Scope. C'est dommage! 


Consoles+ : Quelle est, d'aprés 
vous, la prochaine grande évo- 
lution technique dans le 


‘ domaine des accessoires et des 
consoles? 
_ Damien Godard: La principale 


innovation — et elle est deja 
exploitée grace a la Dreamcast 
-, c'est la possibilité de jouer 
en réseau a l'aide d'un accés a 
Internet. Les casques virtuels 
ne sont pas encore au point ou, 
en tout cas pas disponibles 
pour le grand public. 

Charly Ovdy: L'ensemble des 
périphériques dédiés constitue 
une grande évolution. 


Consoles+ : Quelles sont vos 
perspectives a court et a long 
terme? 
Damien Godard: A long 
terme, c'est de proposer la 
plus grande gamme 
d'accessoires possible pour 
l'ensemble de I'Europe. Nous 
sommes en train de développer 
l'idée de vendre des jeux en 
import. Le retard des sorties en 
Europe sur les Etats-Unis et le 
Japon nous semble trop 
important, et c'est pour cette 
raison que nous allons bientét 
proposer un ensemble de jeux 
NTSC de qualite. 

Propos recueillis par Toxic 
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Le spécialiste de laccessoire sur consoles ! 
SARMES oy 
www.FL-GAMES,com 


Télécommande DVD 
Carte de Crédit PS2 
199trs 





























DREAMCAST : ae 
ee 
Cable de liaison Gy 
NeoGeo POCKET-DreamCast 299% cor ou Noir 
DC Gun wa. 299% 7. 90hsipee 
Cartes Mémoires 1mo/2mo/4mo .. 99/149/199 trs = 
Nexus 2mo/4mo/16mo avec cable ! 199/249/349 ts a 
Modem 56K avec navigateur .. = 
Gachettes de remplacement i {Eis 
Carte mémoire vibrante 4Mo . 249 frs Eeron THT PS One 


DG Pistol ersessscsesscrensesees 
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PLAYSTATION / PS One / PS2 


Quadrupleur manette PS2 ... 
Cable S-Video PS1/PS2 
Cable RGB PS1/PS2 
PS Hacker / Puce + cable RGB 
| Falcon Light Gun avec pointeur laser 
Adaptateur Allume-Cigare PS One 
Memory Card 120 Blocks PS1 .. 
Link Cable PS1 tn 
Rallonge MMe ......s.csssssessecssessscssesneseneenecsneeneeeseese 39 fs 


Medem evecnevgaleer: 299s 








GAME BOY / NEO POCKET : 
GB X Changer + cartouche vierge ipieonxceely Dey 
GB Batterie rechargeable 







Cable GB Multi link... 
Cable link NeoGeo pocket 


Bloc Alimentation DC 
Auto-voltage 199frs 






Canne 4 péche 
DreamCast 249frs 


Blaze Pro 
Arcade Stick 299frs 


S 
Guitare PSX 249frs 





Livraison sous 24h/48h 1.60.16.42.32 

Pour toutes questions, Fax : 01.60.16.19.77 
n'hesitez pas @ nous contacter! Ouvert du Lundi au Samedi 
de 9h00 a 19h00 Non-Stop! 


WWW.FL-GAMES.COM 





ENCEINTES SURGE=17 


Playstation/Playstation 2 


vec l'arrivée des 
A ) compatibilités avec 
les normes Dolby de 


la Playstation 2, les fabricants 
d'enceintes se tournent 
naturellement vers la console de 
Sony. Le premier a se manifester 
est Labtec, réputé déja dans le 
monde du PC pour ses 
enceintes. Labtec nous livre 
donc une piéce de choix, le 
Surge-17, compatible avec les 
deux Playstation du marché. Le 
kit se branche entre la sortie 
vidéo et le cable qui relie la 
console a la télé: c’est simple et 
efficace. Vous pourrez profiter 
d'un son d'une qualité 
remarquable, et d’un excellent 
rapport qualité/prix. Comparé 
aux enceintes d'une télévision 
ordinaire, le Surge 17 est un 
grand bond en avant. Les 
basses prennent tout de 
suite plus d'ampleur, et la 
sonorité gagne en brillance. 


MICROPHONE 


Toutefois, le son a tendance a 
saturer quand le volume est 
réglé un peu trop fort. Le kit est 
composé de deux satellites 
minuscules et d'un petit caisson 
de basses passif, d'un peu plus 
de 10 cm de largeur. La 
puissance du caisson est de 15 
watts RMS, et les satellites de 5 
watts RMS chacun. L'ensemble 
se camoufle facilement grace a 
sa petite taille. 








Dreamcast 





des jeux comme Seaman (qui 
exploite réellement la 
reconnaissance vocale, mais 
dont on ne sait toujours pas s'il 
sortira en France), le 
microphone de la Dreamcast 
ressemble plutét a un gadget 
destiné a agrandir sa collection 
d'accessoires insolites. 


ivré avec Planet Ring, 
le micro de Sega 
arrive en France a 
notre grande surprise. Utilise a 
l'origine pour Seaman au Japon 
et aux Etats-Unis, ce micro se 
branche sur le port VM de la 
manette. Aprés avoir enregistré 
votre profil, vous pourrez vous 
connecter au réseau de Planet 
Ring et participer a quelques 
jeux rigolos contre d'autres 
adversaires humains, connectés 
également par ce moyen. Il 
devient donc possible de 
s'envoyer des messages. Les 
joueurs équipés du micro 
pourront converser en as 
“direct-live”. Toutefois, le 
jeu est encore trés limité, 
a cause de la connexion 
lente de la Dreamcast a 


33600 bauds. En attendant — 




















ANNE HOOK-UP BASS 


Dreamcast 





ES) ega a refusé de 
) commercialiser 
L # \'excellent Sega Get 
Bass Fishing, et tirera sirement 
une croix définitive sur Sega 
Marine Fishing. Donc, pas de 
canne a péche officielle en 
vente! II fallait jusqu'a présent la 
commander a |'étranger pour 
pouvoir profiter des plaisirs de la 
péche sur Dreamcast. Mais a 
présent, ce calvaire est fini, car 
un distributeur malin 
commercialisera en France une 
copie de l'accessoire officiel. Le 
Hook-up Bass reprend la méme 
forme que l'original, avec 
le moulinet, le bloc 
analogique au milieu, et 
les boutons disposés de 
la méme fagon. Il est de 
plus compatible avec les 
vibrations, et sa couleur 
bleue transparente nous 


a séduits. Il fonctionne avec les 
deux jeux de péche de Sega, 
dans la méme configuration que 
la canne officielle. Par contre, 
nous regrettons un probleme 
concernant le moulinet. La 
vitesse d'enroulement est bien 
moins rapide que l'original, ce 
qui rend plus difficiles les duels 
avec les poissons. Mais, pour 
jouer a Get Bass, c'est quand 
méme plus amusant qu'avec le 
pad! 

FL Games, 

Environ 250 francs. 





RACAS SAMBA FANS 





J _ amba de Amigo, en 
| } test ce mois-ci, ne 
L sera vendu qu'a 500 


exemplaires en France, et 
seulement dans les magasins 
FNAC. C'est bien dommage, car 
la demande risque bien d'étre 
plus forte que l'offre. Pour pallier 
a ce manque, il vous sera 
toujours possible de vous 
procurer des maracas de 
fabricants tiers. Les maracas 
Samba Fans reprennent 
exactement la méme forme et la 
méme couleur que les maracas 
officielles. En apparence, il n'y a 
que le bandeau enroulant l'objet 
et la partie inférieure se plagant 
au sol qui changent. De plus, 
elles s'utilisent exactement de la 


Dreamcast 


originales et, bien sar, ne 
servent que pour le jeu Samba 
de Amigo. Par contre, nous 
regrettons leur manque de 
précision par rapport a la 
version originale: les secousses 
doivent étre plus franches pour 
6tre prises en compte. On ne 
peut donc arriver a des niveaux 
élevés avec cet accessoire, a 
moins de disposer d'une 
persévérance a toute épreuve. 
Mais pour découvrir le jeu, cela 
reste une appréciable solution 
de secours. 

FL Games, 

Environ 600 francs. 





120 Rue de Rome 13006 Marseille 
Tel: 04 91 13 61 91 
www.AbsoluteGames. ie 
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Passez commande par CB par siete ou par chéque/ mandat par [oem 


méme fagon que les maracas ** courrier a AbsoluteGames.Fr 120 Rue de Rome 13006 Marseille 


+ 3OFF frais de port 
[Gption contre remboursement, 
+ 40Fr (4 partir de 15D¥r d'echats)| 








Ca arrache un max, 
mec ! 





MIX-IM/\GE 


LAUSANNE - Rue de Geneve 17 
FLON 
021/351 17 21 


GENEVE - Av. du Mail 11 
PLAINPALAIS 
022/800 17 27 


www.jeuxvideo.ch 
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MEUBLE POUR CONSOLE 





, es meubles signés 
) Bigben nous avaient 
: = déja bien plu dans 


leurs versions Playstation, 
Dreamcast et Nintendo 64. Tout 
en bois, ils ont été étudiés 
spécialement pour ranger sa 
console, ses jeux et ses 
manettes le plus intelligemment 
possible. Dans cette version 
PS2, vous pourrez placer la 
console horizontalement ou 
verticalement, selon votre 
préférence. L'emplacement 


dédié aux jeux est au format des 


TELECOMMANDE DVD 





a Playstation ¥ 
2 est vendue 
comme un 
lecteur DVD, mais ne 
dispose pas encore de 
télécommande officielle. 
Bigben résout ce probléme, et 
pense aux plus pauvres d'entre 
nous. Sa télecommande 
infrarouge fait partie des moins 
chéres du marché (seulement 
100 francs), et propose les 
fonctions de base de tous 
lecteurs. Insérez le capteur dans 
un port manette, prenez la 





Playstation 2 


boites DVD. L'ensemble est 
robuste et plutdt facile a monter. 
Pour aménager son petit coin 
telé-console et éradiquer le 
bordel de sa chambre, c'est 
vraiment une solution idéale! 
Bigben, 

Environ 200 francs. 





Playstation 2 












carcasse de la 
télécommande 
(avouons-le, elle a 
une forme bizarre et 


le tour est joué. Un petit bonus: 
le port manette sur lequel est 
branché le capteur n'est pas 
sacrifié: une fente permet d'y 
brancher une manette, en 
extension. L’engin nécessite 
deux piles AAA (les toutes 
petites, 1,5 volt). 

Bigben, 

Environ 100 francs. 


CARTE MEMOIRE 8 MB 





ony a prévu 
une pénurie 
de carte- 


mémoire PS2 et 
concéde donc une 
licence de fabrication, 
sous étiquette officielle 
a Mad Catz. Cette carte- 
mémoire, somme toute assez 
classique, dispose d'une 
capacité de 8 MB, et se 
démarque par un look 





Playstation 2 


légérement différent. 
Niveau fiabilité, elle est 
a la hauteur des 

| véritables cartes 

| officielles fabriquées 
par Sony: le contrdle 

= qualité est aussi 
rigoureux. De plus, elles cofitent 
moins cher! Alors, c'est le 
moment de faire des économies! 
Mad Catz, 

Environ 250 francs. 


WIRELESS REMOTE 






ncore une 
télécommande pour 
PS2. Celle-ci tape 
dans la catégorie “grand luxe”. 
La DVD Wireless Remote 
propose bien plus de fonctions 
que ses concurrentes. Tout 
d’abord, la prise en main est 
bien plus agréable, grace a des 
grips sur les flancs. Les touches 
phosphorescentes brillent dans 
le noir et sont disposées d'une 
fagon logique. Pratique, quand 
on se plonge dans le noir pour 
regarder des films. Dans un 
souci de confort, les 
touches Croix, Carré, 
Rond et Triangle ont 
aussi été reproduites. Si 
vous possédez un 
magnétoscope ou une 
télévision compatibles, ils 








GAME PLATINUM 


Playstation 2 


pourront également étre guidés 
par cette téelecommande. Le 
capteur infrarouge se branche 
sur un des ports manette. Par 
contre, ce port sera entiérement 
dédié a cette fonction. La 
télécommande nécessite deux 
piles AA 1,5 volt. Mais, méme si 
cette télecommande de Mad 
Catz coiite plus cher que ses 
concurrentes, elle vaut 
largement son prix. 








Playstation 
1001 pattes Heart of Darkness Silent Hill 
Air Combat Hercules Soul Blade 
Colin Mc Rae Rally Intemational Track Soviet Strike 
Command and Conquer and Field Spyro 
Command and Conquer Jurassic Park II Lost World Street Fighter 
Alerte Rouge Medievil EX Plus Alpha 
Cool Boarders 2 Metal Gear Solid Tarzan 
Crash Bandicoot 2 Mickey's Wild Adventure Tekken 
Crash Bandicoot 3 Micromachines V3 Tekken 2 
Croc Moto Racer Tekken 3 
Die Hard Trilogy Moto Racer 2 Tenchu: 
Fifa: en route pour la Oddworld, Stealth Assassins 
Coupe du Monde 98 l'Odyssée d'Abe Time Crisis 
Final Fantasy VII Porsche Challenge Toca Touring Car 2 
Formula One 97 Rayman Tomb Raider 
G-Police Resident Evil 2 Tomb Raider 2 
Gran Turismo Ridge Racer Tomb Raider 3 
Gran Turismo 2 Ridge Racer Revolution V-Rally 
Grand Theft Auto Ridge Racer Type 4 WipEout 2097 





PLAYER'S CHOICE 





Nintendo 6, 


1080° Snowboarding F1 World Grand Prix Star Wars 

Banjo Kazooie GoldenEye Shadow of the Empire 
Bomberman 64 Lylat Wars Wave Race 

Diddy Kong Racing Mario Kart 64 Yoshi's Story 


FREE SH 


& | 
Stores en Bambou: 
Stores en Tissus: 99F 
et nombreux de posters 
disponibles . 
catalogue en couleur 
disponible contre 251 


Sn 


Cp music 99F L'unité 5CDs Achetés Géme CDs Gratuit 
Prix des coffrets de cd «2cds=170f» «3cds=245f» «4cds=299f» 





ginal acade -GM9@ 


e -GM333 


t Evil 3 Last E. OST 
idge Racer Type 4 Direct Audio-GM94 


tier 2 Piano Pie 
it PSX 

54 Arrange BGM-AG: 
Legend Of Mara 





Prénom, 


Ville, 
N° CB. 
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e succes sur TFi de “Qui veut gagner des ily a plusieurs années maintenant. Pour vous, nous 
millions 2” n’est pas da au hasard. Cette avons ressorti de nos archives les photos de l’un des 
——=—”_ emission tient sa notoriété de “Qui veut derniers enregistrements de l’émission. Attention, 

devenir un mytho 2”, un jeu inventé par Consoles+ —__ certaines images pourront choquer les plus jeunes ! 













En effet, Trés bien 
Jean-Pierre Faucult, Jeane niente Faucult. 
la question J’ai droit a un Joker 

est difficile... (un jus d’orange) 

4 te ou pas > 


Zano, 
voici la question 
104 francs. 
Attention, 
ily aun piége ! 











Toxic, 
concentrez-vous, 
(a question vaut 
1225 francs, et elle 
n’est pas facile! 











Je commence par “Kro”, 
je me termine par “Bourg”, je suis : 


Actrice célebre pour mes formes généreuses 
et siliconées et recemment décédée, je suis : 





5 Chantal Goya 


Nitico, 
permettez-moi de vous Trés bien 
donner un conseil : " . Jean-Pierre, 
réfléchissez bien avant i je vais faire attention ! 
de répondre P’tain, 
a cette question ; 3 Jai les jetons ! 
a 2francs. 


Je suis calme, 
mon cher Jean-Fau. 
Je suis super zen, 
méme. Gnili hi hi! 


c’est le moment 
de respirer 

un grand coup. 

Voici la question 
a 503 sushis 






Groupe fondé en 1979, mon leader et chanteur 
s’appelle Robert Smith. Je suis... 






Sorte de sandalettes en bois que I’on place 
sous les pieds, je suis : 












SS O_O aT 





Vraiment 2 


Ah ! Switch ! C’est trop chanmaille ! . 
J'vais pouvoir m‘acheter Kael, comme je suis Whallucine ! 


Comme je suis content 
des Twix alors ? content de vous voir. 
pour vous, é 
il s‘agit d’une question Attention, une bonne 
n ui * A Fy 
ce 08 pats ! réponse fait de vous 
2 Incs : 
# fe un mytho ! 


Sans déconner ? 





Mitte 















Quand le distributeur de Twix 


ne fonctionne plus... Les gens me traitent de mytho, parce que : 






J’attrape les mouches J’étais Alice Sapritch dans 
avec des baguettes la Folie des grandeurs 

Je suis DJ au Pacha Je ressemble a Huggy les 
a Ibiza tous les étés bons tuyaux 


M. Boulange, 
la question 
n’est pas simple en effet. En effet. 
Vous utilisez le joker 5 J’hésite entre 
du téléphone. ; 4 réponses... 
C’est votre droit. ‘ 


AHL, 
je vous demande 
maintenant 
de vous concentrer. 
La question est loin 
d‘étre évidente ! 

















Le tiers du quart d’une demi-page de pub 
quadri dans Consoles+ en troisiéme de couv, 
cotte : 





Personnage de jeu vidéo, je suis plombier, je 
porte une moustache et une casquette rouge. 
Je suis... 
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CGURRIER. ) 





PLUS VITE, TROLLY YF 
PLUS QUE ‘CING TOURS ET 
ON BAT LE RECORD DE 
VITESSE 5 gf 























LE DERNIER GAGNANT DE 
L'AN 2000 (ET LE PREMIER 
DE 2001) S'APPELLE BENOIT 

CARON. IL HABITE MEUNG- 
SUR-LOIRE ET IL NOUS A 

FAIT PARVENIR UNE 
COUVERTURE REALISEE 
SUR ORDINATEUR DU 

PLUS BEL EFFET. 

L'UNIVERS DE 
NINTENDO EST BIEN 

PRESENT, AVEC LA 

DELICIEUSE JOANNA 

& DARK, MAIS AUSSI 
AVEC LE PLOMBIER 

LE PLUS CELEBRE 

AU MONDE: MARIO. 
POUR LA PEINE, 

BENOIT GAGNE UN 
ABONNEMENT 
GRATOS A 

CONSOLES+, 

LE CD DES 
MUSIQUES DU JEU 
PERFECT DARK ET UN T-SHIRT DU 
NOUVEAU ZELDA MAJORA'S MASK. C'EST PAS COOL, GA? 


UN PEW 
DE NERF, 





ous l’aurez 
VY certainement 
remarqué, les 


simulations de courses de 
voitures sont de plus en plus 
performantes. De mon 
temps, les jeux vidéo 
n’existaient pas et il fallait 
se débrouiller comme on 
pouvait. Une baignoire un 
peu trafiquée suffisait a 
nous amuser de longues 
heures... A cette époque, on 
ne parlait pas d’animations, 
de clipping, d’aliasing ni de 
prise en main... Au fait, si 
Justement on parlait un peu 
de la prise en main?... Trollie 
surtout: c'est lui qui 
poussait la baignoire! De 
nos jours, avec les consoles 
toujours plus puissantes, 
j’en entends encore qui se 
plaignent! Z’avez réussi a 
faire tenir dix Trollies dans 
une boite de 20 cm de coté? 
Moi pas! Alors, arrétez de 
vous plaindre et appréciez 
le moment présent, bande 
de kékés! 
Bomboy, 
chauffard du dimanche 


CARAMAIL DANS 
LES DENTS 


@ ) Nicolas se pose des tas de 
\ questions: “1/ Je voulais 
Savoir quand sortira le 
prochain Zelda sur Gameboy Color? 
2/ Quels seront les premiers jeux sur 
Game Cube? 3/ Comment trouver 
des guides non officiels de Final 
Fantasy Vill et de Zelda Majora's 
Mask sur Internet 2”. 


mailto:sonicé@caramail.com 


Salut keke. 1/ Alors, 
normalement, le prochain 
Zelda sur Gameboy Color 


sortira au premier trimestre 2001. 
C'est un peu vague, mais je n'ai 
pas d'autre précision de la part 
de Nintendo. Tout ce que je peux 
te dire, c'est qu'il s'agira du 
premier épisode d'une nouvelle 
trilogie. 2/ Les premiers jeux a 
sortir sur Game Cube, comme 
toujours chez Nintendo, seront 
des jeux de plates-formes, avec 
Luigi's Haunted Manor, Metroids 
et Mario 128. On trouvera 
également un nouvel épisode de 
Zelda, ainsi qu'un jeu basé sur 
Pokémon. Une adaptation de 
Wave Race est aussi en 
préparation. Tout ce que l'on 
peut dire, c'est que cela 
s'annonce plutdt bien pour cette 
console. 3/ II existe plein de sites 
non officiels oti |'on peut trouver 
des guides gratuits pour la 
plupart des jeux existants. Voici 
deux adresses que je te 
conseille: 

www.gamefags.com 
http://quides.ign.com/ 

Ce sont des sites anglophones, 
mais tu trouveras toutes les 
réponses a tes questions. 


QUENTIN 
TARANTINI 


f @ & qui habite Saint- 
q og Victor, me pose les questions 
suivantes: “1/ J'ai acheté ISS 
Pro Evolution, qui est pour moi la 
meilleure simulation de foot, toutes 
consoles confondues. J'ai également 
joué a ISS 2000 sur Nintendo 64, qui 
est beaucoup plus orienté arcade. Je 
voudrais savoir si ISS 2000 sortira 
sur Playstation? 2/ Si oui, pour 
quand est-il prévu?3/ J'ai lu 
quelque part que Electronic Arts 


’ 


préparait un nouveau jeu de 
voitures basé sur l’univers de James 
Bond: James Bond Racer. Je n‘ai plus 
de nouvelles de ce jeu. Est-il 
toujours en préparation ? 4/ Si oui, 
quand sortira-t-il?5/ Est-ce que 
Codemasters prévoit de faire un 
Colin McRae 3? 6/ Est-ce qu'une 
quelconque équipe de 
développement prévoit de réaliser 
un jeu basé sur l'univers des 
Simpsons2?”, 


Salut keke. 1/ Bonne 

nouvelle: un nouvel ISS 

sort sur Playstation et 
devrait 6tre disponible a l'heure a 
laquelle tu lis ces lignes. II s‘agit 
tout simplement de ISS! II n'y a ni 
2000, ni 2001... ISS tout court! 
2/ Je viens de te le dire! Tu ne 
m'écoutes pas ou quoi? 
Normalement, il doit étre 
actuellement disponible. 
3/ Effectivement, Electronic Arts 
développe un jeu de voitures 
basé sur l'univers de James 
Bond. Le jeu ne s'appelle plus 
James Bond Racer, mais 007 
Racing. Pour plus d'infos sur ce 
jeu, vérifie le dernier numéro de 
Consoles+. 4/ Le jeu est attendu 
pour le début 2001. 5/ Je n'en 
sais absolument rien. Mais ily a 
fort a parier qu'avec le succes 
rencontré par les deux épisodes 
déja sortis, un nouveau Colin 
McRae est déja en preparation. 
6/ Oui! Lors du dernier salon de 
I'E3 a Los Angeles, en mai 
dernier, nous avons eu l'occasion 
de découvrir un jeu de catch dont 
les protagonistes n'étaient autres 
que ceux de la série des 
“Simpsons”. Aucune date de 
sortie n'est arrétée pour l'instant. 


GIRAUD SCOPE 
'@ Omenor Giraud, un lecteur de 
( A aay Consoles+ depuis fort 


longtemps, me pose des 
questions: “i/ Quelle est la date de 
sortie en France de Shenmue, car je 
Vattends avec une trés grande 
impatience? 2/ Méme question 
concernant Grandia II? 3/J'ai vu, 
dans le C+ 106, le test d’Eternal 
Arcadia. Quelle est sa date de sortie 
en France? Vers Noél ou en 2001? 
4/ Pourquoi n‘avez-vous pas testé 
Fifa 2001: le jeu est déja en rayon? 5/ 
Est-ce que Rare compte toujours 
developper des titres pour Nintendo? 
6/ Quel est ton jeu préféré, toutes 
consoles confondues?”. 








CONSOLES+ 

RUBRIQUE COURRIER 
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Salut keke. 1/ Shenmue 

est en vente depuis 

quelques semaines 
maintenant. 2/ Grandia II est 
attendu pour le mois de janvier. 
8/ Eternal Arcadia est un jeu de 
roles aux graphismes 
incroyables. Aucune date de 
sortie en France n'est annoncée 
pour l'instant. On peut donc 
parier pour 2001. 4/ Tout 
simplement parce que nous 
avons regu une version testable 
trop tard. Nous I'avons donc 
testé dans le dernier numéro. 
5/ Bien évidemment! Rare et 
Nintendo sont comme cul et 
chemise. Il reste encore des jeux 
a sortir sur Nintendo 64 (Conker's 
Bad Fur Day, Banjo Tooie et 
Dinosaur Planet). Rare a aussi 
commencé a développer des jeux 
sur Game Cube. Ainsi, Wave 
Race est en préparation! 6/ Aie, 
aie, aie... Difficile de reépondre a 
cette question. Pour faire simple, 
disons que je joue énormément a 
Tetris sur Gameboy Color et que 
le Zelda sur Super Nintendo m'a 
beaucoup marqué. Je suis 
également un inconditionnel des 
jeux de plates-formes, et donc de 
la série Mario. Ga fait pas mal de 
jeux Nintendo ca, non? Ilya 
certainement une raison a cela. 


SEB, C'EST BIEN 


: Seb se pose deux trois 

\ @ petites questions: “1/ Est-ce 
qu'une imprimante va sortir 

pour la Dreamcast? 2/ A part 
Shenmue, quels vont étre les 
prochaines bombes sur Dreamcast? 
3/ Est-ce que d’aprés toi, les jeux 
Dreamcast vont étre moins 
nombreux maintenant que la PS2 
est la? 4/ Est-ce que la Dreamcast 
va mourir? 5/ Penses-tu que lorsque 
la Game Cube sortira, Nintendo fera 
un prix spécial pour les possesseurs 
de Nintendo 64? Sega l'avait fait 
avec la Saturn a l’epoque...” 


Salut kéké. 1/ Je n'ai pas 

entendu parler d'une telle 

extension pour la 
Dreamcast. 2/ Sans aucun doute, 


AVEC UN NOM COMME CA, C'EST 
PAS GAGNE AVEC LES KEUFS! 


Ronin 





QUAK bres 
seer, 
FRANGOIS ET SON PAPIER 
DUVARD... 
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N'ECOUTE PAS CE QU'ILS TE 
DISENT, “LEISSLER” TOMBER! 


ANTHONY FUMO, 93 GAGNY. 






FRANGOIS DUVARD, 44 MOISDON-LA-RIVIERE. 


PIERRE LEISSLER, 44 ST-HERBLAIN. 





GIVE ME, GIVE ME, DELIVERANDE! 


(© THE MISSION). 


JOUER TROP LONGTEMPS AUX 





‘Dead Gr Alive - Evil Version 


JEUX VIDEO, GA DONNE MAL ALA 


TETE! 
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400 NOUVEAUX POKEMON, 100! 





GUILLAUME BEROT, 14 DOUVRES-LA-DELIVRANDE. 


KARINE BROISSART, 60 ANSAUVILLERS. 


SHIRLEY CARON, 57 THIONVILLE 
(POKEFANCLUB@WORLDONLINE.FR). 











C'est Nicolas Peere, un petit gars de 
Bayonne, qui recevra le prochain 
numéro de Consoles+ dédicacé par 
toute I'équipe. Son dessin est d'une 
excellente qualité. Alors, soyons 
généreux! Il recevra lui aussi le CD des 
musiques du jeu Perfect Dark et un 
T-shirt de Zelda Majora's Mask. Je me 





Phantasy Star Online, Daytona 
USA 2001, Black & White, Samba 
de Amigo 2000 (c'est Gia qui m'a 
forcé a le dire), Guilty Gear X, 
Sonic Adventure 2, Street Fighter 
Beta Tetra 3 Combat 4 Evolution 
Prime (mais je ne suis pas encore 
certain du titre) et quelques autres 
surprises dont je tairai le nom... Il 
faut parfois savoir secret garder. 
3/ Absolument pas! Le fait de voir. 
arriver une console concurrente 
ne changera rien a la production 
de jeux sur Dreamcast. Je vais te 
dire une chose: vu le nombre peu 
élevé de consoles Playstation 2 
disponibles actuellement en 
France, les éditeurs vont se 
tourner vers la Dreamcast, dont le 
parc de consoles installées en 
France est bien plus important. 
Done, rassure-toi, la Dreamcast a 
encore de beaux jours devant elle. 
4/ Non, pour les raisons que je 
viens de t'expliquer. 5/ Je ne le 
pense pas, car le prix de vente de 
la Game Cube sera peu élevé 
d'aprés Nintendo. 


SITU VAS A RIOL! 


fi Un cyber lecteur me pose 
( quelques questions, 
RioLZell@aol.com 

Les voici: “1/ Je voudrais savoir 
quand sortira Shenmue 2 au Japon? 
2/ Pourrais-tu publier mon adresse 
Internet pour que l’on m’écrive au 
sujet de Shenmue 2 et de sa date de 
sortie? 3/ Peux-tu me donner des 
adresses oui l'on peut télécharger des 
fonds d'écran sur les jeux vidéo?”. 


Salut cyberkéké. 1/ Tu es 

bien pressé! Shenmue 2 

est effectivement en 
développement au Japon, mais il 
va falloir attendre encore 
quelques mois avant de pouvoir y 
jouer. 2/ Il n'en est pas question. 

142 WAS 


sens en forme en ce moment! 


Tu me prends pour qui? 3/ Tu as 
de la chance: le meilleur endroit 
pour trouver des fonds d'écran 
pour PC ou Macintosh sur 
Internet est le site suivant: 
www.gamewallpaper.com 

Tu y trouveras des centaines de 
fonds d'écran de trés bonne 
qualité sur la plupart des jeux PC 
et consoles du moment. Ga vaut 
le coup d'ceil et le détour. 


VINCENT DU 
LOIRET 


m Vincent, un lecteur du Loiret, 
4ay m‘envoie quelques 
questions, gribouillées sur 


une feuille de cours: “1/ Quand 
sortira Resident Evil Zero sur 
Nintendo 64 22/ Quand sortira 
Banjoi Tooie, toujours sur N64? 

3/ Quel sera le prix de la Game 
Cube? 4/Y aura-t-il sur Game Cube 
un jeu comme GoldenEye2”. 


Salut keke. 1/ J'ai bien 

peur que le jeu ne sorte 

jamais... D'aprés les 
informations obtenues auprés de 
Gia, le jeu aurait été abandonné 
sur N64 pour étre porté sur 
Game Cube. 2/ Banjo Tooie est 
attendu en version officielle pour 
le mois de mars prochain. 3/ II 
est encore trés difficile de 
déterminer le prix exact de la 
Game Cube. Disons, pour ne pas 
trop dire de bétises, aux 
alentours de 1500 francs. Peut- 
tre un peu plus, peut-étre 
moins... 4/ Je ne suis pas dans 
la confidence de Rare. Mais vu le 
succes remporte par GoldenEye, 
il se peut trés bien qu'un 
nouveau jeu de ce genre voie le 
jour. Perfect Dark est d'ailleurs 
du méme acabit (méme moteur 
graphique, mais amélioré). 
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VALENTIN ABOULKHEIR, 93 ROMAINVILLE. 


THEARA SIENG-YOU, 51 REIMS. 





LA COURSE AUX JEUX DE BASTON! 





YOANN ARDISSON, 73 ST-ALBAN-DE-MONTBEL, 


MANUEL SIGNES, 13 MAILLANE. 


C'EST MARIO QUI EST DE CORVEE 
“D'AISSELLES”. 


MANUEL, TU “SIGNES” ICI UN BEAU 
DESSIN. 


N’OUBLIEZ PAS 


¢ d'envoyer vos dessins accompagnes de votre photo, elle sera publiée 
dans le magazine, a cdté de vos ceuvres. Il arrive que certains lecteurs 
ressemblent a des images de synthése réalisées avec un ZX81. Qu’ils 
se consolent, ils n'ont qu'a m’envoyer une photo de leur sceur. Autre 
chose: je ne peux pas publier les dessins trop grands, pass’que aprés 
c’est trop pas possible de les reproduire; 

© que vous pouvez m’envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh 
ou par e-mail. Attention a l’'adresse: nicolas.gavet@emapfrance.com 
Seul un enregistrement aux formats Jpeg, Tiff ou Pict est autorisé pour 
que I’on puisse publier vos dessins. Les vainqueurs seront 
récompensés au méme titre que les dessinateurs sur papier. 

que Niiico (l'ami des SR) est chargé, entre deux roupillons, de me 
passer les questions que vous voulez me poser par e-mail. J’y 
repondrai comme au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a 
l'adresse suivante: nicolas.gavet@emapfrar om 

* que si vous désirez que je passe vos adresses e-mails ou vos sites 
Web dans le courrier, pas de probléme, envoyez toutes vos 
coordonnées a ce feignant de Niiico. 
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DAMIEN LE PION 


Damien, dit Dr Light, a18 
ans, Il m’écrit: “1/J’en ai un 
peu marre de ces guerres 


inter/minables (NDLR: notez 
U‘habile jeu de mots © Dr Light 2000) 
entre pro-Sony, pro-Nintendo, pro- 
Sega... Puisque tout le monde est 
absolument convaincu que sa 
console est la meilleure et en est 
completement satisfait, pourquoi se 
taper dessus mutuellement? Ca me 
fait doucement marrer de voir des 
jeunes kékés (© Bomboy 2000) qui 
n‘ont connu i esas 
__permettre de critiquer Nintendo ou 
Sega qui, depuis plus de 1s ans, ont 
pratiquement tout inventé dans le 
jeu vidéo. Quant a Sony, il faut bien 
Vadmettre, il asu proposer, avec la 
Playstation, une console 
intéressante. Ma question est la 
suivante: que penses-tu de ces 
disputes un peu stériles? 2/ Je suis 


eae eons Mask, le 


est différent comme expliqué dans 

eee Consoles+, ne 
jue-t-il pas de me décevoir? 

3/ On a beaucoup parle de memoire 


vidéo ces derniers temps au sujet de 
la Dreamcast et de la Playstation 2. 


sepiglieernrrete enact: 


Salut kéké. 1/ Je suis tout 
a fait d'accord avec toi: 
j'en ai ras la casquette de 


ces gens qui n'arrétent pas de se 
foutre sur la tronche sous 
prétexte qu'ils croient posséder la 
meilleure console. Chaque 
machine a ses adeptes et ses 


détracteurs. II f ire avec, et 
Boats ar ilya 
jours des critiques a formuler 
sur une console). De toute 
maniére, ces guéguerres ne 
ménent a rien. 2/ Non, 
absolument pas. Zelda Majora's 
Mask ne peut pas te décevoir, 
c'est un jeu absolument genial 
avec une prise en main 
excellente. 3/ La mémoire vidéo 
est tres importante pour une 
console. C'est elle qui permet, 
entre autres, d'attribuer et 
d'afficher des textures plus ou 
moins colorées aux polygones 
visibles a l'écran. Autrement dit, 
plus la console est dotée de 
mémoire vidéo, plus les textures 
visibles a |'écran sont riches. On 
parle beaucoup du probléme de 
la mémoire vidéo de la PS2 qui 
est seulement deux fois plus 


Vp ly 


nouvel épisode, dont le gameplay 








importante que celle de la 
Playstation 1, soit 4 Mo. C'est 
bien peu en comparaison a la 
Dreamcast (8 Mo). Pour avoir 
discuté avec de nombreux 
programmeurs, j'ai retenu une 
chose de nos conversations: ils 
se plaignent de ce manque de 
meémoire et doivent user de mille 
ruses pour afficher correctement 
a l'écran des textures a leur goiit. 
D'aprés eux, la console peut 
afficher enormément de 
polygones, mais la taille de sa 
meémoire vidéo est si faible que 
les textures affichées s 





irs! Dur, dur! On comprend 
mieux maintenant pourquoi les 
textures des jeux Dreamcast sont 
si belles et si riches! 


FABRICE 464, 


Fabrice, un lecteur quia 
A grandi avec l'Amstrad CPC 
oie une longue 
) éressante: “Je me 
permets de pousser un gentil mais 
non moins réaliste coup de gue 











jale, compte tenu des 
superbes jeux sortis (Resident Evil 
Code Veronica, Virtua Tennis, F355 
Challenge...) et des prochains jeux a 
venir (Shenmue, Capcom vs SNK, 
Grandia II...), je ne comprends pas 
pourquoi tant de personnes restent 
bétement dans l'idée que Sega est 
mort et par conséquent que la 
Dreamcast est une mauvaise console. 





reconnaitre qu’actuellement les jeux 
qui sortent sont loin d’étre des 
merveilles (la Dreamcast fait bien 
mieux). Le prix de la console, des 
accessoires et des jeux est également 
trés éleve... Maintenant que je me 
suis un peu calmé, voici mes 
questions, 1/ Ayant particuliérement 
apprécié Final Fantasy Tactics sur 
Playstation, je voudrais savoir si une 
éventuelle suite est prévue (toutes 
consoles confondues)? 2/ J'adore 
tout ce qui concerne Resident Evil. 
Saurais-tu me dire ou je pourrai 
trouver les bandes dessinées 
officielles ainsi que les musiques des 
Jeux? 3/ Resident Evil sur Gameboy 
Color est-il prevu? 4/ La Gameboy 
Advance est une merveille de 
technologie, mais pourra-t-elle faire 
tourner les jeux Snes?”. 






Salut keke. Comme 
Damien dans la lettre 
précédente, je suis aussi 


d'accord avec toi. La Dreamcast 
est une console mal-aimée mais 
qui a des jeux absolument 
magnifiques. 1/Jen'aipas 
entendu parler d'un nouveau jeu 
de rdles tactics a venir sur aucune 
console. Mais je ne suis pas non 
plus dans le secret des dieux. 2/ 
Le plus simple serait que tu 
regardes dans les pages de 
publicité de Consoles+, et que tu 
prennes ton telephone. Je ne peux 


était présenté au salon del'E3a_ 
Los Angeles en mai demier. 

oH 0 
Depuis, nous n'avons pas de 
nouvelles. Inquiétant, non? 4/ Non. 


Au vu de la console, rien ne permet 


ala Gameboy Advance d'accueillir 
des cartouches Super Nintendo. 
Maintenant, il est tout a fait 
possible 2 quiun adaptateur sorte un 
4 Ve 1 i as 
jour. ce n'est pas d'actualité. 


TOUTES LES 


OUTES MENENT 


)ME 


Jéréme lit notre magazine 
depuis quelques mois 
seulement et il trouve que 
la rubrique Manga manque 
cruellement de sorties video. Il me 
pose aussi quelques questions: 

“4/ J'ai entendu dire ala télévision 
que Shenmue ne sortirait pas en 
version francaise. S‘il vous plait 
dites-moi que ce n’est pa 
2/ Eternal Arcadia: t-il e 
frangais? 3/ qu’une version 
spéciale de Dead or Alive 2 est 
prévue sur Dreamcast? 4/Bleemcast 
peut-il ameéliorer les graphismes de 
Gran Turismo 2?5/ Quel jeu me 
conseilles-tu entre F355 Challenge et 
les 24 Heures du Mans? 6/ Silent 
Scope sera-t-il disponible sur 
Dreamcast?”. 


Salut kékeé. 1/ C'est tout a 
fait exact. La version 
Officielle de Shenmue, qui 


est disponible depuis peu, est 
entiérement en anglais: les voix, 
comme les sous-titres. Une 
adaptation en frangais aurait 
cotitée de |'argent et aurait surtout 
retardeé la sortie du jeu de 
plusieurs mois. Sega France a 


donc préféré sortir une version 
identique a la version américaine. 













ee 


(jusqu'alors in 


Cela a au moins un avantage: te 
faire réviser ton anglais. Une 
bonne excuse pour jouer le plus 
souvent possible a Shenmue, 


non? 2/ Au vu de la q du jeu, 


__ certainement, mais il est 


impossible de te donner une date 
de sortie précise. 3/ Hélas, je ne le 
crois pas. Une nouvelle version de 
Dead or Alive est bien sortie au 
Japon (Dead or Alive Hardcore) 
mais uniquement sur PS2. 


4/ Oui. C'est d'ailleurs I'undes 
principaux avantages de cet 
émulateur Playstation pour 


pas t'aider plus que cela. 3/Lejeu Dreamcast: rendre les jeux 








bien différents. Si tu aimes les 

courses de voitures, genre 

prototypes, joue aux 24 Heures 
du Mans. Tu seras d'ailleu 
étonné par la qualité 
graphismes et pi 
du rendu de la 


pluie ae isiére du pilote. F355 
Cc nge est aussi un tres bon 


genre de caisses! 6/ Oui, Silent 
Scope isponible. Il est sorti 
sur PS2 et sur Dreamcast. 
D'ailleurs, a ce sujet, je te 
conseille vivement d'y jouer avec 
la souris: la prise en main est 
excellente, et bien plus agréable 
qu'avec la manette. 


MA KE VOLIO? © 


Luigi Pantaloni, un lecteur 

sans doute d'origine russe, 

me demande: “1/ A quoi sert 
exactement la Visual Memory de la 
Dreamcast? 2/ Driver 2 sortira-t-il 
sur Dreamcast? Si oui, quand? 
3/ Est-ce que Metropolis Street 
Racer vaut le coup? 4/ Existe-t-il 
des Dreamcast de couleur en France? 
5/ Qu’est-ce que le Purupuru Pack 2”. 


Salut kéké. 1/ La Visual 

Memory est une carte de 

sauvegarde pour 
Dreamcast. Comme son nom 
l'indique, elle permet de 
sauvegarder ta progression dans 
n'importe quel jeu, La Visual 
Memory officielle de Sega dispose 
également d'un écran a cristaux 
liquides sur lequel tu peux gérer 
tes sauvegardes, afficher I'heure 


et plein de petits trucs du genre. 
2/ Je n'ai pas entendu parler d'un 


att 


PT eae 


, avec uniquement des Ferrari, 
A toi de savoir si tu aimes ce 


4; 
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4 je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 7+ soit e 
Je recevrai le jeu sur Playstation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 

NIM ss seccesccoag SPER Taps cocsvatans devas SSID ee HOT Prenom iiteetees cit RR Sl a edna ah anaes 

NCI GSSOSSieecerets Stteis tress Su sxieschccsasahiastotoces sani ates seeree ce seetresee tee va cece eae eee AUEES ALORS STC ER CTD e eee EES LEE TEN ech ae orcs ritigate 
Code postal: L111 1 J AT FePSvepeverastrit tes crete ce eertrci eee acer ers oe bi Perec Perri cee rae eis emorred rer oee 
Date de naissance:_-LJLIILIt | 4  (facuitatit AT Gls (facultatif\isceterceeccree eee eee eae 








Q Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 
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quelconque Driver 2 sur 
Dreamcast. 3/ Metropolis Street 
Racer est un excellent jeu. Il est 
graphiquement impressionnant. 4/ 
Non, pour l'instant, il n'existe pas 
de Dreamcast de couleur en 
France. Elles sont toutes blaniches: 
5/Le Purupuru Pack estlenom 
japonais de l'accessoire qui fait 
vibrer la manette quand tu joues. 


DOSVIDANIA, DA! 


Grégory Destcheverry, un 
lecteur d'origine italienne, 








Gigi “y Qu’est-ce que le Mode 7 
que vous avez cité lors de la 
présentation de la Gameboy 
Advance? 2/ Quel jeu me conseilles-tu 
pour jouer en réseau sur Dreamcast? 
3/ Maintenant que l'on voit des jeux 
de si bonne qualité graphique, 
penses-tu que le premier Zelda de la 


umiggeemorien of Time, meri 
jours ses 100 % d'intérét 2”. 


) Salut keke . 1/ Len Mode 


fait partie du vocabu 
de la console Super 
Nintendo. II correspond aun mode 
d'affichage particulier a a cette 
nsole du début des années 90. 
est un peu difficile a exp 
Disons qu'il permet le faire défiler 
le décor avec une perspective tres 
appréciable. Ce Mode 7 permet 
aussi d'effectuer des rotations et 
des zooms sur certains objets. Les 
meilleurs exemples sont les 
circuits et les décors de F-Zero. 
On trouve aussi ce Mode 7 dans le 
jeu See! of N 







dragon. La Gameboy iAGvance 
reprendra donc ce mode. La 
puissance de la future portable de 
Nintendo lui permettra d'afficher 
des graphismes encore plus 
détaillés que sur Snes. 2/ La 
réponse est toute trouvée: Quake 
lll Arena. C'est le titre qui exploite 
le mieux le jeu en réseau. II s'agit 
d'un Doom-like tout en 3D temps 
réel dans lequel tu dois abattre le 
plus d'ennemis. Si tu veux plus 
d'infos, regarde donc le dernier 
numero de Consoles+, le jeu y est 
testé. 3/ Oui, car la qualité d'un jeu 
n'a absolument rien a voir avec 
celle de ses graphismes. Prends 
l'exemple de Tetris: le jeu est 
moche et pourtant il est excellent. 
Un beau jeu n'est pas toujours un 
bon jeu, et inversement... 
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PARIGOT 
TETE DE VEAU 





— ‘envoie un petit coup de 
 gueule: “Les éditeurs de jeux de sport 
sortent toujours les mémes 
simulations: football, basket, foot 
américain, hockey sur glace... A 

quand une simulation de volley (du 
vrai, pas du beach), de handball, de 


ping pong ou de gymnastique2”. 


rd avec toi: on voit 
toujours les mémes 
simulations sportives. !I n'existe 
pas a ce jour de simulation de 
-handball. II faut dire aussi que ce 
sport intéresse beaucoup moins 
de Personnes que le football. Or, 






).H. CH. LECTRICE 


wy en aqui ne sont pas 
génés! Ahmet, par exemple, 
m'envoie une le 







eux graves dela 
Playstation 1 fonctionneront sur la 
Playstation 2? 2/ J'ai quelques 
problemes de drague avec les filles. 
Alors, pour celles qui voudraient 
bien sortir un peu avec moi, voici 


mon adresse: M. Ahmet Essiz, chez 


M. et Mme Bertrand Serres, 4 rue des 
Moulins, 26400 Aouste-sur-Sye. Je 
laisse également l’e-mail de mon 
collégue: 
bibliotheque.beauvallon@wanadoo. 

Salut kéke. Tu ne 

manques pas de culot, toi 

(sans mauvais jeu de 
mots). 1/ Non, la PS2 n'accepte 
pas les jeux gravés Playstation 1. 
Elle n'accepte d'ailleurs aucun 
jeu grave! 2/ Bon, maintenant 
que ton adresse est publiée, 


_correspondantes ? 








j'espére que tu recevras des 
réponses. Une question au 
Passage: tu n'as pas peur que ton 
collégue te pique tes 


BILLY ; 


Billy 
ladykillerog@aol.com 
voudrait savoir plein de 
choses: “1/ J'ai entendu dire qu’ily 
avait une protection pour la 
‘ation 2 et qu fon ne pourrait 
as jouer avec les jeux graves. Est 
vrai ?2/La Game Cube 


U 1ent 800 francs on? 
-Vous joue a la version 
européenne du dernier ISS sur 


Playstation 2? Comment est-il2”, 


KID 


Salut kéké. 1, 














La version japonaise était 
complétement ratée, etil 
semblerait qu'un énorme travail de 
programmation a été fourni par 
l'équipe de développement. Tout 
ce qui n'allait pas a été corrigé et 
le jeu est désormais une totale 
réussite. 


ALEX M 


Alex 

matrix2@itineris.net 

ne me pose qu'une seule 
question. Je l'aime! “Pourrais-tu me 
dire si la Playstation 2 peut lire les 
DVD vidéo zone 12”. 






Salut kéke. Non! La 

Playstation 2 est équipée 

d'un lecteur de DVD, 
compatible DVD vidéo, qui ne 
fonctionne qu'avec les films de 
zone 2 PAL. C'est-a-dire qu'il ne 
peut pas lire les films japonais qui, 
pourtant, font partie de la zone 2, 
mais qui sont encodés au format 
NTSC. C'est comme ca! Il faudra 
te contenter des films qui sortent 
de maniere officielle en France et 
non pas des films en import 
ameéricains. 


« ‘ #ie 
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Le premier Gun pour PlayStation 
avec la gueule d'un vrai Gun 











Pour PS & PS2 


| 
Réplique officielle 1/1 
du légendaire pistolet israélien | 
Desert Eagle en calibre .50 eae 


Modele lourd (585 grs) 
Systeme de recul de culasse 


Tir en rafales ou coup par coup @ G ™ 
Pédale de rechargement intégrée S45} E R IN| 


Les marques et jogos utilisés sont déposés et restent propriété de leurs entreprises respectives. 5 
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